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ni?‘i‘eo'-s y nifas! 1

Bienvenidos a este recorrido por las guias de Tecnologia. Aqui
encontraran actividades que los llevaran a comprender como los seres
humanos nos relacionamos con nuestro entorno, cdmo transformamos
elementosde este con el finde satisfacer necesidadesy mejorar nuestra
calidad de vida y por qué debemos actuar de manera responsable con
el medio ambiente.

Gracias a estas guias tendran la posibilidad de estudiar variados
temas, como: el uso en nuestra vida diaria de materiales como el
caucho, los medios de transporte que utilizamos, la forma como nos
comunicamos a traves de artefactos como el teléfono y el computador
y el desarrollo de las telecomunicaciones. Ademas, habra espacios para
la reflexion, como la Feria de la tecnologia y actividades para estimular
su creatividad.

iLos invitamos a iniciar ahora mismo este recorrido!
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Red de Alcances y
Secuencias

Alli encontramos organizadas
por unidades, de manera
secuencial, los componentes,
las competencias, los
desemperios, el nimero vy el
titulo de las guias, asi como
los contenidos teméticos y los

Sabias que...

En ests seccién encontramos
datos curiosos relacionados
con los contenidos

-
I Glosario

de las guias.

- ShilSqic. -]

- En nuestro
experimento, la altura
que alcance nuestro
cohete depende de
tres factores: el peso,
la cantided de agus
y la friccion que tiene
el cohete con el aire.

—————————

recursos.

Entrada de Unidad
Aparecen el nOmero

de la unidad, su titulo
Y una imagen que

resume los contenidos

gue encontramos
en las guias de esta
unidad.

Recordemos

En esta seccion
aparece informacion
o conceptos que ya
hemos visto con
anterioridad y que
son hecesarios para
desarrollar alguna
actividad de la guia.

Recordemos que
debernos hacer este

frabajo en compafiia
del profesor o

profesora, pues

vamos a utilizar .

herramientas que
debernos manipular
con cuidado para
evitar accidentes.

Las redes socisles
son herramientas
para comunicarnos,
pero su uso debe

ser responsable. La
informacion que
publiquernos en ellas
no deberfa incluir
datos privados.

Alarma

Nos advierte sobre peligros
que se corren y cuidados que
debemos tener al manipular
herramientas, maquinas o
realizar experimentos.

Coagular: cusjar,
solidificar lo liquido.

03dri0

Aglutinar: unir, pegarse

und cosa con ofra.

Elesficidad: propiedad
de los objetos sélidos
para recobrar mas o

Alli encontramos
la definicion

de términos o
palabras propios
de la tecnologa.

menos cornplefamente

pronto como cesa la

las deforrmaban.

su longitud y forme, tan

accién de la fuerza que

Enfasis

Estos personajes nos
informan y ensefian
aspectos importantes
relacionados con
Competencias ciudadanas,
Cuidado del ambiente,
Cuidado de la salud y
Emprendimiento.

Recurso Virtual [

Este icono nos indica que en

el Centro de Recursos Virtual
encontramos aplicativos para
ampliar o profundizar nuestros
aprendizajes de manera amena
y divertida.

Ingresa a

nuestia Comunidad Estuela fueya en: o
WuiLLRAUEYQ.OIY
v encontieids un recursa
ulrtuat con g1 que [e dlvertinds.
Y ompliords s oprendizafes.

Valoro mis
aprendizajes
Alli encontramos
las actividades que
nos permiten saber
qué tanto hemos
aprendido.




Componentes y competencias

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia
Reconozco  artefactos  creados
por el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciono con los
procesos de produccion y con los
recursos naturales involucrados.

Apropiacién y uso
de la tecnologia
Reconozco  caracteristicas  del
funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y fos utilizo
en forma segura.

Solucion de problemas
con tecnologia
Identifico y comparo ventajas vy
desventajas en la utilizacion de
artefactos y procesos tecnolégicos en
la solucion de problemas de la vida
cotidiana,

Tecnologia y sociedad
Identifico y menciono situaciones
en las que se evidencian los efectos
sociales y ambientales, producto de la
utilizacion de procesos y artefactos de
la tecnologla.

+

Criterios de desempeiio

Me estiro y encojo

Desemperios

Diferencio productos tecnolégicos de productos
naturales, teniendo en cuenta los recursos y los
procesos involucrados.

Selecciono productos que respondan a mis
necesidades utilizando criterios apropiados
(fecha de vencimiento, condiciones de
manipulacidn y  de  almacenamiento,
componentes, efectos sobre la salud y el medio
ambiente).

Desempeiio general: Explico algunas caracteristicas del caucho como producto natural
empleado en la fabricacion de herramientas y artefactos tecnolégicos que permiten
al ser humano desar_rollar trabajos complejos.

Desempeiios de guia

Describo el proceso
de obtencion del caucho.

Guias

GUID 1

¢{Qué sabemos
sobre el caucho?

Contenidos temdticos Recursos

Proceso de obtencion del

caucho. ' Cuerda de fique, bandas de caucho,

3 . pelotas de caucho, trozos de cable |
Extraccion def caucho (latex).  eléctrico, papel aluminio, papel
reciclado,  plastilina,  raquetas

Productos que provienen del

latex de tenis, objetos hechos de caucho.

Propiedades del caucho.

Describo y clasifico artefactos existentes en mi
entorno con base en caracteristicas tales como
materiales, forma, estructura, funcién y fuentes
de energia utilizadas, entre otras.

Me involucro en proyectos tecnoldgicos
relacionados con el buen uso de los recursos
naturales y la adecuada disposicidon de los
residuos del entorno en el que vivo.

Establezco algunas
diferencias entre
el caucho y el plastico
sintético.

BUI@ 2

Comparemos
el caucho
y el plastico
sintético

Diferenciacion entre cauchoy
plastico.

Procesos de transformacion
artesanal e industrial del
caucho.

Guantes de caucho, guantes de
| plastico, globos, bolsas plasticas,
| objetos hechos de caucho y objetos
i hechos de plastico, destornillador de

Forma artesanal y forma
" estrella o de pala.

industrial.

¢ Qué problemas resuelve el
uso del caucho?

Empleo con seguridad artefactos y procesos
para mantener y conservar algunos productos.

Participo en discusiones que involucran
predicciones sobre los posibles efectos
relacionados con el uso o no de artefactos,
procesos y productos tecnoldgicos en mi
entorno y argumento mis planteamientos
(energia, agricultura, antibiéticos, etc.).

Explico como algunos
objetos hechos de
caucho se pueden

reutilizar beneficiando
el medio ambiente.

» |dentifica las principales caracteristicas del caucho.
* Enumera las principales diferencias entre el caucho y el plastico.
e Argumenta sobre la importancia de reutilizar el caucho para el cuidado del medio ambiente.

BUId 3

¢Podremos
reutilizar
el caucho?

Bolas de ping-pong, pelotas de

caucho, balones de voleibol, balones
| de fatbol, balones de baloncesto,
| una balanza o pesa, cartuling,
| marcadores, hojas de colores, carton,
Reutilizacion def caucho | pegamento, almohadilla y tinta para
(cuidado del medio ambiente). | sellos, neumético de bicicleta o de
carro, lapiz o lapicero, regla, tijeras.

Uso del caucho.

Aprovechamiento y uso del
caucho.
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Componentes y competencias

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia
Reconozco artefactos creados por el
hombre para satisfacer sus necesidades,
los relaciono con los procesos de
produccion y con los recursos naturales
involucrados.

Apropiacion y uso
de la tecnologia
Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo
en forma segura.

Solucion de problemas
con tecnologia
Identifico 'y comparo ventajas vy
desventajas en la utilizacion de
artefactos y procesos tecnoldgicos en
la solucién de problemas de la vida
cotidiana.

Tecnologia y sociedad
Identifico y menciono situaciones
en las que se evidencian los efectos
sociales y ambientales, producto de la
utilizacion de procesos y artefactos de
la tecnologia. :

Criterios de desempeiio

Me muevo por el mundo

Desempenos

Identifico fuentes y tipos de energia y explico
cémo se transforman.

Asocio costumbres culturales con caracteristicas
del entorno y con el uso de diversos artefactos.

Desempeno general: Describo como el ser humano ha utilizado diferentes artefactos
tecnoldgicos para desplazarse en un medio natural.

Desemperios de guia

Reconozco el transporte
de traccion animal como
el primer paso dado por
el ser humano para el
desarrollo del transporte
terrestre.

Guias

BUIB U

Utilizo la energia
animal

Contenidos temdticos

Transporte de traccion animal: tipos
de carretas.

Reemplazo del caballo por una
magquina.

Recursos

Tiza, cartén o cartulina, pitillos,
globo, ruedas con sus ejes,
una barra de silicona, cinta
de enmascarar o transparente,
tubos de carton delgados
y tubos de papel higiénico,
tijeras, pistola de silicona.

Describo productos tecnolégicos mediante el
uso de diferentes formas de representacion tales
como esquemas, dibujos y diagramas, entre
otros.

Identifico y comparo ventajas y desventajas de
distintas soluciones tecnologicas sobre un mismo
problema.

Expongo cémo las
embarcaciones emplean
mecanismos para
desplazarse por el agua
transportando carga y
pasajeros.

BUID 5

éPor qué flotan
los barcos
en el agua?

¢Por qué flotan las cosas?
Historia de la navegacion.

Tipos de embarcaciones: velero,
barco de vapor, de motor, canoa,
submarino.

Identifico y describo caracteristicas, dificultades,
deficiencias o riesgos asociados con el empleo
de artefactos y procesos destinados a la solucién
de problemas.

Analizo artefactos que responden a necesidades
particulares en contextos sociales, econémicos y
culturales.

Describo productos tecnolégicos mediante el
uso de diferentes formas de representacion tales
como esquemas, dibujos y diagramas, entre
otros.

Reflexiono sobre como
el ser humano disefia
y construye maquinas
que le permiten recorrer
grandes distancias en un
tiempo corto.

BUID 6

Vuelo
con seguridad

» Describe algunas formas de transporte terrestre, en especial las que utilizan traccion animal.
e Reconoce las principales caracteristicas del transporte fluvial o marftimo y aéreo.
» Argumenta sobre como el desarrollo del transporte ha influido en la vida diaria del ser humano.

El cuento de Dédalo e [caro.
Historia de la aviacion.

Funcién de cada una de las partes
del avién.

Los disefios se inspiran en la
naturaleza.

¢Por qué no se caen los aviones?

e

Una barra de plastilina, una
taza plastica, agua, palos de
balso de 20 ¢m cada uno,
sificona liquida, palos planos
para helado, alambre dulce,
tapas de gaseosa, velas,
fosforos, latas de gaseosa,
plastilina, alberca o tina, un
tubo de lapicero.

SU——

Internet, icopor,  cartuling,
cartén paja, pegamento, chin-
ches, tijeras, lapiz, borrador.




Tecnologia y
comunicaciones

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia
Reconozco  artefactos  creados
por el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciono con los
procesos de produccion y con los
recursos naturales involucrados.

Apropiacion y uso

de la tecnologia
Reconozco  caracteristicas  del
funcionamiento  de  algunos
productos  tecnolégicos de  mi
entorno y los utilizo en forma
segura.

Solucion de problemas
con tecnologia
Identifico y comparo ventajas y
desventajas en la utilizacion de
artefactos y procesos tecnolégicos
en la solucién de problemas de la
vida cotidiana.

Tecnologia y sociedad
Identifico y menciono situaciones
en las que se evidencian los efectos
sociales y ambientales, producto
de la utilizacién de procesos y
artefactos de la tecnologfa.

Desempenos

Utilizo tecnologias de la informacién y la
comunicacion disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
bisqueda y validacion de informacion,
investigacion, etc.).

Identifico algunos bienes y servicios que
ofrece mi comunidad y velo por su cuidado y
buen uso valorando sus beneficios sociales.

Sigo las instrucciones de los manuales
de utilizacién de productos tecnolégicos.

Ejemplifico como algunas
maguinas son disefiadas
para la comunicacion y el
intercambio socio-cultural
entre los pueblos.

Explico qué son las redes
de comunicacion y de
qué manera permiten
la interaccién entre las
personas sin importar

tiempo y distancia.

Criterios de desempeiio

Identifico y doy ejemplos de artefactos que
involucran en su funcionamiento tecnologias
de la informacién.

Utilizo tecnologias de la informacién y la
comunicacion disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas actividades
(comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
bisqueda y validacién de informacion,
investigacion, etc.).

Las
comunicaciones
en nuestra vida

Redes
de comunicacion

Argumento cémo las
redes sociales permiten
la interaccion entre las
personas para compartir

diversos tipos de
informacion.

s |dentifica las ventajas y desventajas de navegar por Internet.
e (rea una red de comunicaciones, explicando su funcionamiento.

e Utiliza herramientas tecnolégicas, como el computador, para comunicarse de manera efectiva y respetuosa.

¢Qué nos permite
comunicarnos
en red?

Cédmo se comunican los
astronautas con la Tierra.

El satélite y el computador
como formas de comunicacion.

Forma y funcion de las partes
de un cohete.

¢ Cémo es su estructura?
¢ Qué hay dentro de un cohete?
¢De qué esta hecho un cohete?

Vasos desechables, cuerda (pio-
la), nailon, lana, cable de cobre
delgado, palitos de 2 ¢m de largo
y un davo o puntilla de pulgada
y media, botellas de plastico, cor-
chos, cartén, agujas para inflar
balones, una bomba para inflar
llantas de bicicleta, una base de
lanzamiento, tijeras, cinta, silicona
liquida.

Las redes de comunicacion:
ejercicio de red de
comunicacion.

La red telefénica.

Uso de Internet para consultar
temas de interés.

Acceso a la informacion:
motores de blsqueda, cdmo
crear un e-mail o correo
electrénico.

Lana, Internet, vasos desechable,
trozos de lana gruesa, de cuerda
y de cabuya (cada uno de 3 metros
de longitud); una puntilla o clavo
de pulgada y media.

¢Qué nos permite
comunicarnos en red?

Instrumentos para comunicarse
dentro de una red.

Ventajas y desventajas de las
redes sociales.

Computador, Internet, hojas para
mensajes o un cuaderno, lapices,
hilos de cuerda.

g s Mo



Componentes y competencias

Naturaleza y evolucion
de la tecnologia
Reconozco artefactos creados por el
hombre para satisfacer sus necesidades,
‘los relaciono con los procesos de
produccion y con los recursos naturales
involucrados.

Apropiacion y uso
de la tecnologia
Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo
en forma segura.

Vamos a la Feria
de la tecnologia

Desempeiios

Utilizo tecnologias de la informacion y la
comunicacion disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje, bisqueda y validacion
de informacion, investigacion, etc.).

Identifico instituciones y autoridades a las que
puedo acudir para solicitar la proteccion de los
bienes y servicios de mi comunidad.

Desemperios de guia

Expongo la importancia
de las telecomunicaciones
para el desarrollo social.

Desempeiio general: Explico la importancia que tiene desarrollar y presentar
proyectos como la Feria de la tecnologia.

Guias

GUi9 10

¢Nos vemos
en la tv?

Contenidos temdticos

¢En qué consisten las
telecomunicaciones?

Diferentes sefiales de television:
terrestres, satelitales y por cable.

Historia de las
telecomunicaciones.

| da, Internet.

Recursos

Cajas de carton, cartulina en
octavos, tijeras, silicona liqui-

Disefio y construyo soluciones tecnologicas

utilizando maquetas o modelos.

Utilizo herramientas manuales para realizar de
manera segura procesos de medicién, trazado,
corte, doblado y unidn de materiales para construir
modelos y maquetas.

Participo activamente

BUIB T

Planeacion y ejecucion

de la feria de la ciencia

y la tecnologfa: organizacion
de diferentes comités del
Gobierno Estudiantil; funciones

|
Internet, papeles de colo- -
res, marcadores, colores, |

cartulina, pliegos de papel |

en la planeacién y en la ] 4
p y para avisos, hojas blancas, .

de los comités de organizacion,

con tecnologia
Identifico y comparo ventajas vy
desventajas en la utilizacion de
artefactos y procesos tecnol6gicos en
la solucion de problemas de la vida

del entorno en el que vivo.

Frente a un problema, propongo varias soluciones
posibles, indicando cémo llegué a ellas y cuales son
las ventajas y desventajas de cada una.

de la tecnologia

Ejecucion de la Feria
de la tecnologia.

Socializacion de proyectos.

Me involucro en  proyectos tecnologicos | organizacion de la Feria | Organicemos
0 i . logistica y comunicacion. i
Solucion de problemas relacionados con el buen uso de los recursos de la tecnologia. la Feria gisticay elemten?os recdlclables para
naturales y la adecuada disposicién de los residuos construir stands, pegamen-

to, cinta.

cotidiana.

Evaluacion de la Feria de la
tecnologia: aspectos cognitivos,

Identifico las fortalezas G U I'a ] 2 %

y debilidades |

; Tecnologia y sociedad
!Identifico 'y menciono situaciones

Identifico y comparo ventajas y desventajas de Internet, papeles de colores, |

ren las que se evidencian los efectos | gictintas soluciones tecnolégicas sobre un mismo en la planeacion i | aspectos creativos, jcomo nos | marcadores, colores, cartuli-
sociales y ambientales, producto de la P Evaluemos ] ; ¢ -

l i 2 q ' ¢ d problema. y ejecucion de eventos | 1, fue en la feria?, ;qué podemos | na, hojas blancas.

| utilizacion de procesos y artetactos de el | la Feria mejorar?

'la tecnologia. -

de la tecnologia. | de la tecnologia ;
t I

e Da ejemplos que explican la influencia de las telecomunicaciones en el desarrollo social.
» Trabaja en equipo en la organizacion y realizacion de la Feria de la tecnologia, valorando el desempefio de sus compafieras y compafieros.

Criterios de desempefio = Detecta las principales dificultades en el trabajo en equipo y propone alternativas de mejoramiento. |

{
} - |
‘ i




Me estiro y encojo

Ingresa a nuestra Comunidad Escuela flueva en:

wwiw.fenveva.ong
y encontrards un fecurso vitual
ton el que te givertins
y ampliards Wws apreadizajes. |




{Queé sabemos
sobre el caucho? o

Desempeiio:
+ Describo el proceso de obtencidn del caucho.

Existen diferentes materiales naturales que sirven como materia prima para
elaborar los objetos que a diario utilizamos. Uno de estos materiales de origen
vegetal es el caucho, con el cual se elaboran mdltiples objetos como juguetes,
suelas de zapatos, botas, borradores y neumdticos.

1. Observamos con atencién las siguientes imdgenes:

2. Respondemos las siguientes preguntas:
ad. ¢Cémo se llaman estos objetos?
b. ¢Para qué se hicieron estos objetos?
¢. ¢De qué material estdn hechos?
d. ¢De donde se extrae este material?

3. Leemos el texto de la siguiente pdgina:




El cauche

Los Grboles de caucho excretan una sustancia conocida como létex, que después

de dlgunos procesos se vuelve eléstica y se convierte en el material que conocemos
como caucho.

1. Seleccién de la planta (germinacién
R Y crecimiento en vivero). Siembra y
crecimiento de la planta.

4 2. Rayado de la planta y recoleccién

del lgtex: se redliza una incisién

en la corteza del arbol !lamado
“candl”.

E

4. JFiltrado: se eliminan
ftrozos de corteza, hojas,

' precodgulos, insectos,

OC Lo e y
5 C Ogd\ en un reC\p‘eﬂ i 7 [Ty 7: \
N e dejd 24 homs

e pd?"‘ﬂ que se aglutxnen las moléculas.

MPelot“

MB otas

PFO'd'uaog: i
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El primer uso masivo que se le dio al caucho fue como borrador,
luego fue empleado en la fabricacién de jarras y tubos flexibles;
hacia 1820 se inicié su uso en la fabricacién de ropa. En 1842
Charles Goodyear descubrié la vulcanizacién, procedimiento en el
cual el caucho dl ser combinado con el azufre logra mantener sus
propiedades de elasticidad e impermeabilidad en frio y calor.

A partir de este momento se multiplicaron las posibilidades de uso
del caucho y nuevos objetos fabricados con este material salieron al
mercado. La demanda por este producto natural crecié impulsada,
entre otras, por la industria del automvil.

El caucho naturdl, solo o mezclado con el caucho sintético, es
utilizado por la industria para la elaboracién de numerosos
productos.

cado: las léminas se
elgan durante 8 o 12 dias
g la sombra, en tendederos.

N k ~—

M aminado: el codgulo esponjoso
es pasado a través de unos cilindros

£ de prensado para obtener una lémina

Revestimientos
de cables 1

v
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U. Contestamos las siguientes preguntas con base en la
lectura anterior:

0. ¢De donde se exirae el caucho?

b. ¢Como se exirae el caucho?

c. ¢Qué caracteristicas tiene el Igtex?

d. ¢Qué productos elaborados con caucho conocemos?
e. ¢Como es la textura de los objetos de caucho?

Coagular: cusjer,
solidificar lo liquido.

Aglutinar: unir, pegarse
Una cosa con otra.

Elssticidad: propiedad
de los objetos sélidos
para recobrar mas o
menos completamente
su longitud y forma, tan
pronto como cess la
accioén de la fuerza que
las deformaban.

| —

En el mundo se consumen mas de 20
millones de toneladas de caucho al afio.
La mayor parte del caucho natursl que se
produce se utiliza en la fabricacion de llantas
y heumdticos para carros, transporte pesado,
aviones y fransbordadores espaciales.

8. Traemos del centro de recursos una cuerda de fique y una banda de caucho y redlizamos

las siguientes actividades:

a. Tomamos la cuerda y la estiramos. La halamos fuerte de los exiremos. Luego
hacemos lo mismo con la banda de caucho.

s

: Tecnologia 5



b. Comentamos:

* ¢ Qué sucede en los dos casos? Tengamos mucho

cuidado al manipular

. . . ey ani
* ;Cudl material cambid su tamafio? ¢El caucho o el olermontos elaskicos

fique? ¢Por qué? y cuerdas. Debemos
« sQué usos se le pueden dar al caucho en :’:fgi;’rfsgmézé’i,ha
actividades de la vida diaria? precaucion para no

hacernos dafo.

. = e e = BN =

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.

1. Traemos del centro de recursos una pelota, un frozo de cable eléctrico y una banda de
caucho.

2. Redlizamos las siguientes actividades con los objetos que trajimos: 18
a. Los observamos detalladamente y los tocamos.
b. Comentamos:

» +Qué forma tienen? ;Cémo es su textura?
* ¢Para qué los utilizamos?

» ¢Todos estos objetos estdn hechos solamente de caucho?
¢ Por qué?

* ¢De qué ofros materiales estdn construidos estos objetos?

=
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3. {Vamos a fabricar pelotas con distintos materiales! Para ello, buscamos en el centro de
recursos los siguientes elementos y llevamos a cabo el procedimiento:

jVamos a fabricar pelotas!

Materiales
- Un rollo de papel aluminio

« Una hoja que hayamos usado o pard
recidar

- Dos raquetas u otros objetos pard
golpear pelotas

- Una caja grande de plastilina
- Una bolsa de bandas de caucho.

"Tomamos papel aluminio, lo arrugamos y lo vamos presionando con la mano de tal
manera que formemos una pelota del tamafio de una de tenis.

n Modelamos la plastilina hasta formar una pelota.

Tecnologia 5



P Tomamos las bandas de caucho y vamos forrando la pelota de papel afiadiendo
varias capas hasta que nos quede del tamafio de una pelota de tenis.

U. Observamos las pelotas que hicimos y respondemos
las siguientes preguntas:

/"|as pelotas de
tenis se fabrican
con una mezcla
de caucho natural
 y ofros materisles
que pasan por

un proceso de
moldeado para
que la pelota
adquiera su forma
y una estructura
muy eldstica.

a. ¢Cudl de las pelotas que hicimos tiene mayor
peso?

b. Silas arrojamos al piso, ¢qué sucede con cada una
de ellas? ¢Por qué?

5. Inventamos diferentes juegos utilizando las pelotas

que fabricamos. Vemos cudl de ellas rebota mejor y
explicamos por qué.

6. Compartimos los juegos que inventamos con los
companeros y companeras.

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.
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1. Con ayuda de un familiar o un adulto, busco un objeto fabricado con caucho o que
tenga alguna parte hecha de caucho y redlizamos lo siguiente:

a. Dibujamos el objeto.

b. Sefidlamos en el dibujo la parte del objeto que estd hecha de caucho.
¢. Explicamos qué funcion cumple esta parte en el objeto.

d. Comentamos:

¢ ¢Podriamos reemplazar la parte que estd hecha de caucho con ofro material?
¢ Con cudl material? s Por qué?

Parte hecha con caucho

Parte hecha con caucho

2. Socializo mi trabajo con los compafieros y comparieras y el profesor o profesora en una
proxima clase.

=== o=
El profesor o profesora me autoriza a registrar mi progreso, despues
de que valoremos mis desempefios al desarrollar esta guia.




Desemperio:

» Establezco algunas diferencias entre el caucho

y el plastico sintético.

Comparemos el caucho
y el plastico sintético

El caucho y el pléstico sintético hacen parte de muchos de los productos que
conocemos Yy usamos a diario, como las liantas, los zapatos y los juguetes. Por

eso, en esta guig, conoceremos un poco mds sobre ellos.

a. ¢Qué objetos aparecen en las imé&genes?

e
Bl ==
A

b. ¢Cudles de los objetos fueron fabricados con caucho o contienen partes de caucho?

¢. ¢Para qué se utilizan estos objetos?

d. ¢Por qué se utilizaria el caucho en su fabricacion?
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2. Leemos con atencidn el siguiente texto:

Proceso de vulcanizacion
en una fabrica de llantas

El caucho natural es producto de la coagulacién
del latex que emanan algunas plantas cuando su
corteza escortada, pero sélounas pocas especies
producen la cantidad suficiente y de calidad
adecuada para su explotacidn econdmica.
A nivel mundial se explota comercialmente la
especie Hevea Brasiliensis, arbol originario de
la cuenca del rio Amazonas, en los territorios de
Brasil, Bolivia, Pert y Colombia.

El caucho sintético al igual que el pldstico sintético son derivados del
petroleo y luego de un proceso de transformacién se convierten en
productos que son usados en construccién, embalaije, industria automotriz,
aerondutica, electrénica, agricultura, medicina y recreacién.

El petréleo se refina para formar moléculas
orgdnicas pequeiias, llamadas mondémeros,
que lvego se combinan para formar polimeros
resinosos, que se moldean para fabricar productos
de pldastico.

Del total del petréleo utilizado, el 70% se quema
para producir energia, el 20%, lo utilizan diferentes
industrias, el 4% la industria petroquimica lo utiliza
para diferentes usos y sélo el 6% es empleado en
la fabricacién de plasticos.

El pléstico sintético puede ser moldeado mediante
calor o presiéon y su principal componente es el
carbono. Los pldsticos proporcionan el balance

Polimero: es una
nmacromolécule
formada por la unién
de moléculas mas
pequenas llamadas
monodmeros. Existen
polimeros naturales y
polimeros sintéticos.
El caucho natural es
un polimero eléstico
semisélido y el plastico
es un polimero
sintético.

[

necesario de propiedades que no pueden lograrse con otros materiales,
por ejemplo: color, poco peso, tacto agradable y resistencia a la

degradacién ambiental y bioldgica.

Las principales propiedades fisicas del caucho y del plastico son:

&
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Pldstico sintético

La materia prima que se utiliza

proviene de derivados del petrdleo.

La obtencién de pléstico se hace
mediante un proceso quimico llamado
polimerizacién.

En la fabricacién se usan aditivos para
darle las caracteristicas deseadas de
~resis’tencic, color o flexibilidad.

Durante el proceso de fabricacién se
puede colocar en moldes para que
tome su forma.

A elevadas temperaturas se ablanda,
pero se endurece y se vuelve mds
rigido al enfriarse.

Se puede deformar cuando se somete
a tensién.

Caucho naturdl

La materia prima es el Idtex que
proviene de la corteza del arbol
Hevea brasiliensis.

La obtencién del caucho se hace
mediante el proceso de coagulacidn
del latex.

Al mezclarlo con azufre y someterlo
a dltas temperaturas (vulcanizacién)
aumenta su resistencia y flexibilidad.

Durante el proceso de fabricacidn se
puede colocar en moldes para que
tome su forma.

Tiene buena flexibilidad a bgjas
temperaturas.

Tiene excelente capacidad eldstica

para recuperar su forma cuando se
somete a tensién.

3. Traemos un objeto de caucho y uno de pldstico
para experimentar y compararlos por su durezq,
impermedabilidad, resistenciaalimpacto, comportamiento
en la intemperie y resistencia a los aceites.

Sintético: es todo
aquel producto
artificial obtenido

E Objeto de | Objeto de 'poJ p?)'cledimien+os
Caracteristicas e ) ! nusr;ifne:}\fe § a—
plastico caucho gene 9 '
: = que reproduce algunas
Dureza | propiedades de diversas

Impermeabilidad

sustancias naturales.

Resistencia al impacto

Podemos encontrar
productos sintéticos

Comportamiento en la
intemperie

en todos los campos:
calzado, deportes,

medicina, efc.
---—l——._______———

Resistencia a los aceites |

T e e
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Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.
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Vamos a comparar los materiales con los que estdn elaborados algunos objetos. Para

ll
ello, buscamos los siguientes elementos en el centro de recursos y luego realizamos el

procedimiento:

e

{

Nos colocamos un tipo de guante en Observamos ¢l globo por todos
cada mano. Observamos su textura, lados, lo tocamos, lo olemos y
si cambia su forma y de qué manera describimos su color, su textura, su
protege cada uno nuestra mano. tamafio, su peso y su olor.

@E




Las bolsas de pléstico
tardan hasta mil afos
en descomponerse y
por sU UsO Masivo se
b acumulan facilmente.
i Se considera que al
ano, en el mundo,
se utilizan unos mil
millones de bolsas
de plsstico, lo que
Tomamos la bolsa de plastico v 0Casiona un gran
realizamos las mismas actividades problema ecoldgico
que hicimos con el globo o bomba. gue debemos

empezor @ resolver.

-——-—._____—______
.

8. Después de experimentar con estos objetos, respondemos:

a. 4Cudl de los dos guantes es mds grueso? ;Cudl es mds suave? ;Cudl es mds
liviano?

b. ¢De qué materiales estdn hechos?

¢. ¢Qué sucederia si utilizamos el guante de aseo para comer?

d. Siutilizamos los dos tipos de guantes para hacer aseo, scudl durard mas? ;Por qué?

e. Si estiramos el globo y luego lo soltamos, ¢ qué sucede?

f. Siinflamos el globo y luego lo soltamos, squé sucede? ;Por qué?

g. Si inflamos el globo, le hacemos un nudo en la punta y luego lo soltamos, ¢qué
pasa? ¢Por qué?

h. ¢Qué sucederia si inflamos el globo demasiado?

i. ¢Cudles son las principales diferencias entre la bolsa pldstica y el globo?

Socializamos las respuestas con los companeros y compaferas y el profesor o la
profesora.

. Traemos del ceniro de recursos un objeto que podamos desarmar y luego volver a
armar utilizando un destornillador de estrella o uno de pala. Seguimos estos pasos:
a. Observamos el objeto para saber cémo lo vamos a desarmar.

b. Quitamos los tornillos usando el destornillador y los ponemos en orden en un lugar
seguro para que no se pierdan.

c. Después de desarmar el objeto, observamos cada una de sus partes con el fin de
encontrar algunas piezas que estén fabricadas con caucho o con pldstico.
@
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d. Separamos las piezas de caucho de las piezas de pldstico.

e. luego de separar las partes, contestamos las
siguientes preguntas:

* ¢Cdmo hicimos para identificar las piezas de
caucho y las de pldstico?

* JPara qué se utilizan el caucho y el pldstico
dentro del objeto que desarmamos?

f. Socidlizamos nuestras respuestas con los demds
compafieros y comparieras.

g. Armamos el objeto, teniendo cuidado de que
queden nuevamente las partes en su lugar y revisamos gue no nos sobren ni nos
falten tornillos.

h. Ubicamos el objeto en el centro de recursos en el lugar en que lo encontramos.

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.

( Actividades de aplicacidn

1. Con ayuda de un familiar tomamos un juego o un juguete hecho de caucho o de pldstico
y respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Cémo se llama el juego o el juguete?

b. ¢Cémo se utiliza para jugar?

¢. ¢De qué material estd hecho?

d. ¢Qué pasaria con ese juguete si fuera de papel?
e. ¢Qué pasaria con ese juguete si fuera de tela?

2. Socidlizo mis respuestas con los compafieros, compaderas, profesor o profesora en
una préxima clase.

El profesor o profesora me autoriza a registrar mi progreso, después
de que valoremos mis desemperios al desarrollar esta guia.
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¢Podemos revtilizar
el caucho?

Desempeio:

» Explico cémo algunos objetos hechos de caucho
se pueden reutilizar beneficiando el medio ambiente.

Seguramente hemos usado algun producto fabricado con caucho como llantas,
pisos, pegamentos, pelotas, guantes y otros objetos sencillos en nuestro diario
vivir, En esta guia vamos a conocer algunas formas en que los podemos reutilizar.,

A Actividades basicas

Iﬁfg »I@QQ pQ

1. Vamos a comparar pelotas! Para ello, formamos equipos de seis estudiantes cada
uno, traemos del centro de recursos los siguientes elementos vy llevamos a cabo las
instrucciones que aparecen a continuacion:

Una bola de ping-pong, una pelota de caucho, un baldn de voleibol, un
balén de futbol, uno de baloncesto, una balanza o pesa, una hoja de
papel y un lapiz.
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a. Salimos al patio en compafia del profesor o profesora.
b. Comparamos los objetos traidos teniendo en cuenta:

* Tamafio: ordenamos las pelotas por tamafo de menor a mayor. Anotamos el
orden de las pelotas en la hoja. Pensamos en el juego que se realiza con cada
pelota y su relacién con el tamafio.

* Consistencia: ordenamos las pelotas por su consistencia de la mds blanda a la mds
dura. Anotamos el orden de las pelotas por consistencia en la hoja. Pensamos en
el juego que se redliza con cada pelota y su relacién con la consistencia.

/\

* Peso: colocamos cada pelota sobre la
balanza y anotamos el peso en la hoja.
Ordenamos las pelotas por su peso de la
mds pesada a la més liviana.Pensamos =
en el juego que se realiza con cada pelota
y su relacion con el peso.

&

c. ¢De qué material estd hecha cada pelota?

d. Pensamos y respondemos las siguientes preguntas:
* 4 Qué pasaria al jugar ping-pong con una pelota de caucho?
* ¢ Qué pasaria al jugar baloncesto con una pelota de futbol?
* ¢Qué pasaria al jugar voleibol con una pelota de ping-pong?
e. Socidlizamos las respuestas con los compafieros y compafieras.
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2. Leemos con afencion el siguiente texto:

En la actualidad existen muchos objetos elaborados con caucho. Aunque
la mayoria de caucho que se utiliza actualmente es sintético (obtenido
con un proceso industrial), continba produciéndose caucho natural, por
ser muy flexible, resistente, eldstico e impermeable.

Estos son algunos de los usos del caucho:

* En productos domésticos como guantes, bandas eldsticas, pegamentos,
mangueras, borradores, tapetes, articulos deportivos, suelas para
calzado, ropa impermeable, hilos, juguetes, colchones y muchos mds.

* En productos industriales, como neumdticos y llantas para todo tipo
de vehiculos. También en soportes, fuelles, mangueras, empaques,
adhesivos, rodillos y piezas que se usan en una gran cantidad de
mdquinas.

3. En el cuaderno respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Cudles de los objetos que conocemos que son hechos de caucho se pueden
reutilizar o reciclar?

b. Ante la gran produccidn industrial de objetos hechos con caucho, ¢cdmo podemos
contribuir con la conservacién del medio ambiente?

U. Complementamos nuestras ideas con la informacion de la siguiente pdgina:




{Para qué se puede usar
el caucho molido?

* Pasto sintético de canchas
de futbol, centros deportivos

yelcm del d y parques recreativos.

Partes para vehiculos, como
los guardabarros.

(o) Impermeabilizantes.
60\ CouCh Topes de estacionamiento.
C:\b“ Asfalto.
0(6\ 1. Clasificacién: Pisos en dreas de juegos
Qé se andliza el infantiles.
material de Aislantes para cables.
acuerdo a su 3 » Cintas transportadoras.
nivel de desgaste - Desmenuzado
y la posibilidad de y granulacién:
reutilizacidn. en molinos.

3.Recuperacién:

el caucho molido
se mezcla
o con aceites
5.Ref inerfa: se especidles, se
crean léminas calienta y se
delgadas de somete a una
caucho que son mdquina que lo
cortadas

q desvulcaniza,
y empacadas. :

1Qué se

hace con los &. Enfriamiento:
neum@ticos se aplica agua.
usados?

® Quema: esta es
una prdctica dafiina
para el ambiente por la
emisidon de gases nocivos.

@ Depésito (basura): préctica que incide Podermos

en el desarrollo de enfermedades, como el dengue. cuidar el
© Reutilizacién: algunos neuméticos pueden ser ar:}wfk)l{enfe 5
reparados en un proceso de reencauchado. Sl
: = gt o y reciclsrmos
© Trituracién y reciclgje: los neumdticos pueden ser objetos de

transformados en granulos de caucho. caucho.




5. Junto a los diversos comités del Gobierno Estudiantil planeamos y promovemos una
campana para el cuidado del medio ambiente. Podemos emprender algunas tareas
como las siguientes:

* Disefiar afiches u ofros medios de informacién que expliquen cémo reciclar diversos
productos que usamos a diario.

* Elaborar objefos que usamos a diario en nuestra institucin con material reciclado.

| = e e ] = i

Informamos a la profesora o al profesor
sobre las actividades basicas que realizamos.

1. Pensamos en un mensaje que invite a la conservacién del medio ambiente. El profesor
o la profesora lo revisa teniendo en cuenta la redaccidn y ortografia.

2. Cada uno de nosotros selecciona algunas lefras del mensaje que redactamos. Con el
profesor o profesora vamos a fabricar estas letras que escogimos en forma de sellos,
reutilizando neumdticos de llantas de caucho que ya no sirven.

3. Traemos del centro de recursos los siguientes elementos y realizamos el procedimiento:




Recortamos un cuadrado de cartdn Sobre una hoja de papel dibujamos

de 6 cmpor 6 cm. las letras del alfabeto y recortamos
las siluetas.

Copiamos la letra hecha en el "B Pegamos la silueta de la letra
papel sobre el neumdtico y la sobre el cartdén al revés para
recortamos. poder imprimir adecuadamente.

&
T AVAVAVATAVAVA YV Y,

Cortamos una tira de cartdn de 12 Humedecemos el sello con tintg,
c¢m de largo por 2 ¢m de ancho vy ® 1 colocdndolo sobre la almohadillia
lo pegamos al respaldo del cartén para tinta e imprimimos nuestras
donde pegamos la letra. letras.

U. Socializamos el trabajo con nuesiros compareros y compaferas.

Comentamos nuestro trabajo al profesor o a la profesora.
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Cerca a mi casa hay un montallantas.
El duefio arroja las llantas inservibles en
un potrero. En ellas se acumula agua
lluvia, que con el tiempo se convierte en
criadero de insectos perjudiciales para la
salud de la comunidad.

2. Reflexionamos sobre qué podemos hacer para
solucionar este problema, sin dafiar el medio
| ambiente.

3. Andlizamos las desventdjas que tiene para
una comunidad dejar las llantas en el potrero,
quemarlas o firarlas en las fuentes de agua, como
los rios.

W. En una proxima clase, socializo mis respuestas
con los compaferos, compaderas, profesor o
profesora. Las podemos escribir en carteles y
carteleras y ubicarlas en lugares visibles de la
institucion.

Cada afio en

nuestro pais

se desechan

aproximadamente
25 millones :
de neuméticos

. vigjos. Es nuestra

responsabilidad

prormover

acciones para

su produccion

responsable y

- su adecuado

reciclaje.

[ a=——smmt
El profesor o profesora me autoriza a registrar mi progreso, de5pues
de que valoremos mis desempefios al desarrollar esta guia.




Leo, observo y andlizo la informacién. Luego respondo en mi cuaderno:

Describo en mi cuaderno mediante una secuencia de dibujos el proceso para la
obtencién del caucho naturdl.

Leo el siguiente texto y respondo en el cuaderno las preguntas que vienen a
continuacidén:

Existen en la naturaleza unas plantas
llamadas Hevea brasiliensis que nos
proporcionan un liquido viscoso y blanco
que se utiliza como materia prima para
la fabricacién de muchos productos como
llantas, aislantes de electricidad, guantes,
etc.

El liquido que se obtiene de esta planta se llama
A. pléstico.

B. latex

C. vidrio.

D. pasta.

tEl caucho naturdl y el caucho sintético son el mismo producto? ;Por qué?

Si el caucho es un producto naturdl, ;por qué se convierte en un contaminante del
ambiente?

Escribo en el cuaderno dos diferencias entre el caucho y el pléstico sintético.

Escribo en el cuaderno el nombre de un artefacto que tenga alguna de sus partes
de caucho y explico para qué sirve esa parte y por qué se usarfa el caucho para
fabricarla.



8. Escribo el nombre de cinco objetos elaborados con caucho y explico el uso que se le
da a cada uno.

9. En el cuaderno, completo el siguiente cuadro escribiendo al frente de cada producto
si es hecho de caucho o pléstico sintético:

Bandas eldsticas

Botas pantaneras

Sillas

Manguera

. s, || ..

EEs—————— 0 T e o= ]
La profesora o el profesor valora los aprendizajes alcanzados
con el desarrollo de esta unidad y registra mi progreso.
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Ingresa a nuestra Comunigad Escueln Nueua en;
wwuw.renyeva.org
Y encontrards un recursa virtual
con el que (e divertirds
y ampliards tus aprendizajes.




Utilizo la energia animal

Desempeiio:
» Reconozco el transporte de traccion animal

como el primer paso dado por el ser humano
para el desarrollo del transporte terrestre.

A través de la historia, desde el momento en que el ser humano se vio en la
necesidad de transportarse, movilizar sus pertenencias o trasladar grupos de
personas, se inicié el transporte terrestre. Con la aparicién de la rueda y el
empleo de algunos animales, tomaron auge diversos medios de transporte y se
desarrollaron tecnologias para su fabricacién y funcionamiento.

1. Leemos el siguiente texto:

Pedro Luis administra una finca ganadera a tres
horas de la ciudad. Diariamente debe trasportar
leche en canecas de 40 litros, cada una, hasta la
carretera principal. Para poder llevar su producto
emplea 5 caballos y 2 burros, cada uno con dos
canecas. Cuando llega a la carretera principal
lo espera una camioneta la cual se encarga de
llevar la leche hasta el centro de acopio de la
ciudad donde es comercializada.
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2. Respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Cudles medios de fransporte utiliza Pedro Luis para llevar la leche de la finca dl
centro de acopio?

b. ¢Por qué Pedro Luis debe emplear estos animales para fransportar la leche?

C. ¢Por qué los animales no se emplean para transportar el producto hasta el centro
de acopio?

d. ¢Qué ofros animales conocemos que se empleen para fransportar carga?

Drotesona

3. Reflexionamos sobre lo siguiente:
a. ¢Por qué se utilizaron y adn se utilizan animales para el transporte de carga?
b. ¢Cudles son los derechos de los animales?

U. Escribimos algunos compromisos que podemos llevar a cabo para hacer redlidad los
derechos de los animales. Llevamos nuestros escritos al Buzén de compromisos.

8. En compafiia del profesor o profesora, salimos al patio de nuestra escuela o colegio y
jugamos a “La carreta humana”. Podemos hacerlo ast:

a. Un compaiiero o compafiera se ubica boca abajo con los brazos extendidos en
forma vertical y el ofro compafiero lo toma de los pies.

b. Se debe sefdlar la salida con
una linea que cruce el ancho del 4
patio y al frente otra linea que |
indique la meta o el final del
camino d recotrer.

c¢. Cada pareja debe ubicarse tras
la linea de salida. El estudiante
que hace de carreta debe llevar
en la espalda un objeto, fratando
de que sea de igual peso al de
las demds parejas.

d. El profesor o profesora da la
orden de salida.

e. Cuando cada pareja llegue a la
ofra linea se debe cambiar la posicién del compafiero con la misma carga y volver a
la linea de partida (que serd el final de la competencial.

8
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f. Gana el equipo que llegue primero a la linea
de partida.

Cuando jugamos
debemos
hacerlo con
| precaucién para
no lastimarnos, ni
lastimar a otros. (3§
Asi, aprendermnos =~
a valorar nuestros
cuerpos y los de
los dems.

B. Respondemos las siguientes preguntas con
base en el juego redlizado:

a. 4Qué funcion cumplen las extremidades
superiores del estudiante que hace de
carreta?

b. ¢Qué funcién cumple el estudiante que estd
de pie?

C. ¢En nuestra region existe algun tipo de
tfransporte con caracteristicas parecidas
a las que vimos en el juego de la carreta?
¢ Cudles?

1. Socializamos nuestras respuestas con los demds comparieros y compafieras.

8. Leemos con atencidn el siguiente fexto:

Un vehiculo de transporte es un medio que permite el traslado de un
lugar a otro de personas u objetos.

La traccién animal ha sido usada
para transporte, para cultivar la
tierra y producir cosechas por siglos.
De esta manera la energia animal
ha contribuido al desarrollo cultural
y econdémico del ser humano desde
antes de la invencién de la rueda.

En la actualidad, en muchas regiones
del mundo, a pesar del desarrollo
tecnolégico, se emplean especies
animales de bovinos, equinos,
asnales, mulares y camélidos para
el transporte y para el trabajo en
la agricultura. La energia de estos
animales es utilizada para tirar
carretas, carretones y coches.

SR L W—
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de dos ejes paralelos cada uno
con dos ruedas.

Coche: es un vehiculo hecho en
madera y hierro, tirado por
caballos. Es vtilizado en el turismo
para el transporte de personas.

Con el transcurrir del tiempo, el
desarrollo econémico y social de
las regiones fue creciendo, a tal
punto que los vehiculos de traccién
animal fueron quedando pequefios.
Por dicha necesidad se crearon

Carretones: generalmente
construidos de madera y con
un eje que une dos ruedas.
Muy empleados en las
civdades para el transporte
de escombros, materiales de
construccién, reciclables, etc.

Carreta:esunvehiculodisefiado
para transportar hasta cuatro
toneladas de carga. Consta

mdquinas capaces de mover mayor cantidad de carga y pasajeros, en
distancias mas largas y en menores tiempos. Estas maquinas recibieron
el nombre de trenes, cuyas partes principales son una locomotora y

varios coches, llamados vagones.

Traccién: con esta
palabra nos referimos
a la fuerza que hace
alguien para arrastrar
o mover un objeto.

| e

9. Reflexionamos sobre el siguiente problema:

€3

S
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10. Socializamos las respuestas con los compafieros y compaferas.

| 8
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Supongamos que el alcalde de nuestro municipio prohibié el empleo de los
animales para el transporte porque se ha detectado que estos animales son
maltratados por sus duefios.

* ¢ Qué podemos hacer para contribuir a solucionar este problema?

Mostramos nuestro trabajo al profesor o a la profesora.

Actividades de practica

Luge

Con la ayuda del profesor o profesora vamos a consiruir una locomotora con material
reciclado. Traemos del centro de recursos los materiales y llevamos a cabo los pasos
descritos mds adelante:

Unidad 2, Guid

. Cartén o cartuling

» Pitillos . Tubos de carton las indicaciones
. Globo . delgados del fprofesor o
das con sus €Jes os de papel profesora para usar
) Cuotrodrue os tomar de un ﬁfe:s,’ck_lbo E adecuadamente 1
(\as podem Utlicernos),  Nigene los materiales y .
carro que ya no « Tjeras punta roma |

» Una barra de silicond

. Cinta de enmascarar
o transparente

. Pistola de silicond.

N

P

o

Al hacer este
trabajo, siggmos

herramientas.

e/
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Cortamos un tubo de papel higiénico,
abriendo una abertura que alcance
aproximadamente la mitad del tubo.

Le unimos el otro tubo de cartdn
y lo pegamos con silicona. La parte
que uniremos serd la delantera.

Cortamos el tercer tubo de cartdn
por la mitad para dlargar un poco
mds nuestra locomotora. )

W

Luego cogemos el pitillo y el tubo
delgado de cartdn; los cortamos, el
pitilo de 5 cm y el tubo de cartdn de
2 cm.

Pegamos en la parte delantera de
nuestra locomotora el recorte que
hicimos antes y asf serd mds larga.

Pegamos el globo dl tubo de cartén
* 1 v lo sujetamos con cinta para que
quede mds firme.
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Luego cortamos un pedacito de
cartdn para colocar en la boca del
pitilo. Esto lo hacemos para que el
pitillo entre apretado en el tubo de
carton.

Cogemos el tubo de cartdn cortado
y le colocamos el propulsor que
hemos hecho previamente. Luego
le echamos silicona en el borde y
juntamos las puntas.

Recortamos tubos de cartdn pequefios
los cudles servirdn de chimeneas y un
pedazo de cartdn para que sirva de
frente de la locomotora.

Sujetamos el pitillo con cinta para
el darle mayor firmeza. Hemos hecho
el propulsor de la locomotoral

. Ahora con cartulina o cartdn

', construimos la cabina de mando. Esta
se pega con silicona a los lados del
tubo.

Esta es la primera parte de

4 nuestra  locomotora.  Solo  nos
resta colocarle las ruedas para
que pueda desplazarse y decorarla
como queramos, sin que quede muy
pesada.
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C Hacemos unos agujeros con un
pdlilo o con los mismos ejes de
las ruedas v se las colocamos. Asf,
terminamos nuestra locomotora
para poder ponerla a prueba.

Cuando
reciclamos
también
podemos
divertirnos.
Podemos
utilizar papel y
cartén para
decorar o
para crear
nuevos
elementos o
experimentar.

2. Después de jugar con nuestra locomotora, respondemos las siguientes preguntas:
0. ¢Qué mecanismo hace que nuesira locomotora se mueva?

b. Si le agregamos un vagoen hecho del mismo material reciclable, se desplazard a la

misma velocidad? ¢Por qué?

c. ¢Qué podriamos hacer para que se desplace hacia adelante y hacia atrds?

d. Si ubicamos la locomotora en un plano inclinado, &subird y bajard con la misma
fuerza y velocidad? ;Por qué?

Eltren mas largo del mundo atraviess Mauritania
(Africa). Para arrastrar los 200 vagones que lo
conforman son necesarias cuatro locomotoras
ubicadas dos adelante y dos atrés. Cada vagon
carga 80 toneledas de hierro en un recorrido
aproximado a los 700 kilémetros.

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.

&
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I. Le pregunto a un familiar o un adulto:

¢Como se fransportaban de un lugar a ofro cuando eran nifos?
¢Utilizaban animales para fransportarse? ¢Cudles?

¢Era seguro este transporte?

¢Qué tipo de carga transportaban?

® o 0 T Q

¢Existia ofra clase de transporte? s Cudl? ¢Como funcionaba?

2 Pienso en qué tipos de transporte terrestre existen en mi region y luego respondo en
mi cuaderno:

a. ¢$Aun existe el fransporte de traccion animal? ¢Para qué se utiliza?
b. ¢Cudl es el medio de transporte que uso con mds frecuencia? ¢Por qué?

3. Converso con mis familiares sobre los medios de transporte terrestre que usan a diario
y les pregunto:

a. ¢Cudl es el medio de transporte que utilizan con mds frecuencia?
b. ¢Qué aspectos se podrian mejorar en ese medio de fransporte?
¢. ¢En cudl medio de transporte les gustaria viajar? 4Por qué?

U. Socializo el trabajo con mis compaferos, compafieras, profesor o profesora.

e————
El profesor o profesora me autoriza a registrar mi progreso,
después de que valoremos mis aprendizajes.
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éPor qué flotan los barcos
en el agua?

Desempeiio:

* Expongo cémo las embarcaciones emplean mecanismos
para desplazarse por el agua transportando carga y
pasajeros.

El desarrollo del transporte fluvial y marftimo ha permitido que el mundo se
comunique, comercie y supere los limites que imponia el transporte terrestre. Por
eso, en esta gufa conoceremos un poco sobre las embarcaciones y su capacidad
para flotar.

Actiuidades basicas

Reflexionamos sobre las siguientes preguntas:

a. ¢Qué sucede cuando las hojas de los drboles caen
en un rio o en una laguna?

b. ¢Qué sucede cuando tiramos piedras en un rio?

C. ¢Por qué serd que algunos objetos flotan y otros se
hunden en el agua?

€. iVamos a experimentar! Traemos del cenfro de recursos una barra de plastiling

pequena, una taza pldstica y agua. Luego:

a. Agregamos agua a la taza hasta la mitad.

b. Con la plastilina hacemos una bola.

C. Antes de poner la bola de plastilina en el agua, reflexionamos:
* ¢Flotard esta bola si la colocamos en el agua? ¢Por qué?

d. Ahora ponemos la bola de plastilina en la taza con agua y respondemos:
* ¢Qué sucedid? ¢Por qué sucederia esto?




e. Cada integrante del equipo piensa en qué podria hacer para que la plastilina flote.
f. Le damos a nuestra plastilina diferentes formas para lograr que flote.

0. Reflexionamos sobre por qué la plastilina flota con determinadas formas y con
ofras no.

h. Con base en esta experiencia, pensamos en por qué flotardn los barcos en el agua.
.. Explicamos nuestras ideas y conclusiones a los demds equipos.

3. Leemos el siguiente texto con mucha atencion:

Desde la Antigiedad, el ser humano ha empleado diferentes
embarcaciones para transportarse sobre el agua. Al observar que los
troncos flotaban en el agua, construyé balsas. Con el tiempo, utilizé el
remo para dirigir con mayor facilidad las embarcaciones. Para navegar
mds rdpido, se crearon las velas, astas con telas para aprovechar el
viento y vencer la fuerza del agua.

La estructura de los barcos fue cambiando poco a poco. Actualmente se
utilizan en su fabricacién materiales como la maderaq, el acero y la fibra
de vidrio. Ademds, para que los barcos floten, se construyen creando
grandes espacios en su interior para
que se llenen de aire. De este modo,
el barco se hace menos denso que
el agua y se mantiene a flote por
pesado que sea.

Partes de un barco de vapor:
. Chimenea

. Popa

Hélice

Obra viva
Bulbo de proa
Proa

Cubierta
Superestructura

®NOOGA®WN -

U. Complementamos la informacién que acabamos de leer consultando la infografia de

las siguientes pdginas:
1)

0o
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Tipos de propulsion

La propulsion es la fuerza Aire
que hace que una embarcacion
se mueva, gracias a la accién
humana, a la de un motor o

a la de la naturaleza.

@ Barco de carga

Empleado para el transporte
de carga pesada facilitando
el intercambio comercial entre
paises.

Crucero

Barco grande empleado para

el transporte de personas
mediante un itinerario turistico.
Es tan lujoso que se puede
comparar con un hotel.

SUBMARING

Es un tipo de buque capaz
de navegar bajo el agua.
Igualmente lo puede hacer
sobre la superficie.

Son effipleados]
_liguidas, espec
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B. Respondemos las siguientes preguntas:
a. ¢Por qué no se hunden los barcos en el agua?
b. ¢Cudl tipo de embarcacién nos llama mds la atencién? Por qué?
c. ¢Qué tipo de energia utiliza esa embarcacion para desplazarse?

d. ¢A dénde nos gustaria hacer un viaje en barco?

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.

1. iVamos a construir una balsa a vapor! Para ello:

a. Traemos del centro de recursos los siguientes
materiales: dos palos de balso de 20 ¢m cada uno,
silicona liquida, 19 palos planos para helado, alambre
dulce, una tapa, un trozo de vela, fésforos, lata de
gaseosaq, plastiling, alberca o tina, un tubo de lapicero.

b. Pegamos con la silicona los palitos de helado sobre los
palos de balso y esperamos unos minutos a que se
seque el pegamento.

¢. Doblamos los alambres formando un aro de tal manera

R ﬂ que rodeen la lata en sus extremos.

d. Agregamos agua a la lata hasta la mitad y colocamos
en la boca de la lata el tubo del lapicero. Luego, lo
aseguramos a la lata con plastilina.

e. Pegamos las puntas del alambre en la balsa.

@x
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f. Colocamos la vela encendida dentro de la tapa y
luego la ubicamos debajo de la lata.

g. Ubicamos la balsa en una alberca o tina con agua
para que pueda flotar.

h. Esperamos unos minutos hasta que el agua se
caliente y comience a evaporarse.

2. Respondemos las siguientes preguntas:
a. Al poner en funcionamiento nuestra balsa, ;qué observamos?
b. ¢ Qué podemos hacer para que la balsa se desplace en el sentido que queremos?

Eltransporte fluvial y maritimo ha sido motor de desarrollo comercial y cultural desde

la antigUedad hasta nuestros diss. La tecnologia del transporte de mercancias en

contenedores facilité la cargs, descarga y almacenamiento de grandes cantidades
y la del transporte de pasajeros proporcioné mayores
comodidades para realizer viajes largos.
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Mostramos nuestro trabajo al profesor o a la profesora.

1. Con ayuda de un familiar o persona adulta consultamos en Infernet o en enciclopedias
lo siguiente:

0. ¢Qué embarcaciones utilizaron las civilizaciones anfiguas para movilizarse por los '
rios?

b. ¢Cudles materiales usaron en su construccion? ‘

c. ¢Qué mecanismo emplearon para impulsar y direccionar las embarcaciones antes
de la aparicion del motor? ‘

2. Socidlizo mi trabajo con mis compafieras, compafieros, profesor o profesora.

= == E—— e —
La profesora o el profesor valora mis aprendizajes
y me autoriza a registrar mi progreso.
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Vuelo con seguridad

Desempeiio:
* Reflexiono sobre cémo el ser humano disefa y construye

maquinas que le permiten recorrer grandes distancias en
un tiempo corto.

La aviacién representa para la humanidad un avance tecnoldgico muy importante,
en especial en los campos del transporte y la comunicacién. Por eso, en esta
guia reflexionaremos sobre la capacidad de volar y conoceremos algunas
caracterfsticas de los aviones.

Actiuidades basicas

1. Leemos el siguiente texto con mucha atencién:

Dédalo e Icaro

Cuenta un mito griego que el rey de la isla de Creta,
llamado Minos, le encargd al arquitecto Dédalo
la construcciéon de un laberinto para encerrar al
minotauro, un monstruo con cuerpo de hombre y
cabeza de toro.

Cuando Dédalo terminé la construccidn, el rey Minos
lo encarceld junto con su hijo Icaro en una torre de
la isla para que no revelara el secreto del laberinto.

Como el rey Minos controlaba la tierra y el. mar, a
Dédalo se le ocurrié escapar volando por el aire
como un pajaro y fabricé unas alas para él y su




joven hijo fcaro. Reunié plumas y las unidé entre si empezando por las mas
pequefias y afladiendo otras cada vez mas largas, para formar asi una superficie
mayor. Aseguro las mas grandes con hilo y las mas pequefias con ceray les dio
la curvatura de las alas de un pajaro.

Cuando al fin terminé el trabajo, Dédalo batié sus alas y se elevé quedando
suspendido en el aire. Le coloc6 también a su hijo las alas de la misma maneray
le ensefié como volar. Cuando ambos estuvieron preparados para volar, Dédalo
advirtié a Icaro que no volase demasiado alto porque el calor del sol derretiria
la cera, ni demasiado bajo porque la espuma del mar mojaria las alas y no
podria volar. Entonces padre e hijo echaron a volar.

Cuando emprendieron el vuelo, pasaron por varias islas, pero [caro
comenzoé a ascender como si quisiera llegar al cielo. Pero el ardiente
sol abland6 la cera que mantenia unidas las plumas y éstas se
despegaron. Icaro agité sus brazos y como no quedaban
suficientes plumas para sostenerlo en el aire, cayo al
mar y murio.

/Su padre muy triste descendié a la isla cercana en

donde Icaro cay6 y en su memoria la llamé Icaria.

2. Respondemos las siguientes preguntas:
a. $Qué ideas les dariamos a Dédalo e lcaro para ayudarlos a salir de la isla?
b. Compartimos nuestras ideas con los demds compafieros y compafieras.
c. Valoramos las ventajas y desventajas de nuestras ideas.

3. Observamos la infografia de la siguiente pdgina:

A(s!




Vuela el primer avién utilizado
para el transporte de pasajeros,
el Douglas DC-3. Alcanzé una
velocidad de 300 km porhora 'y
transporto hasta 21 pasajeros.

1903

El 17 de diciembre, los hermanos
Orville y Wilbur Wright realizaron
el primer vuelo a motor en Carolina
del Norte, Estados Unidos. Duré 59
segundos, en un recorrido de 260
metros.

1900

El dirigible o zeppelin logré
transportar a 5 personas, con una
altura de 396 m, en una distancia de
6 km 'y con un tiempo de 17 minutos.

1490

Leonardo Da Vinci diseia
un artefacto volador con
un rotor helicoidal.



funcionar el avién comercial
8 Boeing 707. Alcanzé una
de 900 km por hora vy

pasajeros.

1970

Es creado el Boeing 747
para transportar hasta

500 pasajeros.

1975

Es creado el Concorde, avién supersénico
para recorridos transcontinentales en menor
tiempo. En el 2000 un grave accidente en el
aeropuerto de Paris hizo que se dejara de

utilizar.

2004

En Francia es fabricado el avién mdas grande
del mundo para transporte de pasajeros,
el Airbus A380. Tiene capacidad para
transportar hasta 850 personas y recorre
hasta 14.800 km sin escala. Alcanza una
velocidad méxima en vuelo de 980 km por
hora.

2007

El 25 de octubre el Airbus realizé su primer
vuelo oficial.
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U. Con base en la informacion anterior, comentamos:
. ¢Qué tipo de avién nos gusta? ¢ Por qué?
b. ¢Cémo disefariamos nuestro propio avion? ;Qué caracteristicas tendria?

5. Buscamos en la bibliofeca o en Internet mds informacién sobre las partes de los aviones
y su funcion. Tenemos en cuenta estos datos para desarrollar las actividades de prdctica.

Comentamos el trabajo con la profesora o el profesor.

‘,l._.-:

= Actividades de practica!

1. jVamos ajugar a ser constructores de aviones! Para eso, traemos del centro de recursos
estos materidles:

« Pegamento
« Chinches

| e Tijeras punta Fomd
. \__ép\z y bor\"(]dor.

&. Seguimos estos pasos para hacer nuestro avion:

a. Trazamos y cortamos una tira de icopor de 25 a 40 ¢m de largo que nos servird de
fuselaje.

@g Tecnologia 5




de 35 ¢mde largo por 8 cm de ancho y redondeamos dos de sus puntas.

c. Ahora recortamos ofro rectdngulo de 20 ¢m de largo por 6 ¢m de ancho. Este
rectdngulo serd la cola y hard que el avidn sea estable.

d. Para el timén recortamos un rectdngulo de 10 ¢m de largo por 4 ¢m de ancho.

Fuselaje

Ala ’ \\ i ( ﬂl:
| /‘" | ——Lg B

Cola ~ ™

1|

r

Timoén

e. Para armar el avién hacemos lo siguiente:

» Pegamos el ala con los chinches a 5 cmde una de las puntas del fuseldje. Se deben
tener en cuenta que las puntas redondeadas de las alas deben quedar hacia |
adelante.

|
:
|
1
« A 3 cmdel ofro exiremo del fuselaje pegamos la cola o estabilizador. I
i
|
%

e Abrimos una ranura en forma vertical a 1 cm de profundidad para insertar el imon.
* Colocamos un chinche en la nariz del avion.
f. Hemos armado el avion. Ahora sélo nos resta ponerlo a prueba.

3. Cambiamos el disefio del avion. Para ello, en vez de cartulina usamos cartén paja como
material para las alas y la cola, con las mismas medidas. Una vez hecho este cambio,
probamos nuestro avion.

U. Una vez hemos experimentado con el avidn, contestamos las siguientes preguntas:
a. ¢Con cudl material volé mejor el avion? ;Por qué?
¢ Qué ocurre si el ala queda mds larga al lado derecho del fuselaje?
¢ Qué ocurre si el ala queda mds larga al lado izquierdo del fuselaje?
4 Qué pasard si las alas son mds angostas? ;Qué pasard si son mds largas?
¢ Qué sucederd si doblamos la cola un poco a la izquierda, o a la derecha?
9
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f. ¢Qué pasa sino le colocamos la cola?

g. ¢Qué pasard si no le colocamos el chinche en la nariz? Si colocamos dos, ¢qué
sucede?

8. Complementamos nuestro conocimiento sobre los aviones, leyendo la siguiente
informacidn:

Para que un avién vuele actdan sobre él cuatro fuerzas:

1. La sustentacién: es la fuerza que permite al avién volar. La curvatura
de las alas obliga al aire a pasar a mayor velocidad por encima que
por debajo creando una diferencia de presiones, mds baja arriba
que abaijo, con lo cual el avién tiende a subir.

2. La resistencia: es la fuerza que opone el aire contra el avién.
3. El peso: es la fuerza de gravedad que actta sobre el avién.

4. El empuije: es la fuerza ejercida por los motores empujando al avién,
lo cual permite su desplazamiento. Para que el avién pueda volar y

mantenerse en equilibrio las fuerzas de empuje y resistencia deben
ser iguales.

Aire mds répido, ejerce menos presién

— T — s .
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Aire mds lento, ejerce mas presidn

Bl | o diferencia de presidén hace que el ala suba

6. Enfre fodos resolvemos las dudas que tengamos sobre los ovnones y ubicamos los
mejores modelos en el centro de recursos.

e = =T

Comentamos el trabajo con la profesora o el profesor.




1. Con ayuda de un familiar o un adulto

consultamos en Internet o en la biblioteca:

a. ¢Qué diferencia hay entre un motor de
hélice y uno de turbina?

b. ¢Qué tipo de aviones utilizan motores
de hélice y qué tipo de aviones utilizan
los motores de turbina?

¢. ¢Qué instrumentos utilizan los aviones
para orientarse en el aire y no
estrellarse con ofros aviones?

d. ¢Todos los aviones pueden aterrizar en un portaaviones? Por qué?

e. ¢Qué nombre reciben los aviones que aterrizan en el agua? Qué les permite flotar?

2. Completo el siguiente cuadro comparativo sobre los medios de transporte en mi

cuaderno:

Medio de transporte
. = moverse desplaza

Traccién animal

Tren

Barco
" Automévil

Avién

Qué energfa lo hace Por qué medio se

3. Socializo mi trabgjo con los compafieros, companeras, profesor o profesora en una

préxima clase.

Eam— I ———-_ . == =

La profesora o el profesor valora mis aprendizajes
y me autoriza a registrar mi progreso.

P T — —— e e
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I. Leo, observo y andlizo la informacién. Luego respondo en mi cuaderno:

1. Escribo en mi cuaderno cudl de las siguientes opciones es considerada un medio de
transporte de traccién animal:

CLa lancha

2. Entre las siguientes opciones, ;cudl permitié que las mdquinas de transporte
reemplazaran a los animales de carga? Escribo la respuesta en mi cuaderno:

A. El ahorro de gasolina.

B. El transporte de mayor carga en menor tiempo.
C. Hl cuidado del medio ambiente.

D. Economia en los costos.




e

Explico en mi cuaderno por qué hoy dia se utiliza muy poco el transporte de traccién
animai,

Escribo en mi cuaderno un texto que explique por qué los barcos flotan en
el agua.

Describo en el cuaderno cémo funciona la balsa de vapor que construi en el desarrollo
de las guias de esta unidad. Puedo hacerlo por medio de dibujos.
Respondo en mi cuaderno:

a. jPara qué sirven los motores en medios de transporte como los aviones y las
lanchas?

b. ;Por qué a los hermanos Orville y Wilbur
Wright se les considera los pioneros de Ia
aviacién?

c. (Qué funcién cumple la cola en los aviones?

La profesora o el profesor valora los aprendizajes alcanzados
con el desarrollo de esta unidad y registra mi progreso.
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_Ingresa a nuestra Comunigad Escuela Nueva en:

y encontrards un recurso virtual
con el que te divertirds
y ampliards ts aprendizajes.




Las comunicaciones
el vida

Desempeio:

» Ejemplifico cémo algunas maquinas son disefiadas
para la comunicacion y el intercambio socio-cultural
entre los pueblos.

Jodos los dias escuchamos diferentes tipos de sonidos, algunos fuertes, otros
suaves, debido a que la fuente que los produce se encuentra cerca o lejos. Estos
sonidos se producen por las vibraciones emitidas cuando un objeto es golpeado
o frotado por otro. El sonido se transmite a través de los diferentes estados de
la materia (gases, liquidos o sdlidos), en forma de ondas esféricas.

A Actiuidades basicas

1. jVamos a construir un artefacto para comunicarnos! Traemos del centro de recursos los
siguientes materiales y llevamos a cabo el procedimiento:

S

.« Dos vaso
5 metros
5 metros de Nd
5 metros de lana re delgado

S deseChOb\eS
de cuerda (PO \a)
ilon

dia
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Con el profesor o profesora, hacemos Introducimos una de las puntas de
un agujero con un clavo en el centro la cuerda por el agujero en uno de
de la base de cada vaso. los vasos y la amarramos a uno de

los pdlitos. Hacemos lo mismo con
la otra punta en el otro vaso.

Uno habla por dentro del vaso

: @ mientras que el otro se coloca el
otro vaso en la oreja para escuchar
el mensaje.

Tomamos cada uno un vaso y nos
separamos hasta que la cuerda
quede totalmente estirada.

2. Repetimos la experiencia, pero esta vez nos acercamos un poco de tal forma que la
cuerda no quede estirada y de nuevo uno habla y el ofro escucha. Luego reflexionamos:

* ¢Cudndo escuchamos mejor el mensaje, con la cuerda templada o con la cuerda
floja? ¢Por qué sucederia esto?
3. Practicamos el mismo ejercicio, cambiando la cuerda por la lana, por cable y por nailon.
Luego reflexionamos:
a. ¢Con cudl de estos materiales se escuché mejor?
b. ¢Con cudl no se escuchd bien el mensaje? ¢Por qué?
¢. ¢Qué nombre le podemos dar a nuestro artefacto? ¢Por qué?

d. Para comunicarnos con otras personas, ademds del celular o del teléfono fijo, ¢qué
otro artefacto utilizamos?

U. Observamos con mucha atencién la siguiente linea de tiempo:

(R
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8. Después de observar la anterior linea de tiempo, respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Cudl de las invenciones que alli se muestran nos parecid mds inferesante? ¢Por
qué?

b. ¢Cudles de estos inventos se utilizan en nuestra regién para comunicarnos? ¢Como
los usamos?

c. Si no existieran estos artefactos que nos permiten comunicarnos, ¢cémo Nos
comunicariamos con ofras personas?

1. Socializamos las respuestas con los demds companeros, compaferas, profesor o
profesora.

B. Con mucha atencion leemos el siguiente texto:

- —

Los satélites artificiales son
objetos tecnolégicos creados
por el ser humano que han sido
colocados en el espacio girando
dlrededor del planeta. La Unién
Soviética, el 4 de octubre de
1957, lanzé el primer satélite
conocido con el nombre de
Sputnik I. ==

Son empleados principalmente en las ..
comunicaciones, para emitir y recibir sefiales de Cohete: es una

television, de radio y de teléfono. También se clase de vehiculo o
emplean para obtener informacién muy valiosa de transporte (de
P P ) ; Y objetos, instrumentos,

acerca de la Tierra (superficie, atmdsfera y explosivos, animales,

entorno) y de otros cuerpos celestes. etc.) que se emplea
para exploracion

Para colocar en el espacio un satélite artificial cientifica o como
armea.

se requiere de un cohete.

-" e —
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El cohete fue inventado por los chinos en el afo 1150 para ser usado
como fuego artificial en las fiestas religiosas. Fue solo hasta el siglo XX
que los cientificos empezaron a perfeccionarlos con nuevas tecnologias,
como el uso de combustible liquido, dando inicio a la era espacial.

Un cohete utiliza uno o varios
motores de propulsién a chorro
que le permiten impulsarse para
salir del campo de influencia de la
fuerza de gravedad de la Tierra.

Los cohetes funcionan por la

expulsiéon rdpida de los gases de
combustion de un motor y segin
sea el uso que se les dé, se pueden
clasificar como:

Segunda
etapa

Primera
etapa

4 —= Torre de escape
Carga
otil
—_—
)
Tercera ——s Médulo lunar
etapa

—= Propulsor

Reservorio
de hidrégeno

——= Propulsor

Reservorio
de oxigeno

——e Estabilizador

K, « Propulsor

a. Cohetes aceleradores: empleados para lanzar e impulsar juegos

pirotécnicos y bombas.
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b. Cohetes lanzadores: son vehiculos espaciales que se utilizan
para sacar de la atmésfera terrestre naves espaciales, satélites
de comunicaciones, telescopios, estaciones espaciales y sondas
interplanetarias.

Esla transmisién de informacion entre lasnaves
espaciales y la Tierra y la que se da de nave
a nave. Estas comunicaciones generalmente
eran dificiles ya que se debia esperar a que
la nave espacial pasara sobre una serie de
antenas localizadas en la Tierra para enviar o
recibir informacioén.
Esta dificultad se
ha podido superar
en gran medida
mediante el uso
de ondas de radio y con la invencién vy
avance tecnolégico de Internet, que permite
transmitir datos con gran velocidad.

3. Comentamos nuestras impresiones sobre la informacion anterior con nuestras
companeras y companeros.

T e S — =

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.

1. iVamos a construir un cohete de agual Traemos del cenfro de recursos los siguientes
materiales y realizamos el procedimiento:

@5




jVamos a construir un cohete de agual

S o
bt o para fA T
. Una bo siadeta Tomamos una de las botellas plésticas
\antas de / y la recortamos por la parte superior
e hasta formar un embudo. Luego le

colocamos la tapa.

| Tengarmos
mucho cuidado

al momento de
recortar la botella y
manipularla, pues
podriamos hacernos
dano. Pidarmos la
ayuda del profesor o
profesora.

Ubicamos el embudo sobre la base
de la otra botella y la aseguramos
con cnta. la botela queda
conformada como si tuviera dos
puntas o bocas.

Ubicamos la botella sobre el trozo ? ll Pegamos cada dlerdn al lado de la
de cartén y dibujamos su perfil para boca de la botella con silicona liquida
formar los alerones. Hacemos cuatro procurando que éstos queden a
de estos. igual distancia uno del otro.




Insertamos en el corcho la aguja para
inflar balones.

Sdlimos al patio en compafiia del
profesor o profesora para poner @
prueba nuestro cohete.

2. Con base en esta experiencia,

siguientes preguntas:
a. ¢Por qué se eleva el cohete?

Agregamos agua aproximadamente

e §} hasta la mitad de la botella vy la
tapamos con el corcho procurando no
despegar los alerones.

« ¥ Enganchamos la bomba para inflar

e}l llantas de bicicleta en la aguja.
Entonces, ubicamos la  botella
boca abgjo sobre una base de
lanzamiento y echamos aire dentro
de ella con el inflador hasta que el
cohete despegue.

respondemos las g

En nuestro
experimento, la altura
que alcance nuestro

b. Si queremos mandar un mensaje con ese cohete, cohete depende de

¢.como lo hariamos?

tres factores: el peso,
la cantided de agua

¢. Compartimos nuestras ideas con los compareros y y I friccién que tiene

companeras

el cohete con €l aire.

——

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.

@
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1. Le preguntamos a un familiar o a un adulto lo siguiente:
a. ¢Qué artefactos se utilizaban para la comunicacién entre las personas cuando estaba
pequeno o pequena?
b. ¢Qué artefactos usaban para informarse o consultar las noticias?
¢. ¢Cémo eran estos artefactos? ¢De qué materiales estaban hechos?

2. Resuelvo en el cuaderno el siguiente crucigrama sobre la comunicacion:

6

'
'

1. Permite la transmision de escritos y grdficos a través de una linea
telefénica.

2. Nos sirve para transmitir nuestra voz.

3. Con este invento podemos escuchar mUsica o noticias.

4. Nos sirve para transmitir imadgenes y sonido.

5. Es un invento para poner en 6rbita satélites y naves.

6. Esunmedio de comunicacién al que podemos acceder con el computador.
7. Es una mdquina para poder comunicarnos y procesar datos.

8. Enorme antena de telecomunicacién en el espacio.

Q. Asi conocemos al intercambio de informacién y a la interaccién con otros.

3. Socidlizo mi trabajo en una préxima clase.

La rofesora 0 el rofesor valora mis aprendizajes
P p J)
y me autoriza a registrar mi progreso.

mmossecsesseesecs - — v—




Redes de comunicacion

Desempeiio:

« Explico qué son las redes de comunicacién y de qué
manera permiten la interaccion entre las personas sin
importar tiempo y distancia.

Diariamente nos comunicamos con diferentes personas empleando elementos que
nos permiten enviar y recibir mensajes casi instantdneamente. Muchas veces sin darnos
cuenta y sin ponernos a pensar, estamos haciendo parte de una red de comunicaciones.

1. Nos organizamos por equipos, minimo de 5 integrantes cada uno. Luego:

a. Traemos del cenfro de recursos una madeja de lana de cualquier color,
aproximadamente de 20 metros.

b. En compafiia del profesor o profesora salimos al patio.
¢. Formamaos un circulo, ubicdndonos a un metro de distancia, uno del otro.

d. Un estudiante toma una punta de la lana, nombra
un artefacto que sirva para comunicarnos y lanza
la madeja a un compafiero (o necesariamente
al que fengo al ladol.

e. El compariero que recibié la lana nombra otro
artefacto que se utilice para comunicarnos. Sin
soltar la lana se la lanza a otro compariero, quien
hace lo mismo. Y asi sucesivamente hasta que
la lana llegue a todos los integrantes del equipo,
formando una telarafia o red.




f. Ahora, vamos a desenvolver la red que
hicimos. Para esto, el dltimo estudianfe
que recibié la lana la va enrollando hasta
entregdrsela en la mano al estudiante
que se la lanza. Mientras la va enrollando,
acercdndose a su compadero, “explica
el uso e importancia del artefacto que
nombro.

g. Bl estudiante que recibe la lana hace lo i
mismo que el anterior y asi sucesivamente
hasta llegar al estudiante que inicié la red.

i

h. Regresamos al salén y allf - |
socializamos nuestro trabajo _ | [
con los demds comparieros | : |
y compaferas, profesor o
profesora.

2. Respondemos las siguientes preguntas:
a. Delos objetos que nombramos para comunicarnos con los demds, ¢ cudles utilizamos?
b. Aparte de que esos aparatos nos sirven para comunicarnos, ¢qué mds fienen en

comun?
@
)

3. Leemos con atencion el texto de la siguiente pdgina:
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Una red de comunicaciones es un sistema donde se encuentran conectados
entre si varios artefactos llamados estaciones o terminales como:
computadores, celulares y otros equipos, con el objetivo de compartir
informacioén y recursos, como impresoras, programas informdticos, entre
otros, obteniendo asi las siguientes ventajas:

* Hacer mas fécil la comunicacién entre las personas.
* Tener una mayor seguridad al enviar y almacenar informacién.
* Consultar informacién mds fécilmente.

* Permitir que varios usuarios compartan distintas conexiones.

Los primeros tipos de redes se
utilizaron en Europa, aunque
ya en el afio 1969 se utilizaba
un sistema de red para
manejar informacién secreta
del ejército de Estados Unidos.
Esta herramienta condujo al
avance del conocimiento y de
la comunicacién y fue lo que
permitié el desarrollo de lo que
hoy conocemos como Internet,
que consiste en la interconexién
de redes informdticas. Gracias
a Internet, los usuarios pueden
comunicarse entre si por medio
de los computadores que se encuentran
conectados.

Para el funcionamiento de Internet se requiere Navegador: es

de la creacién y desarrollo de diferentes U Riegharie
id ftware) informético para
programas (?c')nom os como software), que nos poder acceder o
dan la posibilidad de obtener informacién, ya Internet.
sea en textos, grdficos, audios o videos. ——
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Ventajas de Internet:

* Permite enviar y recibir mensajes mediante Hacker: con esta

el uso del correo electrénico. palebra se suele
hacer referenCIa 9
* Facilita la consulta de diferentes tipos de UNa persona con |
informacién como: noticias, fardndula, oferta conocimientos |
d | I di iSn. t avanzados en |
e empleos, clima, diversién, tareas, compra informatica quien
y venta de todo tipo de articulos, entre otros. generalmente utiliza
. este saber con fines |
e Es una muy buena herramienta para la fraudulentos, en |
comunicacion instantdnea con otras personas especial en la Internet.
r .
a través de las redes sociales. [ ———————————

Desventajas de Internet:

* Como en Internet hay una gran
facilidad para publicarinformacién,
existe el peligro de consultar datos
que no son reales o que no pueden
comprobarse fdcilmente. Ademds,
en Internet se registran muchos
datos personales que pueden ser
usados por personas inescrupulosas
para cometer todo tipo de delitos.
Generalmente roban este tipo
de datos de correos o de redes
sociales.

Cuando navego

por Internet debo
ser muy precavido
con la informacion
personal que publico
y solo compeartirla
con personas
conocidas y de
confianza.

El pals con mayor
ndmero de usuarios de
Internet es China, con
aproximadamente 404
millones de personas.

%73
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Motores de buUsqueda o
buscadores:

Son pdginas de Internet que

permiten a un usuario buscar Bu car
informacién sobre diferentes

temas. Por ejemplo, si en fatbol

un buscador tecleamos la Bu que a

palabra “fitbol”, nos dard

como respuesta un listado de

enlaceso links de pdginas web K
con contenidos relacionados

con este deporte. Por lo tanto, los buscadores ayudan a orientar la
manera en que navegamos por Internet.

Para realizar una consulta mediante un motor de bisqueda, se hace el
siguiente procedimiento:

1. El usuario escribe el nombre del tema en el motor de bisqueda.

2. El motor de busqueda muestra un listado de paginas web con relacién
al tema buscado.

3. El usuario escoge cudl de las pdginas que el buscador le sugirié va
a abrir.

U. Pensamos en las acciones que hacemos cuando navegamos por Internet y
respondemos:

a. ¢Cudles son las pdginas que solemos consultar con mayor frecuencia? ¢Por qué?
b. ¢Utilizamos motores de busqueda? ¢Por qué?

¢. ¢Qué cuidados tenemos para que no nos ocurra nada negativo cuando navegamos
por Internet?

d. ¢Qué tendrd que ver Internet con el ejercicio que hicimos al comienzo de la guia?

8. Socializamos nuestras respuestas con los compaferos y con la profesora o el profesor.

ey LSS e85 — 1 =

Mostramos nuestro trabajo al profesor o a la profesora.

]
@E




1. Vamos a construir una red de comunicaciones! Traemos del centro de recursos los
siguientes materiales y seguimos el procedimiento en el patio del colegio:

Probamos si este teléfono nos
funciona. Nos dlejamos de tal forma
que el hilo quede templado con la
precaucién de gue no lo vayamos @
romper o a sacar del vaso. Entonces,
un estudiante habla por el vaso
mientras que el otro escucha.

Perforamos con la puntila o clavo el
centro de la base de los vasos.
Introducimos por el orificio del vaso
una de las puntas de los hilos de lana.
Le hacemos un nudo para que no se
salga. Hacemos lo mismo con la otra
punta del hilo de lana en otro vaso.

Nos reunimos y empezamos a enredar
los hilos para formar una telarafia que
una los vasos de los seis integrantes del
equipo.

Con la telarafia hecha, empezamos a

enviarnos mensajes.
‘QS(G@

5 )
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2. Después de redlizar la experiencia, respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Cudl es el elemento que permite que el compafero pueda escuchar el mensaje?
JPor qué?

b. ¢El mensaje que emite un compafiero lo escuchamos todos? ¢Por qué?

c. ¢Qué sucede si la mitad del equipo estd enviando mensajes al mismo tiempo? ¢ Por
qué sucede esto?

d. 4Qué sucederia con los mensaijes si mojdramos los hilos? ¢Se escucharia mejor?
¢Peor? iNo se escucharia nada?

Mostramos nuestro trabajo al profesor o a la profesora.

F

(" Actividades de aplicacidn

1. Comento a mi familia qué es una red de comunicaciones y
reflexionamos sobre:

Comunicarnos de
una manera |
respetuosa
tembién hace
parte de nuestro
proyecto de vida,
pues nos permite
desarrollarnos como
personas, conocer & |
los deméds y aprender i
en un ambiente ‘

agradable.

a. Si existe una red de comunicaciones dentro de mi hogar
y cémo funciona.

b. Cémo se solucionan los problemas que se presentan en
esta red de comunicacion.

c. El papel que cumplimos en la red de comunicacion
familiar.

2. Escribo en mi  cuaderno
un texto que explique la
importancia que tiene la
comunicacion para nuestras
vidas diarias.

IESEE—— . —] =TTy Eeeseacs SRy SF 0 .
Informamos a la profesora o al profesor
sobre las actividades que realizamos.

I




0. ¢Qué es una red social?

. | N
dQue nos permite ..
comunicaornos en red? @9

Q4

Desempeio:

* Argumento como las redes sociales permiten la
interaccion entre las personas para compartir diversos
tipos de informacion.

La acelerada evolucién que ha tenido Internet ha permitido el desarrollo de las redes
socidles, utilizadas como una herramienta para que interactuemos con otras personas,
generando espacios para la comunicacidn e intercambio de informacién (textos, musica,
videos, etc.). _ I

Actiuidades basicas

Respondemos las siguientes preguntas:

b. ¢Qué redes sociales conocemos?

c. §Cémo podemos hacer parte de una red 1
social?

d. ¢Pertenecer a una red social es importante?
¢ Por qué?

e. ¢A qué red o redes sociales nos gustaria
pertenecer? Por qué?

f. ¢Cdmo podemos identificar una red social?
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2. Leemos con atencion el siguiente texto:

Redes sociales

En Internet llamamos redes sociales a un
grupo de personas que se
comunican virtualmente
e interactdan con otras,
: \ sin importar el lugar en
P i - ‘ ] - _ >, quese en'cue.n’rren, para

: compartir informacién
sobre intereses comunes
a través de fotos, videos y
mensajes, entre otros.

Veamos una breve historia acerca de las redes sociales:

Se crearon a partir de 1971 cuando se envié el primer mensaje de
correo, entre dos computadores, encontrdndose uno al lado del otro.

En el afio 1994 se crea una de las primeras redes sociales en
Internet llamada GeoCities. Su objetivo era que
los participantes de esta red crearan sus propias

pdginas web. i

A partir de 1997 aparece Messenger, integrando '
un grupo mds grande de usuarios y disponiendo de S
nuevos recursos que permitieron la interaccién con ‘
sonido e imagen.

Aparece en 2002 un nuevo portal que promueve

la interaccién en linea de usuarios. Al cabo de tres

meses ya contaba con tres millones de usuarios
vinculados. Esta red fue llamada Friendster.

En 2004 se crea una nueva red social que
actualmente tiene més de 600 millones de usuarios
registrados. Esta red llamada Facebook tuvo como
objetivo inicial conectar estudiantes universitarios,
pero fue tal su éxito y popularidad que amplié su
rango a usuarios de todo el mundo.

Tecnologia 5




En el afo 2006 se inaugura
la red social Twitter utilizada
para enviar |y recibir
mensajes que no superen
los 140 caracteres. Esta red
también permite compartir
videos y fotos.

l o saidbanill aan 5 ol R ol o ol
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Ventajas:

* Dan la posibilidad de reencontrarse con amigos que llevan
mucho tiempo sin comunicarse.

* Propician a los usuarios la bUsqueda de pareja o de nuevas
amistades para compartir infereses comunes.

* Permiten compartir momentos especiales con los amigos, como
cumpleaiios, grados y otras
conmemoraciones.

* Permiten la comunicacién
con personds de distintos
paises y nacionalidades.

* La comunicacién casi siempre
se presenta de manera
instantdnea.

* Sirven para convocar grupos
de personas para realizar
marchas de solidaridad
relacionadas con alguna
situacion o problema
comunitario o regional.
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Desventajas

* Permiten la suplantacién de usuarios,
causando dafios morales.

* Ocasionan adiccidén en el usuario, ya que
puede pasar muchas horas y hasta dias
conectado a la red, sin tener conciencia
de lo que sucede a su alrededor.

°* Los datos, fotos e imdgenes que
publiquemos pueden ser utilizadas por
personas inescrupulosas para cometer
delitos como el acoso y el abuso sexual,
el secuestro, el trafico de personas, etc.

Para vincularnos a una red social debemos
tener una cuenta de correo electrdnico, sin
importar qué pdagina ofrezca este servicio.

3. Comentamos con base en la lectura:

a. ¢Cudl es nuestra opinidon sobre las redes socidles en :
Internet? iNos parecen una buena herramienta? ¢Por
qué?

b. ¢Pertenecemos a alguna red social en Internet? ;Por
qué?

¢. ¢Como podemos proteger nuestra informacién personal
en las redes sociales por Internet?

d. ¢Qué consejo le dariamos a alguien que estd pensando
en unirse a unda red social en Internet?

U. Ahora vamos a crear und cuenta de correo electronico. Para
ello, vamos a ver algunos pasos que se deben redlizar:

a. Seleccionamos en qué pdgina deseamos crear nuestra
cuenta de correo. Las mds populares y seguras son:
Yahoo, Hotmail, Gmai, etc.

b. Buscamos la opcién para registrarnos en la pdgina que hayamos escogido.

c. Luego, diligenciamos el formato que se nos presente. Alli, generalmente.nos piden
digitar nuestro nombre, apellido, fecha de nacimiento, sexo y algin dato por si

olvidamos nuestra contrasefia.

E

- Reeordgmog *

Las redes sociales
son herramientas
para comunicarnos,
pero su uso debe

ser responsable. La
informacion que
publiquemos en ellas
no deberia incluir
datos privados.




Cuenta de correo

{Quién eres?

Nombre Apellidos
(Nombre ) (Apemdos )

Fecha de nacimiento
[Dia ] v] (Mes { v} {Ar"\o | v]

Sexo
[Seleccionar uno i v }

d. Por Ultimo, ponemos el nombre que queramos que tenga nuestra cuenta de correo
y la contrasefia, para que nadie mds pueda ingresar a ella.

:{Como quieres iniciar sesion?

Nombre de cuenta

( j @ &ucorreo.com J

Crea tu contrasena

C )

8 caracteres como minimo, distingue mayusculas de mindsculas

Vuelve a escribir la contrasena

C )

8. Después de observar los anteriores pasos y comentarlos con el profesor o profesora,
creamos nuestra cuenta de correo electronico.

== s - g e == ==

La profesora o el profesor valora nuestros aprendizajes
y registra nuestro progreso.
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'gequisitos paia pettenecer a o ted

1. Formamos equipos de 5 integrantes. Cada
uno toma un cuaderno, un Idpiz y 4 hilos de
cuerda (piola) de fres metros. Luego, seguimos
los pasos para crear nuestra propia red social:

a. Cada equipo piensa en unas normas que
deben cumplir los integrantes de la red
social; al igual que los datos que se deben
suministrar como requisito para pertenecer a
ella. Los escribimos en el cuaderno.

b. Socidlizamos nuestro trabajo con los demds
equipos para que entre todos definamos las
normas y datos para ingresar a nuestra red
social.

c. Toda informacion o mensaje que se escribe
en Infernet va a un computador con mucha
capacidad para almacenarla llamado servidor.
Escogemos un compafero para que haga las
veces de servidor de nuestra red. Bl se encargard
de recibir los mensajes que vamos a escribir y
enviarlos a sus destinatarios.

d. El estudiante servidor se ubica en el centro
del equipo, mientras los demds se ubican
a su dlrededor a una distancia de tres
metros aproximadamente.

e. El servidor se conecta con las estaciones
(cada estudiante), mediante una red
conformada por hilos de piola.

f. El servidor foma una de las puntas de
los cuatro hilos quedando conectado con
cada estudiante.
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g. Cada integrante escribe un mensaje
con el nombre de la persona a quien va
dirigido; lo envia al servidor a fravés de
los hilos.

n. El servidor recibe los mensajes y los
coloca en el hilo correspondiente dl
destinatario y lo envia.

Cada estudiante puede recibir y enviar
varios mensaijes.

2. Respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Consideramos que el frabajo que hemos realizado es una red social? ¢Por qué?

b. Si es una red social, ,qué nombre le podemos dar?
c. ¢Por qué escogimos este nombre?

d. ¢Cémo hicimos para que los mensajes se desplazaran por los hilos desde las
estaciones hasta el servidor y desde éste hasta las estaciones correspondientes?

e. ¢Consideramos importante pertenecer a una red social? ¢Por qué?

Mostramos nuestro trabajo al profesor o a la profesora.

Actiuidades de aplicacion

1. Comento a mis familiares qué es un correo electronico y para
qué es Util. Si es posible, les ayudo a crear una cuenta de correo
electrénico.

2. Reflexiono conmis familiares sobre las ventajas y las desventajas de las redes sociales.
Luego, escribo junto con ellos una serie de recomendaciones que se deben tener en
cuenta para disfrutar de las redes sociales de una manera responsable y segura.

3. En una préxima clase comparto mi trabajo con mis comparieros, compaferas y con el

profesor o profesora.

Valoro con la profesora o el profesor
mi aprendizaje y registro mi progreso.

g
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Leo, observo y andlizo la informacién. Luego respondo en mi cuaderno:

Leo el siguiente texto y luego selecciono solo una de las opciones para responder la
pregunta:

Los cohetes funcionan por la expulsién répida de los gases de combustién
de un motor. Existen algunos cohetes que tienen uso militar y se denominan
misiles y tienen la capacidad de ser dirigidos hacia un lugar determinado.

Segun sea su uso, jcémo se clasifican los cohetes?
A. Aceleradores y Propulsores.

B. Lanzadores y Espacidles.

_. Propulsores y Espacidles.

D. Lanzadores y Aceleradores.

Respondo en mi cuaderno cudl es la diferencia entre un cohete acelerador y un
cohete lanzador.

Explico en mi cuaderno cémo se produce la comunicacién entre una nave espacial y
la Tierra.

Leo el siguiente texto y luego selecciono solo una de las opciones para responder la
pregunta:

Internet en la actualidad es una herramienta con maltiples recursos pues el
usuario puede acudir a ella para consultar diferente tipo de informacién.

;Cudl es una de las desventajas de Internet?

A. En Internet encontramos toda la informacién que necesitamos.

B. Por su uso masivo, Internet se presta para cometer delitos por parte de personas
inescrupulosas.

C. En Internet podemos descargar todo tipo de documentos.
D.En Internet establecemos una comunicacién rdpida con nuestros amigos o
familiares sin importar el lugar donde nos encontremos.

Respondo en mi cuaderno cudl de las siguientes pdginas web es considerada un
motor de busqueda:




7. Explico en mi cuaderno paso a paso ¢cdmo puedo crear una cuenta de correo

A. Internet Explorer.

B. Google.

C. Mozilla Firefox.

D. Microsoft Office Word.

6. Explico en mi cuaderno una de las ventajas de una red de comunicaciones.

electrdénico.

8. Respondo en mi cuaderno cudl de los siguientes nombres corresponde al del grupo
de personas que se comunican virtualmente y que comparten intereses comunes:
A. Grupo de negocios.
8. Redes socidales.
C. Negocios virtuales.
D. Correo electrdnico.

9. Escribo en mi cuaderno dos ventajas y dos desventajas de las redes sociales. Explico
una ventaja y una desventaja.

S = _——— EEEeee—
La profesora o el profesor valora los aprendizajes alcanzados
con el desarrollo de esta unidad y registra mi progreso.
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Desempeiio:

« Expongo la importancia de las telecomunicaciones
para el desarrollo social.

Los desarrollos tecnolégicos han permitido que la comunicacién humana rompa
barreras. Ahora podemos transmitir informacién a grandes distancias y de
maneras cada vez mds innovadoras. En esta gufa veremos algunos datos dl
respecto.

Hctividades basicas

1. Pensamos y contestamos las siguientes preguntas:

a. ¢Qué medios empleamos para comunicar y difundir mensajes o informacion?

=~ 0o o O T

s

¢ Como llega la sefial de television a nuestros hogares?
¢ Cémo funciona un televisor?

. 4 Qué diferencias hay entre la radio y la television?

. o Qué artefacto empleamos para cambiar los canales?

En caso de que la sefial por cable dejara de funcionar, ¢cémo podriamos dar solucion
a esta situacion?

¢ Qué programas de television nos agrada ver? Por qué?
¢Cdmo se transmite un programa en la television?
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2. Leemos el siguiente texto con mucha atencion:

] = =———

La telecomunicacién o comunicacion
a distancia es una técnica que
consiste en la ftransmisién de un
mensaje o informacién desde un sitio
a otro por medio de sefales, datos,
imdgenes, voz, sonidos o informacién
a través de medios fisicos, dpticos o
electromagnéticos.

El avance en las telecomunicaciones se
debe al desarrollo tecnolégico y a la
creacién de artefactos innovadores,
fruto de los conocimientos de la
electricidad y de la electrénica. Asi,
hemos desarrollado diferentes medios
como el telégrafo, la radio, la televisidn, el teléfono, la fibra Sptica, los
satélites e Internet. Estos avances han permitido la creacién de redes de
comunicacién, entre ellas las informaticas, que operan principalmente
por medio de las computadoras y otros dispositivos electrénicos con los
que podemos interactuar.

Uno de los medios de telecomunicacién que ha tenido mds impacto
social es la televisién, desde las primeras emisiones publicas que hizo
la BBC de Londres en 1926 hasta la actualidad, al punto que hoy. estd
presente en casi todos los hogares, instituciones educativas y lugares
publicos.

@)%




Emplean dos mecanismos, bien sea a través del aire
en forma de ondas electromagnéticas, o a través
de la transmisién por cable. Si se hace por medio
de ondas electromagnéticas podemos recibir:

Emisiones terrestres: la sefial llega al usuario

por medio de un emisor o de un receptor terrestre
(antenas o estaciones terrestres).

Emisiones de felevision satelital: los satélites
, empleados para recibir y reenviar las sefiales de
& felevision hasta la Tierra se encuentran a mads de
' 35.000 km de altura, en
la  érbita geoestacionaria, 4
sobre la linea del Ecuador.
Los satélites giran en Ia
misma direccién y velocidad que la Tierra, por
este motivo se hace posible utilizar una antena

emisora o receptora sin tener que cambiarla de
lugar.

Emisiones de televisién por cable: la sefial de
television es recibida en los televisores por medio de un cable que

llega desde la central de servicios de una empresa especializada en
comercializar esta forma de emitir sefiales de televisidn,

Proceso de transmisién de la television satelital

Comunicacién
por satélite
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“Trabajo_individual

3. Reflexiono con base en los datos que acabo de leer:
0. ¢Qué entiendo cuando me hablan de telecomunicacion?
b. Al observar las imdgenes anteriores, ¢cudl escojo

Interlocutor: es
aquella persona que

) . ol -
como medio de comunicacion favorito? ¢Por qué® forna perte en o

c. Si veo televisién, 4qué tipo de programas prefiero? comunicacion, bleg
é,PO!' qUé? sea Como emisor de

Un Mensaje 0 como
su receptor.

[

j|=—————) N = — ]

| Muestro mi trabajo al profesor o a la profesora.

~ Actividades de practica!

@'m’n; en eauibn
Sl o=l = i L |

1. Vamos a redlizar un noticiero, a construir las cdmaras y a organizar el set de emision.
Para ello, fraemos del centro de recursos los siguientes materiales y llevamos a cabo los
pAsos:

. LLJJHCJ Cgja de cartdn i
. N octavo de cartuling

Tgems punta romq

Silicong liquida

Tomamos el octavo de cartulina y
hacemos un cono.
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Pegamos el cono para que no se Pegamos con la silicona el cono a la
desarme y le quitamos un fragmento caja de tal forma que parezca una
de la parte mds angosta. cdmara de grabacién.

. Entre todos escogemos un nombre para el
noticiero y el canal de television. Ademds:

0. Definimos qué secciones vamos a
emitir. Por ejemplo, fardndula, deportes,
efc.

b. Escogemos a los presentadores,
pueden ser una nifia y un nifo.

Decoramos nuestra cdmara y

esperamos unos minutos a que se c. Escogemos a los camorégrofos.
seque el pegamento.

d. Escogemos un reportero para cada seccién del noticiero.
e. Disehamos y creamos una escenografia para el noficiero.
f. Hacemos la presentacion del noticiero.

3. Escribimos en nuestros cuadernos un guidn para las noficias gue van a presentar los
periodistas de nuestro noticiero. Podemos hacerlo en un cuadro como el siguiente:

(" Noticia Tema Descripcién general Periodista
1 Politica Se hace un recuento Julieta
de lo sucedido en las Ramos

Ultimas elecciones del
Gobierno Estudiantil.

U. Respondemos las siguientes preguntas:

G




a. ¢Qué diferencia hay entre la cdmara que construimos vy

b. ¢Qué actividades tienen que redlizar los periodistas,

1. Con ayuda de un familiar o persona adulta
consulto la historia de la television en
Colombia. Puedo encontrar informacion
en enciclopedias o en Internet, en pdginas
como la de la Biblioteca Luis Angel Arango
(http:/ /www.banrepcultural.org).

2. Respondemos en el cuaderno las siguientes
preguntas:

a.

d

las cdmaras que se utilizan en un estudio de television?
A la televisién le tomé
13 afos conseguir

presentadores, camardgrafos y reporteros antes de una audiencia mayor
presentar un noticiero al aire? de 50 millones de
usuarios.
e

Mos’cramos nuestro trabajo al profesor o a la profesora

Actividades de aplicacion

¢Qué tipos de programas se emitieron
en el afo 19557

. ¢En qué ano se realizé la primera transmisién de televisidn originada en Colombia y

emitida a ofros paises?

¢En Colombia a partir de qué afio se fransmitieron los diferentes programas en
television a color?

¢Qué suceso importante se dio en al afio 1998 para la television colombiana?

3. Socializo mi frabajo con mis comparieros, compafieras, profesora o profesor.

e =i =)
La profesora o el profesor valora los aprendizaj jes alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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Organicemos la Ferio
de la fecnologio

Desempeio:

» Participo activamente en la planeacién y en la organizacion
de la Feria de la tecnologia.

En todo evento que redlicemos en nuestra institucién es indispensable una buena
planeacién y organizacién para lograr los objetivos que nos propongamos.
Ahora, vamos a redlizar la Feria de la tecnologia, lo que nos da la oportunidad
de aprender a trabajar en equipo y de aprender acerca de lo que hacen nuestras
compaferas y compafieros.

_Fh:tiuidades basicas

——
ﬁ a 7, = e == i
s D Lrabdjo en.equipo

1. Observamos las siguientes imdgenes:

= T -~
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&. Pensamos y contestamos las siguientes preguntas:

a. ¢Sabemos qué es una feria o hemos asistido alguna vez a una?

@ e




b. ¢Como es una feria o cémo era la feria a la que asistimos?

¢. Compartimos con nuestros compaferos y comparieras lo que sabemos sobre las
ferias o nuestras experiencias al asistir a una de ellas.

3. Vamos a organizar una Feria de tecnologia en nuestro colegio que redna a toda la
comunidad educativa y en la que los estudiantes de cada curso puedan mostrar sus
proyectos.

Para comenzar pensamos y escribimos en el cuaderno:
a. ¢Cémo nos gustaria que fuera la feria?
b. ¢ QUé necesitamos? Hacemos una lista. [

c. ¢En qué lugar de la escuela o colegio nos gustaria realizar la feria? .
d. $En qué momento del afio nos parece apropiado redlizarla?

e. ¢Cémo elegimos a los representantes de cada curso para la organizacion?
f. ¢Cudles serian los temas de los proyectos de tecnologia?

g. Compartimos nuestras ideas con los compafieros, compafieras, profesor o profesora.

U. Leemos el siguiente texto:

e

Realizar una Feria de la tecnologia en el colegio es agradable e
importante ya que permite poner en prdctica nuestra imaginacion y
creatividad, mostrando a los demds estudiantes y demds integrantes
de la comunidad educativa nuestras ideas.

En la Feria de la ciencia o de la tecnologia se presentan y se socializan Q1
diferentes proyectos tecnolégicos realizados por medio de una serie
de actividades cuyo objetivo es dar
solucién a un problema que se presenta
en nuestro enftorno.

Para organizar nuestra Feria, debemos
tener claro como socializar los proyectos
tecnolégicos que desarrollamos. Es
importante, entonces, seguir una serie
de etapas o pasos. A continuacion,
se presenta un ejemplo que se puede
tomar como referencia:




a. Primer paso. Dar respuesta a las siguientes preguntas:

* 3Qué queremos hacer?

* 2Por qué?

éPara qué lo queremos hacer?

2Coémo lo queremos hacer?

* 5Cémo vamos a evaluar las actividades a realizar?

{Qué queremos hacer?

Redlizar la Feria de la tecnologfa en el colegio.

;Por qué?

Porque queremos dar a conocer nuestra
creatividad y conocimientos relacionados con
los artefactos y maquinaria en generadl,

;Para qué lo queremos
hacer?

Para despertar el interés por adquirir

los conocimientos en la tecnologia,
determinando la forma como funcionan
diversos artefactos y cémo estos han
permitido el desarrollo de las actividades
humanas. |

{Cémo lo queremos hacer?

Conformando diferentes comités para que
se encarguen de redlizar diferentes tareas o
actividades.

;Cémo evaluar?

Se deben valorar los resultados, ver las
oportunidades para corregir y mejorar.

b. Segundo paso. Cuando hemos definido ya lo que queremos hacer,
sus objetivos y estrategias, procedemos a elaborar otra tabla con la
respuesta a las siguientes preguntas:

* 5Qué sabemos?

* 3Cémo lo queremos hacer?

* ¢Cudndo lo queremos comunicar?

* 5Qué necesitamos?

* 2Cémo nos organizamos?

)
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(* Que los artefactos y las mdquinas facilitan

;Qué sabemos? el trabgjo del ser humano y se han creado y
desarrollado gracias al avance tecnoldgico.

Formando diferentes comités donde cada uno
se encarga de realizar una tarea.

;Cémo lo queremos hacer?

C =
£
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Aqui debemos determinar con anticipacion
;Cudndo lo queremos la fecha para el desarrollo de la Feria de
comunicar? tecnologia. Por ejemplo, en el ditimo periodo
escolar.

a. ldentificar el lugar y determinar la fecha de
realizacién de la Feria. L]

{Qué necesitamos? | b. Disefiar los stands para ubicar los diferentes
experimentos y muestras redlizadas por los
estudiantes.

a. Organizar comités del Gobierno Estudiantil
para apoyar la Feria: jcudles y qué funcién
tienen! Por ejemplo, el comité de logistica
identifica el tiempo y lugar, a quiénes
vamos a invitar, qué vamos a llevar y
cudntos proyectos vamos a llevar (define, si
se hace un stand por grado y el nimero de
trabgjos).

;Cémo nos organizamos? b.Se debe crear un Comité de comunicacién
para informar sobre las actividades de la
Feria a los demds compafieros del colegio. :

c. Se puede crear un Comité organizador.

d. También se puede pensar en un Comité
de decoracién o ambientacién: este pone
musica, ayuda en el arreglo del lugar
escogido, etc.

4

5. Con base en la informacidn que acabamos de leer, empezamos a planear y organizar
nuestra propia Feria de la tecnologia. En las actividades de proc‘nco nos encargamos de
la redlizacién de las actividades acordadas.

IEi—— = e | = — == R re = R

Presentamos nuestro trabajo a la profesora o al profesor.
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1. Vamos a organizar la Feria de la tecnologia en nuestro colegio. Para llevar a cabo esta
actividad tan importante nos organizamos en tres equipos. Cada equipo se hace cargo
de uno de los siguientes comités: organizador, de comunicaciones y de logistica.

2. En el frabajo de cada comité tenemos en cuenta:

1 1

Funciones de cada uno de los comités

Comité organizador: es el encargado de planear las actividades
que se requieren para realizar la Feria de la tecnologia, como
el cronograma de actividades. También, estd pendiente de que
los demds comités cumplan con las tareas asignadas en el tiempo
determinado.

Comité de comunicaciones: se encarga de promocionar la Feria de
la tecnologia a través de diferentes medios, como volantes, plegables
o carteleras. Durante el desarrollo de la Feria se encargard de
manejar los equipos de comunicaciones con que se cuente en ese
momento, enviar invitaciones a los jurados y demds integrantes de
la comunidad educativa.

: Tecnologia 5 /




l * Comité de logistica: tiene como I

funcién determinar el lugar donde
se ubicardn los stands, velar por su

La Feria de

aad 4

seguridad. Ademds, coordina el uso lo feinﬂogl’a
de materiales y su distribucién. Del e
- ' | servirnos
mismo modo, debe estar pendiente como lugar
de cada una de las inquietudes de de exhibicion
los expositores. de nuestros
trabajos,
tarmbién es

3. Al momento de organizar nuestros comités y un punto de
de trabaio. también deb i encuentro para

grupos de frabajo, fambién debemos tener en reflexionar
cuenta algunas habilidades que necesitamos sobre el cuidado
para frabajar en equipo. Al respecto, leemos el del medio

siguiente texto: Smoisis

En el tfrabajo en equipo

El trabajar en equipo implica que cada persona aporte desde su saber
Y experiencia y se apoye en sus compafieros para mejorar su propia
labor. Ademads, se necesita de una serie de habilidades:

Interaccion: en el momento de trabajo se deben tener opiniones y se
debe compartir.

Responsabilidad individual: el resultado final del trabajo en equipo
depende en gran parte del trabajo de cada uno de los integrantes. El
resultado final es una suma de esfuerzos.

Resolucion de problemas: afrontar las
dificultades y crear estrategias de solucién hard
que el trabajo fluya.

Lareflexién: cadaintegrante del grupo debe tener
cierto tiempo para analizar las contribuciones de
sus compaieros y de aportar en pos de mejorarlas.

El desarrollo del pensamiento critico: en un grupo
de trabajo se debe dar la libertad de opinién y
el debate respetuoso. Asi se desarrollan ideas, se
pueden mejorar y complementar.

U. Tenemos en cuenta la siguiente informacién sobre ecologia, en el momento de

organizar nuestra Feria de la tecnologia: |
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y desarrollo sostenible

Es la aplicacion de la tecnologia para
proteger y mantener la calidad del
medio ambiente. ™~

Mediante procedimientos
tecnoldgicos se puede lograr:

La eliminacion de mareas negras o vertido
accidental de petréleo en fuentes de agua.

La produccién de energia no
contaminante, como la solar o la edlica.

La eliminacién de residuos en el agua con
la accion de bacterias y algas.



Los problemas ambientales actuales
son globales, es decir, afectan a todos
los paises y a todas las sociedades.

Es nuestro deber proteger y mejorar
el medio ambiente en beneficio de las
generaciones presentes y futuras.

i Qué tareas debemos cumplir?

Reducir la emisién de gases contaminantes,

racionalizando el consumo de combustibles
y empleando tecnologias alternativas no
contaminantes.

Evitar el deterioro de la capa de ozono.

Disminuir la emision de residuos
y la contaminacion de las fuentes de agua.

Hacer una extraccion responsable
de materiales para la construccion.

Aprender a reutilizar materiales como
alternativa para evitar la sobreexplotacién
de recursos naturales.
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8. Hacemos un listado de temas que vamos a incluir sobre ecologia y cuidado del medio
ambiente en la Feria de la tecnologia.

6. Reunimos todos los materiales que necesitamos para la organizacidn de nuestra Feria
de la tecnologia y creamos las invitaciones (avisos) para que la comunidad educativa
asista.

1. Luego de tener todo listo para la Feria de la tecnologia ejecutamos esta actividad
teniendo en cuenta todos los pasos que hemos acordado anteriormente.

L -

Comentamos el trabajo con la profesora o el profesor.

_ Rctividades de aplicacidn’

1. Explico a un familiar la manera como se
organizd y realizo la Feria de la tecnologia en
nuestra escuela o colegio.

2. Le pregunto a un familiar o vecino cémo se
organizaba la Feria de la tecnologia en su
escuela o colegio, a quiénes invitaban y qué
proyectos presentaban.

3. Tomo apuntes de lo anterior y hago una
comparacién con la Feria organizada por
nosotros. Saco algunas conclusiones.

U. Socidlizo con mis companeros, compaferas,
profesor o profesora las conclusiones que
escribi.

AG [
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La profesora o el profesor valora los aprendizajes alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

|




Desempeiio:

« Identifico las fortalezas y debilidades en la planeacién
y ejecucion de eventos como la Feria de la tecnologia.

Evaluemos la Fe
@ tccnoﬂec

La evaluacién de la Feria de tecnologia escolar nos permite mostrar lo que hemos
aprendido, mejorar nuestros aprendizajes al compartirios con otros, aprender a
planear, organizar, evaluar y hacerle seguimiento a los procesos y resultados.
Ademds, nos da la posibilidad de replantear la manera en que nos organizamos

para trabgjar.

Respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢§Cémo nos parecid la Feria de la
tecnologia?

b. ;Qué actividades se desarrollaron
sin dificultades? ;Por qué?

c. ¢ Qué dificultades se presentaron en
el desarrollo de la Feria? sPor qué?

d. $Cudles stands nos llamaron mds la
atencion? s Por qué?

e. ;kntendmos con claridad las
explicaciones de los expositores?

Leemos la informacion de la siguiente
pdgina gue nos serd Util mds adelante
cuando evaluemos nuestra Feria de la
tecnologia:




¢Para qué evaluamos?

Para tomar conciencia sobre
las actividades que realizamos
” y sobre cdmo las hacemos. Esta
es una actividad que hacemos

a diario para valorar el trabajo que
hemos realizado, para conocer cémo nos
sentimos haciéndolo o en qué aspectos
debemos mejorar.

Formas de evaluacion:

Generalmente, podemos hacernos
estas preguntas para evaluarnos:

¢Qué aprendi hoy?

¢ Qué hice bien?

¢ Qué fue lo que més me gust6?

¢{Como me senti?

¢En qué tengo todavia confusion o dificultades?
¢En qué necesito ayuda?

¢Sobre qué quiero saber mas?

¢Qué aprendi de mis comparneros?

¢Como fue el trabajo de mis compafieros?
¢Cual va a ser mi proximo trabajo?




MY actitud, como estudiante yo...

e |l;Cumplo con mis responsabilidades en el
trabajo en equipo?

[ e |¢Valoro el trabajo de mis compaferas y
compafieros?

¢Soy capaz de convivir con los demas en un
lambiente de respeto?

¢Uso de manera responsable los recursos que
tenemos (equipos, salones, muebles, etc.)?

¢Tengo actitud positiva en el momento de
realizar los trabajos asignados?

"  ¢{Investigo o pido ayuda cuando tengo una
duda o me enfrento a un problema?

L ¢Ayudo a mis compafieros
y compafieras a resolver

sus dudas?

¢ Converso con los demas en

un ambiente de respeto y
argumentacion de ideas?

My ‘ﬁboh como estudiante yo...

¢Comunico mis ideas y el resultado de mi trabajo?
¢Expreso mi trabajo en diferentes formas: exposicion
oral, dibujos, carteleras, textos cortos, medios
virtuales?
e ;Busco informacion en diversas fuentes?
» ;Soy capaz de expresar lo que consulté
con mis propias palabras?
« ¢Comparto la informacién que consulto
con mis compafieras y compaiieros?
o ¢Uso de manera responsable medios
de informacién como Internet?

‘--M‘
- 5 Ml\ap"e“dfmje. como estudiante yo...

L

\."" » ;Soy capaz de hacer observaciones y dar

o opiniones?

* ;Elaboro hipétesis y formulo preguntas sobre
un problema o tema?

e ;Sustento mis respuestas con diversos
argumentos?

e ;Busco diversas soluciones a mis
interrogantes?
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3. Ahora, recordamos las funciones de los diferentes comités para evaluar su desempefio
en la realizacién de la Feria de tecnologia:

* Comité organizador: es el encargado de
planear las actividades que se requieren
para realizar la Feria de la tecnologia, como
el cronograma de actividades. También, esta
pendiente de que los demds comités cumplan
con las tareas asignadas en el tiempo
determinado.

* Comité de comunicaciones: se encarga
de promocionar la Feria de la tecnologia a
través de diferentes medios, como volantes,
plegables o carteleras. Durante el desarrollo
de la Feria se encargard de manejar los
equipos de comunicaciones con que se cuente
en ese momento, enviar invitaciones a los
jurados y demds integrantes de la comunidad
educativa.

* Comité de logistica: tiene como
funcion determinar el lugar donde
se ubicardn los stands, velar por su
seguridad. Ademds, coordina el uso
de materiales y su distribucién. Del
mismo modo, debe estar pendiente
de cada una de las inquietudes de los
expositores.

U. Readlizamos una mesa redonda y en ella valoramos los aspectos positivos vy los
aspectos por mejorar de los distintos comités que se crearon para la Feria de tecnologia.

Comentamos el trabajo con la profesora o el profesor.

8’




1. Con ayuda del profesor o profesora evaluamos la Feria de la fecnologia que realizamos,
teniendo en cuenta la informacién que hemos leido anteriormente. Hacemos en el
cuaderno, o en una hoja, un cuadro como el siguiente:

g |
ftems a evaluar f

Las actividades se desarrollaron del
acuerdo al cronograma. |

El Comité organizador estuvo pendiente |
de que todas las actividades se redlizaran '
adecuadamente. |

.-f_

Excelente

Bue

no

Regular

Madlo

El Comité organizadorfacilité los materiales I
suficientes para la organizacién del evento. |

f
El material elaborado para promocionar |

la Feria estuvo bien disefiado vy 'Gi
informacién fue clara y precisa. i

T

La divulgacién de la Feria se hizo con
suficiente tiempo antes de su redlizacién.

Los jurados tuvieron conocimiento previo
de cada uno de los proyectos presentados.

Los equipos de comunicacién cumplieron
con su objetivo de animary dar informacién
oportuna.

El lugar escogido para redlizar la Feria fue .

el adecuado. =

Los stands estuvieron constru&dos o

tiempo para llevar a cabo el evento.

Los stands fueron apropiados para IG
presentacién de cada uno de los proyectos. |

Los expositores fueron claros y precisos |
en cada uno de los proyectos. '

Hubo participacién de la comuntdad|
educativa.
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@. Colocamos una X en la columna que creamos segun el desemperio en la actividad:
excelente, bueno, regular o malo.

3. Socializamos las respuestas del anterior cuadro con los demds equipos de trabajo y
sacamos las conclusiones para mejorar en la préxima Feria.

U. Con base en la evaluacion que hicimos de nuestro trabajo en la Feria de tecnologia,
establecemos acuerdos para mejorar en un préximo evento. Podemos hacer un listado
de las acciones que podemos emprender, utilizando un esquema como este:

¢ Cudles son los
resultados esperados?

¢ Qué se necesita?

A qué nos comprometemos? |

¢ Qué aspectos
debemos mejorar?

El éxito de cualquier trabsjo que nos
propongamos estd en asumir con
responsabilided nuestras funciones y en
entender que somos una parte importante
del trabajo en equipo. Ademas, si valoramos
el esfuerzo de los demss, seguramente
podremos comprenderlos mejor y obtener
mejores resultados.

Comentamos el trabajo con la profesora o el profesor.

Tecnologia 5




C Actividades de aplicacicn

Comento a mis padres o familiares cémo
nos fue al realizar la Feria de la tecnologia
en la escuela o colegio. Explico la manera
en que los distintos comités trabajaron
para su realizacion.

. Escribo en mi cuaderno cudles fueron para
mi las principales ensefanzas que nos
dejo la Feria de tecnologia.

. Escribo una breve reflexion sobre el
cuidado del medio ambiente que me haya
dejado este evento.

. Le presento el cuadro de evaluacidon que
hicimos en las actividades de prdctica
a mis familiares, vecinos o amigos que
estuvieron en la Feria de fecnologia. Les
solicito que lo diligencien de acuerdo a su
opinidn sobre este evento.

. Socializo con mis comparieros, compafieras
y con el profesor o profesora las respuestas
del cuadro que diligencié mi familiar, vecino
0 amigo.

”La tecnologia no solo
debe interesarse por el
desarrollo de nuevos

artefactos, también
debe buscar que
todos los seres

vivos tengamos
calidad de vida
y que el medio
ambiente sea
conservado.

El profesor o profesora me autoriza para registrar mi progreso, de5pues
de que valoremos mis desempefios al desarrollar esta guia.




Leo, observo y andlizo la informacidn.
Luego respondo en mi cuaderno:

Explico en mi cuaderno en qué consiste
un noticiero.

Respondoenmicuaderno quéimportancia
tiene la elaboracién de un guién para la
redlizacién de un noticiero.

Explico mediante un dibujo cémo se transmiten las sefiales de televisién. Me puedo
inspirar en las siguientes imdagenes:

De las siguientes opciones selecciono solo una respuesta y respondo en mi
cuaderno: jen qué consiste una Feria de la tecnologia?

A. En dar una clase de tecnologia.

B. En exponer toda nuestra creatividad e ingenio relacionado con el disefio y con-
struccidn de artefactos o herramientas empleadas por el ser humano para el
logro de sus actividades.

C. En mostrar un resultado.
D. En relacionar el tiempo con diferentes hechos histéricos.



5. Explico el porqué de mi respuesta a la pregunta anterior.

6. Escribo en mi cuaderno los pasos que se deben tener en cuenta para elaborar
una Feria de la tecnologia.

7. Selecciono solo una respuesta y respondo en mi cuaderno: jqué comités se deben
conformar para redlizar una Feria de tecnologia?
A. Comunicaciones, organizacién y planeacién.
B. Planeacién, ejecucién y organizacién.
C. Organizacién, planeacién y proyectos.
D. Organizador, comunicaciones y logistica.

8. Explico en mi cuaderno por qué es importante evaluar eventos como la Feria de
la tecnologia.

9. Escribo en mi cuaderno qué aspectos tendrfa en cuenta para evaluar una Feria
de la tecnologia.

10. Ahoraq, evaldo mi propio trabajo en el drea de Tecnologia. Para ello, escribo en
mi cuaderno cémo me senti y qué creo que fue lo mds importante que aprendi.
Puedo hacer dibujos como estos:

Lo que mds me gusté:
Lo que aprendf:

srsssereasnw oot

La profesora o ) el profesor valora los aprendnzaJes alcanzados
con el desarrollo de esta unidad y registra mi progreso.
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Un mayor desarrollo tecnolégico conduce al aumento de la productividad.

Estas guias buscan despertar en los y las estudiantes su interés por la educacién tecnolégica
a fin de que desarrollen competencias para la solucién de problemas de la vida cotidiana,
como preparacién para comprender y usar artefactos y procesos tecnolégicos
que les permita desemperiarse eficazmente en la vida productiva.




