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iBienvenidos a las maravillas de las Matemdticas! -

Ustedes aprenderdn sobre diversos sistemas numéricos,
cdmo hacer cuentas, resolver problemas y medir muchos
objetos y espacios. También conocerdn vy aplicardn
medidas de tiempo, explorardn las figuras geométricas vy
representardn eventos o situaciones en grdficas. En otras
palabras, en estas guias podrdn desarrollar su capacidad
de andlisis y su competencia matemdtica.

Con las guias, podrdn interactuar con sus companeras vy
compaheros, yrealizar actividades divertidas. Las actividades
de las guias les permitirdn, ademds, aplicar sus saberes
en situaciones de la vida diaria. Por ejemplo, conocerdn la
importancia de ahorrar recursos y saber maneijar el dinero
en situaciones del hogar, como las compras.

Asi que, imanos a la obral jA desarrollar
las guias con todo el entusiasmo!

jConozcamos nuestras Guias de Aprendizaje!

" Ghreches Bbsims 4o dnradiiie 034 OB
Ingresa a Renuevo en: ®
WWw.CampUs. escuelonueun e o E A
\ 2NCoNaIEs uR (ecurso ultua) M

can el que te diverids @
¥ ampliors tus oprendizoies. »
Recurso Virtual

Este icono nos indica que en el Centro de
£ recursos de aprendizaje virtual encontramos
: aplicativos para profundizar conceptos o
afianzar habilidades matemdticas.

Derechos Bdsicos de Aprendizaje, DBA.
Estas guias desarrolian todos los Derechos Bdsicos de Aprendizaje formulados por el Ministerio de

Educacién Nacional, asi como sus respectivas evidencias de aprendizaje. En las redes de alcances y
secuencias, se especifican las unidades y guias en las que se encuentra cada uno de ellos.



Red de Alcances y Secuencias

Presentan la estructura y secuencia légica de
todas las unidades. Muestran la relacién existente
entre los Estdndares Bésicos de Competencias en
Matemdticas, los Derechos Bdsicos de Aprendizde,
los Desempefios, los Conceptos y procedimientos, y
los Recursos diddcticos.

Recordemos

-a multiplicacién y la

division son operaciones o
3 Esta seccién nos recuerda

i
inversas. :
Por ejemplo: i C'onCeptos que 'hefhos
5x8 =10 i visto con anterioridad y
2 Ny i que necesitamos para
£ 10+8=5 40 +5=8 ;7 [
s desarrollar alguna actividad
de la guia.
Personajes &

B & w1
Estos personajes nos dardn informacién sobre cémo
resolver un ejercicio o hacer un procedimiento de una
actividad. {Siempre estardn dispuestos a ayudarnost

. Gabias que.. 4

Sabias que...

i El pictograma es una
herramienta usada para
i representar cosas redles
a través de dibujos o

En esta seccién
encontraremos datos

i Curiosos que nos

! — . il sorprenderdn y motivardn
- Yo puedo elegir mis propios 2

E " = I g conocer mucho mds

¢ dibujos o simbolos para .

: el mundo mdgico de las
Matemdticas.

simbolos.

Glosario

En esta seccién encontraremos los significados
de aquellas palabras que no conocemos y que son
importantes en el desarrollo de las guias.

~ aprendizajes luego de desarrollar las

{Cudnto he aprendido?

16055 Sguente S04 recpes
. ; ¥ responch ks pregunks 1.2,y 5.

<CixR e o dreg e o prsco

“Om 'i'

L0 0perorion mosemgicn
mmum'mwm":x“’""mmbm,,

Al final de cada unidad encontramos
una evaluacién que nos permite
valorar cudnto hemos avanzado en los

actividades propuestas en las guias.

om

egny

A0 o Pt e 7 v o ko

Mltipheoc a

senioy
-z 3881500

=

Enfasis

Estos personajes nos informan y ensefian aspectos
relacionadas con Formacién ciudadana, Cuidado del
ambiente, Cuidado de la salud, Emprendimiento y
Educacién para la paz.

Vivamos la paz

Estas guias presentan un énfasis que promueve la
formacién de los y las estudiantes en relacién con la
educacién para la paz, de manera que desarrollen
competencias mediante las cuales sea posible
prevenir conductas violentas y promover la resolucion
pacifica de conflictos, la participacién democrdtica, la
construccién de equidad, el respeto por la plurdlidad
y por los derechos humanos, entre otros.

Razono y me divierto i Qﬁmﬂ? /

De estos articulos, jcudles
puedo comprar? Tengo 3

En esta seccién
encontraremos juegos
matemdticos que nos hardan
reflexionar y desarrollar
nuestro pensamiento légico
de manera divertida.

monedas de $500, | billete de
$1.000 v 2 billetes de $2.000.

Saldo: es una cantidad
que queda después de
realizar las operaciones
de una cuenta.




Derechos Basicos de Aprendizaje - DBA

E/—' Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de

‘ composician, transformacion y comparacion en diferen-
I tescontextos; y multiplicativos, directos e inversos, en
diferentes contextos.

Evidencias de aprendizaje

1.1 Construye diagramas para representar las relaciones ob-
servadas entre las cantidades presentes en una situacion.

1.2 Resuelve problemas aditivos (suma o resta) y multiplicati-
vos {multiplicacion o division) de composicion de medida
y de conteo.

1.3 Propone estrategias para calcular el nimero de combina-
ciones posibles de un conjunto de atributos.

1.4 Analiza los resultados ofrecidos por el calculo matematico
e identifica las condiciones bajo las cuales ese resultado
es 0 no plausible.

_‘,;‘ Propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer

y /) estimaciones y calculos con operaciones basicas en la

£ solucién de problemas.

Evidencias de aprendizaje

2.1 Utiliza las propiedades de las operaciones y del Sistema
de Numeracion Decimal para justificar acciones como:
descomposicion de nimeros, completar hasta la decena
mas cercana, duplicar, cambiar la posicion, multiplicar
abreviadamente por mittiplos de 10, entre otros.

2.2 Reconoce el uso de las operaciones para calcular la medi-
da {compuesta) de diferentes objetos de su entorno.

2.3 Argumenta cudles atributos de los objetos pueden ser
medidos mediante la comparacion directa con una unidad
y cuales pueden ser calculados con algunas operaciones
entre nameros.

Establece comparaciones entre cantidades y expresio-

~, nes que involucran operaciones y relaciones aditivas y

f i . . . , .
multiplicativas y sus representaciones numeéricas.

—

Ewvidencias de aprendizaje

3.1 Realiza mediciones de un mismo objeto con otros de
diferente tamafio y establece equivalencias entre ellas.

3.2 Utiliza las razones y fracciones como una manera de esta-
blecer comparaciones entre dos cantidades.

3.3 Propone ejemplos de cantidades que se relacionan entre
si segln correspondan a una fraccién dada.

3.4 Utiliza fracciones para expresar la relacion de “el todo”
con algunas de sus “partes”, asimismo diferencia este tipo
de relacion de otras como las relaciones de equivalencia
{igualdad) y de orden {mayor que y menor que).

4 Describe y argumenta posibles relaciones entre los
= valores del rea y el perimetro de figuras planas (es-
peciaimente cuadrilateros).

Evidencias de aprendizaje

4.1 Toma decisiones sobre la magnitud a medir (4rea o longi-
tud) segun la necesidad de una situacion.

4.2 Realiza recubrimientos de superficies con diferentes figu-
ras planas.

4.3 Mide v calcula el area y el perimetro de un rectangulo
y expresa el resultado en unidades apropiadas segun el
caso.

4.4 Explica como figuras de igual perimetro pueden tener di-
ferente drea.

Realiza estimaciones y mediciones de volumen, capa-

cidad, longitud, area, peso de objetos o la duracion

de eventos como parte del proceso para resolver di-
ferentes problemas.

Evidencias de aprendizaje

5.1 Compara objetos segtin su longitud, area, capacidad, vo-
fumen, etc.

5.2 Hace estimaciones de lfongitud, area, volumen, peso y
tiempo segin su necesidad en la situacion.

5.3 Hace estimaciones de volumen, area y longitud en pre-
sencia de los objetos y los instrumentos de medida y en
ausencia de ellos.

5.4 Empaca objetos en cajas y recipientes variados y calcula
|la cantidad que podria caber; para ello tiene en cuenta la
forma y volumen de los objetos a empacar y la capacidad
del recipiente en el que se empaca.



Describe y representa formas bidimensionales y tridi-
mensionales de acuerdo con las propiedades geomé-
tricas.

Evidencias de aprendizaje

6.1 Relaciona objetos de su entorno con formas bidimensio-
nales y tridimensionales, nombra y describe sus elemen-
10s.

6.2 Clasifica y representa formas bidimensionales y tridimen-
sionales tomando en cuenta sus caracteristicas geométri-
cas comunes y describe el criterio utilizado.

6.3 Interpreta, compara vy justifica propiedades de formas
bidimensionales y tridimensionales.

Formula y resuelve problemas que se relacionan con
la posicion, la direccion y el movimiento de objetos en
el entorno.

Evidencias de aprendizaje

7.1 Localiza objetos o personas a partir de la descripcién o
representacion de una trayectoria y construye represen-
taciones pictoricas para describir sus relaciones.

7.2 l|dentifica y describe patrones de movimiento de figu-
ras bidimensionales que se asocian con transforma-
ciones como: reflexiones, traslaciones y rotaciones de
figuras.

7.3 ldentifica las propiedades de los objetos gue se conservan
y las que varian cuando se realizan este tipo de transfor-
maciones.

7.4 Plantea y resuelve situaciones en las que se requiere
analizar las transformaciones de diferentes figuras en el
plano.

Describe y representa los aspectos que cambian vy
permanecen constantes en secuencias y en otras si-
tuaciones de variacion. ’

Evidencias de aprendizaje

8.1 Describe de manera cualitativa situaciones de cambio y
variacion utilizando lenguaje natural, gestos, dibujos vy
graficas.

8.2 Construye secuencias numéricas y geométricas utilizan-
do propiedades de los nimeros y de las figuras geome-
tricas.

8.3 Encuentra y representa generalidades y valida sus hallaz-
gos de acuerdo al contexto.

Argumenta sobre situaciones numericas, geometricas
y enunciados verbales en los que aparecen datos des-
conocidos para definir sus posibles valores segin el
contexto.
Evidencias de aprendizaje

9.1 Propone soluciones con base en los datos a pesar de no
conocer el nimero.

9.2 Toma decisiones sobre cantidades aungue no conozca
exactamente los valores.

9.3 Trabaja sobre nimeros desconocidos y con esas nimeros
para dar respuestas a los problemas.

K‘l Lee e interpreta informacion contenida en ta-
| 1_ }blas de frecuencia, graficos de barras y/o pic-
= ~ togramas con escala, para formular y resolver
preguntas de situaciones de su entorno.

Evidencias de aprendizaje

10.1 Identifica las caracteristicas de la poblacién y halla su ta-
mafio a partir de diferentes representaciones estadisticas.

10.2 Construye tablas y graficos que representan los datos a
partir de la informacion dada.

10.3 Analiza e interpreta informacion que ofrecen las tablas y
los graficos de acuerdo con el contexto.

10.4 Identifica la moda a partir de datos que se presentan en
graficos y tablas.

10.5 Compara la informacion representada en diferentes tablas
y graficos para formular y responder preguntas

= g Plantea y resuelve preguntas sobre la posibili-
, ’_] dad de ocurrencia de situaciones aleatorias co-
[ tidianas y cuantifica la posibilidad de ocurrencia
de eventos simples en una escala cualitativa (mayor, menor e
igual).

Evidencias de aprendizaje

11.1 Formula y resuelve preguntas que involucran expresiones
que jerarquizan la posibilidad de ocurrencia de un evento,
por ejemplo: imposible, menos posible, igualmente posi-
ble, méas posible, seguro.

11.2 Representa los posibles resultados de una situacion alea-
toria simple por enumeracion o usando diagramas.

11.3 Asigna la posibilidad de ocurrencia de un evento de acuer-
do con la escala definida.

11.4 Predice la posibilidad de ocurrencia de un evento al utilizar
los resultados de una situacion aleatoria.




Estandares basicos
de competencias

Reconozco  significados  del nimero en
diferentes  contextos (medicidn, conteo,
comparacion, entre otros).

Uso  representaciones,  principalmente
concretas y pictdricas, para explicar el valor
de posicion en el sistema de numeracion
decimal.

Resuelvo y formuto problemas en situaciones
aditivas.

Reconozco propiedades de los nimeros (ser
par e ser impar, etc) y relaciones entre ellos
(mayor, ser menor, etc) en diferentes contex-
tos.

Reconozco significados del nimero en dife-
rentes contextos (medicion, conteo, compa-
racion, codificacion, localizacidn, entre otros).

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con ndmeros, en diferentes contextos.

Uso representaciones —principalmente con-
cretas y pictéricas— para explicar el valor de
posicion en el sistema de numeracion deci-
mal.

Criterios de desempefio

iQueé bueno que existen

los numeros!

Desempenos,

Derechos Basicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje
Identifico las unidades de mil para describir,

comparar y descomponer ndmeros en dife-
rentes contextos.

DBA1.Ev.1.2,1.3
DBA 9. Ev. 9.1

Represento cantidades utilizando objetos
concretos para entender el valor posicional de
los ndmeros.

DBA 1.Ev. 1.2, 1.3

Resuelvo distintas situaciones de la vida coti-
diana, por medio de la adicion y la sustraccion
de cantidades de méas de cuatro cifras.

DBA 2. Ev. 2.1

DBA9.Ev.9.2,9.3

Resuelvo y formulo situaciones problema con
distintas estrategias o procedimientos, segin
la situacion.

DBAT.Ev.1.2,13,14
DBA9.Ev. 9.3

Reconozco el valor de usar el dinero adecua-
damente.

DBA 1. Ev. 1.3
DBA 2.Ev.2.2,2.3

Descompongo ndmeros de seis cifras y los re-
laciono con situaciones de mi entorno.

DBA 1.Ev. 1.2
DBA9.Ev.9.3

* Realiza secuencias y establece relaciones de orden entre los nimeros mayores que

1000.

* Resuelve situaciones problema aplicando las operaciones basicas o combinaciones de

ellas.

s Resuelve situaciones problema aplicando conocimientos basicos de la teoria de

ndmeros.

en la solucion de problemas cotidianos.

Guia 1

iReconozcamos
las unidades de mil!

Guia 2

Numeros, ja sus puestos!

Guia 3

iLleguemos a resultados
con la adicion y la sustraccion!

Guia 4

jHagamos cuentas!

Guia 5

iEmpleemos nuestro dinero de
manera adecuada!

Guia 6

jConozcamos
y descompongamos cantidades
grandes!

Derechos Basicos de Aprendizaje

DBA 1. Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composicién, transformacién y comparacion en diferentes contextos; y
multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.

DBA 2. Propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer estimaciones y calculos con operaciones basicas en la solucién de

problemas.

Conceptos
y procedimientos

Conteo.
Representaciones numéricas.

Sistema de numeracion. Planteamiento y re-
solucion de situaciones problema.

Valor posicional.
Resolucion de situaciones problema.

Descomposicion en unidades, decenas y cen-
tenas.

Adicién y sustraccion de nimeros mayores
que 1000.

Resolucion de situaciones problema, utilizan-
do la adicién y sustraccion de niimeros de
mas de cuatro cifras.

Resolucién de situaciones problema, utilizan-
do la adicién y sustraccién de nimeros.

Denominaciones de la moneda colombiana.

Caracteristicas de los billetes y monedas de
Colombia.

Valor posicional.
Resolucion de situaciones problema.

Desempeiio general: Utilizo propiedades y relaciones significativas entre los niimeros

Recursos

Lépices de colores, hojas blancas y
cuadriculadas, &bacos.

Fichas de cartén o cartulina, que ten-
gan un ndmero escrito entre 0 y 9,
hojas blancas, cinta adhesiva, abaco,
cartulina, carton, lapices de colores,
marcadores, regla.

Abacos, lapices de colores, regla.

Fichas de nlmeros,  dbacos,
elementos del Centro de recursos,
colores, lapices, hojas de papel,
tijeras,  lapices de  colores,
marcadores, bolsa pequefia.

Billetes y monedas didacticos.

Abacos, tarjetas con nimeros del 1
al 9.

DBA 9. Argumenta sobre situaciones numéricas, geométricas y enunciados verbales en los que aparecen datos desconocidos para

definir sus posibles valores segun el contexto.




Unidad2

Estandares basicos
de competencias

Resuelvo y formulo problemas en situaciones
aditivas de composicion y transformacion.

Reconozco el uso de las magnitudes y sus
unidades de medida en situaciones aditivas
y multiplicativas.

Uso diversas estrategias de clculo
(especialmente  cdlculo mental) y de
estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y de multiplicacion.

Uso diversas estrategias de clculo
{especialmente  calculo mental) y de
estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y de multiplicacion.

Reconozco y aplico traslaciones y giros sobre
una figura.

Reconozco propiedades de los nimeros (ser
par, ser impar, etc) y relaciones entre ellos (ser
mayor, ser menor, ser mltiplo de, etc) en dife-
rentes contextos.

Criterios de desempefio

{Qué mas podemos hacer

con los numeros?

Desempenaos,
|

| Derechos Basicos de Aprendizaje
|y Evidencias de Aprendizaje

Establezco propiedades de la adicion y rela-
ciones entre ndmeros en situaciones aditivas
cotidianas.

DBA 2, Ev. 2.1

Reconozco caracteristicas de agrupacion de
los nlimeros y las utilizo en diferentes ope-
raciones.

DBA 1.Ev. 1.2
DBA 2. Ev. 2.2
DBA 9.Ev.9.3
Utilizo  patrones arbitrarios y patrones
estandarizados de medida y empleo sus

equivalencias  para medir, comparar
clasificar objetos.

DBA 2. Ev.2.2,23
DBA 4. Ev. 4.1

Establezco relaciones de equivalencia entre
objetos, seglin sus magnitudes.

DBA 5. Ev.5.1,5.2

Utilizo las propiedades de la multiplicacion
para resolver problemas del entorno facil-
mente.

DBA 8. Ev.8.1,8.2,8.3

e Resuelve situaciones problema aplicando las operaciones basicas o combinaciones de

ellas.

» Utiliza unidades de medida adecuadas para tomar distintas medidas de longitud.
e Aplica la multiplicacién para resolver situaciones cotidianas.

Desempeiio general: Utilizo el calculo mental para resolver

con unidades de medida.

Guia 7

jReconozcamos
las propiedades de la adicién!

Guia 8

iClasifiquemos agrupando
cantidades iguales!

Guia 9

Midamos algunos objetos

Guia 10

Utilicemos los niimeros
para describir objetos

Guia 1

iMultipliquemos
con mayor facilidad!

Derechos Basicos de Aprendizaje

Conceptos
y procedimientos

' Propiedad conmutativa.

Propiedad asociativa de la adicién.
Resolucion de situaciones problema.

Significado de la igualdad.
Resolucién de situaciones problema.
Ejercitacion de procedimientos matematicos.

El metro: maltiplos y submiltiplos.

Medidas de longitud.
Conversion de medidas de longitud.
Patrones geométricos.

Propiedades de las operaciones matematicas.
Multiplicacion abreviada.

Recursos

3 tarjetas con nlmeros de cuatro y cinco
cifras, bolsa, lapices de colores, fosforos, pa-

lillos, tarjetas con nimeros de 3, 4 y 5 digitos.

Regletas de Cuisenaire, regla, lapices de co-
lores.

Cinta métrica, cartulina, regla, tijeras, lapices,
colores.

Cintas métricas, vendas para realizar un jue-
go, regla, lapices de colores.

Cuadernos, reglas, tapas, monedas y billetes
didacticos.

= DBA 1. Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composicién, transformacion y comparacion en diferentes contextos; y
multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.

e DBA 2. Propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer estimaciones y calculos con operaciones basicas en la solucion de

problemas.

DBA 4. Describe y argumenta posibles relaciones entre los valores del 4rea y el perimetro de figuras planas (especialmente

cuadrilateros).

DBA 5. Realiza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad, longitud, &rea, peso de objetos o la duracién de eventos como
parte del proceso para resolver diferentes problemas.

e DBA 8. Describe y representa los aspectos que cambian y permanecen constantes en secuencias y en otras situaciones de variacion.

e DBA 9. Argumenta sobre situaciones numéricas, geométricas y enunciados verbales en los que aparecen datos desconocidos para

definir sus posibles.




Utilicemos las operaciones
matematicas en diferentes

Reconozco propiedades de los ntimeros (ser par,
ser impar, etc) y relaciones entre ellos (ser mayor,
ser menor, ser multiplo de, ser divisible por, etc)
en diferentes contextos.

Clasifico y organizo datos de acuerdo con
cualidades y atributos y los presento en tablas.

Describo situaciones o eventos a partir de un
conjunto de datos.

Analizo y explico sobre la pertinencia de patrones
e instrumentos en procesos de medicion.

Realizo estimaciones de medidas requeridas en la
resolucion de problemas relativos particularmente
a la vida social, econdmica y de las ciencias.

Predigo si la posibilidad de ocurrencia de un
evento es mayor que la de otro.

Represento el espacio circundante para estable-
cer relaciones espaciales.

Diferencio atributos y propiedades de objetos
tridimensionales.

Identifico si a la luz de los datos de un problema
los resultados obtenidos son o no razonables.

Criterios de desempeiio

situaciones.

Desempefos,

Derechos Basicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje
Realizo correctamente el procedimiento de la
division para resolver situaciones cotidianas.

DBA1.Ev.1.2,13

DBA 2.Ev. 2.3

Identifico la informacién contenida en
tablas de frecuencia, gréficos de barras

y/o pictogramas para formular y responder
preguntas.

DBA 10. Ev. 10.1,10.2, 10.3, 10.4, 10.5

" Establezco distintas relaciones entre medidas

de longitud, de superficie y de tiempo.
DBA 5. Ev. 5.1, 5.2
DBA 9. Ev. 9.1

Realizo predicciones para determinar la
probabilidad de que ocurra un evento.

DBA 11.Ev. 11.1,11.2,11.3,11.4

Encuentro la posicién de un objeto con
relacién a un punto en el espacio.

DBA7.Ev.7.1

Realizo comparaciones y estimaciones de

medidas de longitud y masa utilizando
instrumentos de medida estandarizados y
no estandarizados, para resolver diferentes
problemas del contexto.

| DBAS.Ev.5.3

s Resuelve problemas aplicando conocimientos sobre multiplicacion y division.
s Resuelve problemas a partir de la interpretacién de informacion que viene presentada en

gréficos y tablas.

» Utiliza patrones de medida adecuados para medir distintos tipos de magnitudes.
»  Predice la posibilidad o imposibilidad que ocurra un evento.

s Calcula drea y perimetro de figuras planas.

e Se ubica correctamente en el espacio.

iHagamos repartos
equitativos!

Guia 13
jRepresentemos graficamente
la informacion!

Guia 14

iRealicemos mediciones
de tiempo y espacio!

Guia 15
iEs probable y seguro
gue aprenderemos!

Guia 16

jUbiquémonos en el espacio!

Guia 17

jComparemos y midamos!

Conceptos
y procedimientos
Divisiones exactas.

Ejercitacion de procedimientos matematicos.
Resolucion de situaciones problema.

‘Relacién entre la division y la multiplicacion.

Unidades de medida: peso y longitud.
Representacion de informacion.

Patrones de medida estandarizados.
Metro lineal y metro cuadrado.
Medidas de tiempo.

Probabilidad de ocurrencia de eventos.
Probabilidad.

Puntos cardinales.
Plano cartesiano.
Parejas ordenadas.

Propiedades de los objetos.
Atributos de los objetos.
Areay perimetro de las figuras planas.

Derechos Basicos de Aprendizaje

Regletas de Cuisenaire.

Objetos con diferente peso, balanza,
cinta métrica, hojas blancas o
cuadriculadas, lapices de colores, regla,
bascula.

Metro, cronémetro, costales, regla,
lapices de colores, tizas.

Monedas de $500, hojas de papel,
lapices de colores, marcadores, dados,
fichas de parqués, regla, tijeras.

Hojas blancas y cuadriculadas, monedas
didacticas o fichas, regla, lapices de
colores.

Colores, regla.

e DBA 1.Interpreta, formula y resuelve problemas aditivos de composicion, transformacién y comparacion en diferentes contextos;
y multiplicativos, directos e inversos, en diferentes contextos.

e DBA 2. Propone, desarrolla y justifica estrategias para hacer estimaciones y célculos con operaciones bésicas en la solucién de

problemas.

e DBA 5. Realiza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad, longitud, drea, peso de objetos o la duracién de eventos como
parte del proceso para resolver diferentes problemas.

e DBA 7. Formula y resuelve problemas que se relacionan con la posicién, la direccién y el movimiento de objetos en el entorno.
e DBA 9. Argumenta sobre situaciones numéricas, geométricas y enunciados verbales en los que aparecen datos desconocidos para

definir sus posibles

formular y resolver preguntas de situaciones de su entorno.

| = DBA 10. Lee e interpreta informacion contenida en tablas de frecuencia, graficos de barras y/o pictogramas con escala, para




Unidad 4

Estandares basicos
de competencias

Describo situaciones de medicion utilizando
fracciones comunes.

Reconozco congruencia y semejanza entre
figuras (ampliar, reducir).

Represento datos relativos a mi entorno
usando objetos concretos, pictogramas y dia-
gramas de barras.

Identifico regularidades. y tendencias en un
conjunto de datos.

Desarrollo habilidades para relacionar direc-
cion, distancia y posicion en el espacio.

Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimen-
sionales en distintas posiciones y tamaios.

Reconozco en los objetos propiedades o atri-
butos que se puedan medir (longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa) y, en los
eventos su duracién.

Criterios de desempeiio

Representemos
matematicamente
nuestro entorno

| Desempeiios,

| Derechos Basicos de Aprendizaje
| y Evidencias de Aprendizaje

Aplico mis conocimientos para hacer repartos
iguales en situaciones cotidianas.

DBA 3.Ev.3.1,3.2,33,34

Construyo disefios utilizando la ampliacién y
la reduccién de figuras.

DBA7.Ev.7.2,7.3,74

Realizo operaciones para calcular areas y
perimetros de figuras planas, de acuerdo con
sus caracteristicas.

DBA 4.Ev.4.1,4.2,43,44

Establezco  relaciones comparativas  de
congruencia y semejanza entre objetos y
figuras planas.

DBA6.Ev.6.1,6.2,6.3

Represento y clasifico cuerpos sdlidos tenien-
do en cuenta sus caracteristicas.

DBA 5.Ev.5.5,5.2,53,5.4

Comparo y relaciono diferentes objetos, mi-
diendo su capacidad, volumen y peso.

DBA5.Ev.5.2,53,54

o Usa adecuadamente las fracciones en situaciones cotidianas.
»  Resuelve problemas a partir de la interpretacion de informacion que viene presentada

en gréficos y tablas.

e Entiende la dindmica de los elementos que conforman el plano cartesiano y los utiliza

para ubicarse en el espacio.

e Calcula el porcentaje de cantidades relacionadas en situaciones problema en las que

interviene el uso del dinero.

® Establece relaciones y congruencia entre figuras y cuerpos slidos.

Desempeiios generales: Describo la ubicacién espacial de un objeto, reconozco
sus atributos medibles y analizo informacion del entorno.

Guia 18

¢{Como representamos
una parte de la unidad?

Guia 19

Ampliemos y reduzcamos
figuras planas

Guia 20

Estudiemos las figuras y sus
caracteristicas

Guia 21

iComparemos algunas figuras
planas!

Guia 22

iConstruyamos objetos
solidos!

Guia 23

Relacionemos equivalencias
entre medidas

| Derechos Basicos de Aprendizaje
| » DBA 3. Establece relaciones mayor que, menor que, igual que y relaciones multiplicativas entre niimeros racionales en sus formas de

fraccion o decimal.

Conceptos
y procedimientos

Repartos.
Representacién de fracciones.

Semejanza entre figuras.

Area y perimetro de figuras.

Plano cartesiano.
Ampliacion y reduccion de figuras.

Cuerpos geométricos.
Poliedros.
Cuerpos redondos.

Atributos medibles.
Medidas de volumen, peso y capacidad.
Resolucion de problemas.

Recursos

Frutas que se puedan partir con facilidad,
regletas de Cuisenaire, hojas blancas o
cuadriculadas, lapices de colores, regla.

Hojas cuadriculadas, revistas, periddicos,
tijeras, regla, lapices y pegante, cartén o
cartulina, palitos.

Lapices de colores, marcadores, regla,
geoplano, lanas de diferentes colores.

Material de reciclaje, regla, revistas,
periddicos, pegamento, hojas de papel
cuadriculadas, cartulina o carton, palitos,
regla.

Palos, bolas de cristal, cajas, cubos,
borradores, tizas, vasos, tarros, bloques
l6gicos, cartulina, tijeras, regla, pegante,
lapiz.

Tijeras, cajas de diferente forma, cartulina,
regla, pegamento, dados, balanza o bascu-
la, botella plastica de un litro, arena, cubo o
recipiente.

e DBA 4. Describe y argumenta posibles relaciones entre los valores del area y el perimetro de figuras planas (especialmente

cuadrilateros).

e DBA 5. Realiza estimaciones y mediciones de volumen, capacidad, longitud, area, peso de objetos o la duracion de eventos como
parte del proceso para resolver diferentes problemas.

= DBA 6. Describe y representa formas bidimensionales y tridimensionales de acuerdo con las propiedades geométricas.
s DBA 7. Formula y resuelve problemas que se relacionan con la posicién, la direccion y el movimiento de objetos en el entorno.

——
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iQué bueno que
existen los numeros!

7] Ingresa a Renueva en:

é f, wiuw.campus.escuelanueva.co |
P \ encontrards un recusso vittual {
= ton el que te divertirds H

[ ] i

y ampliards tus aprendizajes.




IReconozcamos | -
las unidades de mil!

e

‘ Idennflco las unidades de mil para describir, comparar :
-y descomponer nimeros en diferentes contextos. »

\ Actividades btﬁ's.lccfér,,_é

@ Trabajo con la profesora o el profesor

1. Escuchamos la explicacion de la profesora o el profesor sobre la
siguiente sifuacion. Buscamos las respuestas a las preguntas
dialogando entre todos:

- @
= \s_‘; G

®e

David trabaja en la fabrica de lapices y debe contar cuantos lapices hay en
total. En cada caja, hay 100 lapices, es decir, una centena.

..-2 AA LA Akka uuu f' 'y pa AaBAARAabaiblbs r “ff

iVamos a representar el total de lapices que hay en un nimero de cajas! ¢
Tenemos en cuenta la posicion de los siguientes cuadros. La posicién
representa el nimero de lapices segun la posicion de las cajas:

100! 1200/ 1300 | |




El primer cuadro representa una caja, es decir, 100 lapices.

El segundo cuadro representa dos cajas, es decir, 200 lapices.
El tercer cuadro representa tres cajas, es decir, 300 lapices.
 ;Cuantas centenas hay en total?

¢ Cuantas decenas hay en total?

 ;Cuantas unidades hay en total?

2. Traemos del Centro de recursos un dbaco. Representamos en él la
cantidad de cajas de colores que David tiene.

2. Representamos las siguientes series en el dbaco. Luego las escribimos

en el cuoderno-

iﬁiitittnn

Ahora respondemos:

a. ¢Qué hicimos en el dbaco para representar el nimero que sigue
después del 9007

b. ¢Cudles son las cantidades que se repiten en las dos series?
c. ¢Qué nombre recibe el nimero que sigue después del 9007

d. ¢Hasta cudntas argollas podemos colocar en cada barra del dbaco?
iPor qué?

" Motematicas D




En el primer ejm

4. Leemos la siguiente explicacion: (" David tiene un total de 1.000 )

\\umdades de Idpices. Esto se le J
. mil unidades". -

. W o

10 centenas forman 1 unidad de mil. N\

|g
=)
O
o
(1]
=
=
=

100 decenas forman 1 unidad de mil.
1.000 unidades forman 1 unidad de mil.
El ndmero 1.000 lo leemos “mil”.

Los ndmeros del 1 a 9, acompafados por tres
ceros (000), forman las unidades de mil exactas.
Por ejemplo: 2.000 corresponde a dos unidades
de mil y se lee “dos mil". . O e §

5. Escribimos en el cuaderno el nimero de unidades de mil que tienen los
siguientes numeros:

1000= 1  unidad de mil
{ )

« 9000 = unidades de mil. « 5000 = unidades de mil.
« 3.000 = unidadesde mil. +« 8.000 = ___ unidades de mil.
« 2000 = unidadesdemil. « 7.000 =___ unidades de mil.

g Trabajo individual -

6. En mi cuaderno, escribo la unidad de mil anterior y la unidad de mil
siguiente a la de los siguientes nimeros:

3 RS . -
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7. Observo cémo se representa el nimero mil en el baco:

8.

éﬁg Trabajo con el profesor o la profesora

&

Dibujo cuatro dbacos en una hoja. Luego represento en cada uno de ellos
los siguientes ndmeros:

. 3.000 | [ 8.000 | [ 5000 | [ 6.000 |

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

Actividades de’p:actlg;;

F <

leemos o escuchamos la siguiente situacion y respondemos la
pregunta:

®e
Daniela esta ahorrando dinero para comprarle
un regalo de cumpleafios a su mama. Ella tiene
en su alcancia un billete de 1.000, un billete de
e 2.000y uno de 5.000.

* ¢Cuanto dinero tiene ahorrado Daniela?




2. Enunahoja, puede ser cuadriculada, elaboramos la siguiente sopa de

letras:

3. Escribimos

Unidad 1, Guia 1

C R A X z E I D
v J E X | N F G | Q
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E T E | S C R U
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K T W[ W |V I W]|P S
P N J Q S C F A

oraciones debajo de la sopa de letras que
elaboramos:

a.
b.

~ ® o n

¢ Cudntas unidades fiene una decena?

¢Qué unidad de mil estd antes del
nimero 9.000 y después del ndmero
7.0007?

¢ Qué numero representan dos decenas?
Una centenason _ unidades.
¢Cudntos dias hay en una semana?

100 decenas forman 1 unidad de

los  siguientes preguntas 'y

| De estos articulos, scudles
. puedo comprar? Tengo 3 :
. monedas de $500, | billete de
- $1.000 y 2 billetes de $2.000.




4. Buscamos las respuestas en la sopa de letras que hicimos. Coloreamos
los palabras que encontramos y completfamos los espacios de la
actividad anterior.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

- -

Actividades de 3aplicoc%'r1 <

& Trabajo con mi familia

1. Con ayuda de un familiar, busco
empaqgues de productos que hay en la
casa. Los empaques deben tener escritas
las unidades de mil que aprendimos.

2. Escribo en el cuaderno las unidades de
mil que hay en los empagques.

2. Si puedo, llevo los empaques d
colegio y los dejo en el Centro de
recursos de Matematicas.

. Planteo dos sifuaciones matematicas
utilizando la informacion de los empaques g
y las resuelvo.

5. Dibujo en el cuaderno varios dbacos. Luego represento en ellos los
precios de los productos de los empaques.

La pr'o(—‘esor'a'o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.




Numeros,
ia sus puestos!

.< oooooooooooooooooooo Peenonenens
)
.
»
.

Desempeno:

* Represento cantidades utilizando objetos concretos
para entender el valor posicional de los nGmeros. »

g& Trabajo en parejas.

1. Observamos la ilustracion de arriba y dialogamos sobre lo siguiente:
a. ¢Qué significado tienen las letras v, d, ¢, um y dm en el dbaco?

b. Si los niflos que dibujan ndmeros en la arena hacen un cero en
medio del 9 y del 3, ¢qué nuevo ndmero se forma?

/



2. Vamos al Centro de recursos y fraemos cuatro fichas de cartén o cartulina.
Las fichas deben tener, cada una, un nimero escrito entre 0 y 9.

a. Formamos un ndmero de cuatro digitos y lo pegamos en el tablero.

b. Decimos el nombre del nimero pegado y cudntas unidades,
decenas, centenas y unidades de mil tiene. Por ejemplo:

El ndmero 2.037 tiene:
siete unidades, tres decenas,
cero centends y dos unidades
de mil. Se lee “dos mil treinta
y siete”.

¢. Cada pareja redliza lo misma actividad. Si alguien ¥
se equivocq, los compaferos y las compaferas le €=
sugieren la manera correcta de hacerlo.

d. Con las mismas farjetas, formamos ofros nudmeros. Luego
repetimos la misma actividad que hicimos.

Trabajo con la profesora o el profesor

2. Juguemos a Descubrir los numeros!
Preparacion del juego
* Vamos al patio y formamos un circulo.
* Formamos parejas.
+ Escogemos una pareja que va a empezar el juego.

« Los infegrantes de la pareja se colocan frente a frente en el centro
del circulo. Los infegrantes deben poner sus manos airds.

* El profesor o la profesora le coloca a cada estudiante una tarjeta. La
tarjeta debe tener un nimero de 4 cifras en la espalda.

'~ Matematicas




Desarrollo del juego:

a.

e.

Los integrantes de cada pareja estan frente a frente y se turnan
para hacer preguntas. La idea con las preguntas es que cada uno
intente adivinar el nimero que tiene su companero en la espalda.

La respuesta de los compafieros solo puede ser si o no.

Por ejemplo: uno de los integrantes de la pareja puede preguntar
al ofro "¢ tu nimero es menor que 6.0007

Supongamos que el nifo o la nifia tiene en su espalda el ndmero
3.473, surespuesta deberia ser si porque 3.473 es menor que 6.000.

Después de hacer la pregunta y ser respondida, el turno se pasa al
companero o companera.

Ganard el nifio o la nifia que descubra primero cudl es el nimero de
Su companero o compafiera.

Repetimos el juego seleccionando una nueva pareja.

Pegamos en el tablero todos los ndmeros que utilizamos en el juego
anterior. Los escribimos en el cuaderno v, al frente de cada uno,
colocamos en lefras su hombre.
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£.8. 2 roojo en e

5. iTrabajemos en el dbaco!
a. Traemos el dbaco del Centro de recursos.

b. Representamos en el dbaco el ndmero nueve mil novecientos
noventa y nueve.

¢. Agregamos una argolla en la barra de las unidades y hacemos los
cambios necesarios.

d. Observamos lo que sucede con las unidades, decenas, centenas y
unidades de mil representadas en el dbaco.

) ‘ |
¥
?
3 i Tenemos 9.999 y le
; i i sumamos | unidad. Nos
= g = = EQ-_ b e wi=—=lm= i resulta el ndmero 10.000.
dm_—um-—c—d dm um ¢ d u : Es decir, | decena de mil
T el v : (dm). El nomero se lee
l i Ounidades & “diez mil”.
0 decenas
0 centenas :

0 unidades de mil o
1 decena de mil

6. Leemos el siguiente texto:

El ndmero 100.000 estd formado por:

10 decenas de mil o por

100 unidades de mil o por

+ 1.000 centenas o por | 1 1
* 10.000 decenas o por _Q, : ' i — =
» 100.000 unidades. L T =




7. Escribimos el ndmero 100.000 en @

el cuaderno y lo decoramos con Descomponer es escribir cudntas
. . P ¢/ unidades, decenas, centenas, unidades
mucha creatividad. Deb0|o de el' de mil, decenas de mil y centenas de

hacemos su descomposicion. . mil conforman un nomero.

& PSP PP T PELTTTT TR AL LA )

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

et

{ Actividades de}prﬁctlg; <

g, Trabajo individual .

1. Encuentro en la siguienfe sopa de letras los nombres de los nimeros
que estdn escritos en los recuadros. Los escribo en mi cuaderno y los
represento de diferentes maneras.

!

Por ejemplo: L DO CEKIS|F|Ql A
10=9+107 +3... I ONUOEHDOSJ
200 =100 + 1000150 +50... fM S C A R T J I S E}
. FSCFE|'TFEN[KJE FF FI |
; i? 81‘21 X I GIRCII|N|Z|G|S]
3 15 S ENOVENTIA MJ
4| |13 I N/AKOVIL[R|NIC]
; 38 ETI:PHL_N_EAM
7 200 TFOMNTESCII ENFC FOJT §
8 (1000f [ JJESFROVOEAQ

2. Represento en el dbaco los siguientes ndmeros y respondo:
a. El ndmero 299:

« ¢Cudntas argollas debo agregar en la barra de las unidades para
formar el ndmero 3007
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b. El ndmero 999:

+ ¢Cudntas argollas debo agregar en las unidades para obtener el
numero 1.000?

c. El ndmero 7.999:
+ ¢Cudntas argollas debo agregar en las unidades para formar el
numero 8.0007
2. Represento en el dbaco los siguientes ndmeros y respondo:
a. El ndmero 300:
¢ Qué debo hacer en cada barra para obtener el nimero 2847
b. El ndmero 4.250:
¢ Qué debo hacer en cada barra para obtener el numero 4.238?
c. Elndmero 8.780:
+ Sile quito 120, ;4qué ndmero se forma?

4. Hallo el valor de la posicién del digito subrayado y su equivalencia
en unidades. Luego escribo los resultados en el cuaderno. Sigo

el ejemplo:
L 5.678 — 6 representa 6 centenas, que equivalen a 600 unidades.
a. 231 —
b. | 675 —
C. 12568 —
d. | 6.374 —

g&:; Tfabajo €n equipo

5. jJuguemos a Alcanzar una esfrella!
Preparacion:

3 + Traemos cartulina o cartén del Centro de recursos.

24
2
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» Dibujomos estrellas en la cartulina o cartén y las recortamos.
Podemos hacer todas las estrellas que queramos.

« Colocamos un nimero no mayor de cinco cifras en cada estrella.
Tenemos en cuenta los siguientes ejemplos:

o7 17 Vo7 ey By sy

Desarrolio del juego:

a. Pegamos las estrellas en el tablero de tal manera que no se ved el
nimero. Es decir, las pegamos con la parte de atrds de la cartulina
al frente de nosotros.

b. Sale un nifio o una nifia y coge una estrello.

c. El nifio lee en voz alta el ndmero que estd escrito en la estrella. Si lo
dice correctamente, gana la estrello.

d. Sale ofro nifio o nifia y hace lo mismo que hizo el compafiero o
companera anterior. Para eso, escoge otra estrella.

e. Se repite el juego hasta que se descubran todas las estrellas del
tablero.

f. Gana el nifio o la nifia que obtenga mds estrellas.

Ahora vamos a findlizar el juego de la estrello:
a. El equipo ganador elige una estrella y no la deja ver a los demds.

b. Alguien del equipo ganador dice en voz alta las caracteristicas del
numero que tiene.

Tenemos en cuenta el siguiente ejemplo:
*  Es un ndmero de cuatro cifras.
*  Es un ndmero mayor que mil y menor que tres mil.
* La suma de sus digitos es doce.
Enlas centenas, hay un cero.
c. Los demds equipos tratan de adivinar el ndmero.
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84 Trabajo con el profesor o la profesora

Leemos con afencidn el siguiente texto. Lo analizamos con ayuda del
profesor o profesora:

Natalia y Juan Carlos son
dos hermanos que cursan los grados
segundo y tercero. Ellos estudian en un
colegio de San Juan de Pasto, capital del
departamento de Narifio. Juan Carlos tiene
nueve afios. Su hermana nacié cuando €l tenia
dos afios. Oscar Lépez, su papa, tiene 47 afios
y Carolina, su mama, tiene 42 afos.

Usando algunos ahorros, decidieron viajar a Buenaventura con el fin de

= —— = = e ) i i e Bl <

visitar a algunos familiares. Durante el viaje, Natalia y Juan Carlos decidieron
invitar a sus padres a comer. Ellos gastaron en la comida $57.000 de sus ahorros.
* . . . . - d . . rd I
. Ellos visitaron algunas ciudades intermedias para disfrutar mas el viaje. Asi, el
', viaje lo hicieron por tramos. I

___________________________ a

Matematicas
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"'El dia lunes tomaron un bus muy comodo. Viajaron desde la ciudad de San Juan de
Pasto hasta Popayan. Alli durmieron en casa de unos familiares. Estas ciudades estan
situadas aproximadamente a 250 kilémetros de distancia. Este viaje durd siete horas
y media, es decir, 450 minutos.

El martes madrugaron. A las siete de la mafiana abordaron un bus que los llevé
desde Popayan hasta la ciudad de Cali, que es la capital del departamento del Valle.
Alli liegaron a las nueve y media de la mafiana. Cali esta situada aproximadamente a

135 kilometros de la ciudad de Popayan.

El miércoles continuaron su recorrido. Viajaron desde la ciudad de Cali hasta la ciudad
de Buenaventura. Ambas ciudades estan situadas en el departamento del Valle. El
4 bus partio a las ocho de la mafiana. El viaje duré dos horas y recorrieron alrededor
4 de 120 kildmetros.

Buenaventura es una ciudad de clima calido, situada en la Costa Pacn‘lca Su gente
i ama la regxon y ama su raza. Allf conocieron el mar.

-

Unidad 1, Guia 2
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8.

10.

11.

12.

Observamos los datos del texto anterior. Representamos en el dbaco
la cantidad de dinero que Nataliay Juan Carlos gastaron. Luego decimos
cudntas unidades, decenas, centenas, unidades de mil y decenas de
mil tiene ese numero.

Escribimos en el cuaderno los nombres de los miembros de la familia
que vigjaron a Buenaventura. Los ordenamos segun la edad que tiene
cada uno. Primero, escribimos el que tiene mds edad. Llenamos una tabla
como la siguiente:

[ | Nombre Edad )
( Primero ! E

Segundo |

Tercero
Cuarto i

A

Analizamos y respondemos las siguientes preguntas. Realizamos en el
cuaderno las operaciones necesarias para responderlas:

a. ¢Cudntos afos tenia Oscar cuando na<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>