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iBienvenidos al mundo magico
de las Matematicas!

En estas guias encontramos actividades
muy divertidas que nos permitirdn comprender
cémo las Matemdticas se relacionan con nuestra
vida cofidiana. Aprenderemos a resolver situaciones
matemdticas que se nos presentan a diario en la casa;
en la escuela o colegio o cuando vamos a comprar algun
articulo, cuando nos pesamos o pesamos objetos, cuando
nos medimos, cuando partimos una forta en porciones o
cuando jugamos con nuestros amigos y amigas.

Las actividades de las guias nos motivardn a trabajar en
equipo y a aprender con nuestra familia y comunidad.
También, nos invitardn a utilizar el dbaco, las regletas de
Cuisenaire, los bloques ldgicos, el metro y ofros objetos

con los que aprenderemos a contar y medir jugando.

jlniciemos este maravilloso recorrido
lleno de aventuras!

iConozcamos nuestras Guias de Aprendizaje!

S LS F WO PR J P . = 50 Ingrese @ Renueva en:
ISR TR ; o estyisuenTy E
y encontiaiis un (ecursp viual =
con el que te dluertiis
.

y ampinigs tus aprendizajes.

Recurso virtual

Este icono nos indica que en el Centro de
recursos de aprendizaje virtual encontramos
aplicativos para profundizar conceptos o
afianzar habilidades matemdticas.

e i
i"iﬁ\‘[»:h:.gi.._.

Derechos Bdsicos de Aprendizaje, DBA.

Estas guias desarrollan todos los Derechos Bdsicos de Aprendizaje formulados por el Ministerio de
Educacién Naciondl, asi como sus respectivas evidencios de aprendizaje. En las redes de alcances y
secuencids, se especifican las unidades y guias en las que se encuentra cada uno de ellos.



i de la mano abierta desde

{ Una cuarta es la medida

Red de Alcances y Secuencias

E———

Presentan la estructura y secuencia légica de
todas las unidades. Muestran la relacién existente
entre los Estdndares Bdsicos de Competencias en
Matemdticas, los Derechos Bdsicos de Aprendizae,
los Desempefios, los Conceptos y procedimientos, y

los Recursos diddcticos.

il

T e ooRnses sy g

el pulgar hasta el mefiique.
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Personajes

Estos personajes nos dar

Recordemos

Esta seccién nos recuerda
conceptos que hemos
visto-con anterioridad y
que necesitamos para

desarrollar alguna actividad

de la guia.

dn informacién sobre cémo
resolver un ejercicio o hacer un procedimiento de una

actividad. jSiempre estardn dispuestos a ayudarnos!

{ El pictograma es una
{ herramienta usada para
representar cosas redles a

Yo puedo elegir mis propios
dibujos o simbolos para

Glosario

En esta seccion encontraremos los significados
de aquellas palabras que no conocemos y que son

e

!
|
través de dibujos o simbolos. ;
|

representar objetos redles. ¢

e

Sabias que...

En esta seccion
encontraremos datos
Curiosos que nos

a conocer mucho mds

el mundo mdgico de las

Matematicas.

importantes en el desarrollo de las guias.

| actividades propuestas en las guias.

sorprenderdn y motivardn
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{Cuanto he aprendido?

Al final de cada unidad encontramos
una evaluacién que nos permite
yalorar cudnto hemos avanzado en los
aprendizajes luego de desarrollar las

Enfasis

Estos personajes nos informan y ensefian aspectos
relacionadas con Formacién ciudadana, Cuidado del
ambiente, Cuidado de la*salud, Emprendimiento y
Educacién para la paz.

Vivamos la paz

Estas guias presentan un énfasis que promueve la
formacién de los y las estudiantes en relacién con la
educacién para la paz, de manera qde desarrollen
competencias mediante_las cudles sea posible
prevenir conductas violentas y promover la resolucién
pacifica de conflictos, la participacién democrdtica, la
construccién de equidad, el respeto por la pluralidad
y por los derechos humanos, entre otros.

Razono y me divierto

Ruazono § mé Jiv;epta y

En esta seccién
encontraremos juegos
matemdticos que nos hardn
reflexionar y desarrollar
nuestro pensamiento légico
de manera divertida,

Tomamos 15 palillos
iguales y formamos la
siguiente figura:

Trasladamos dos palillos
y los ubicamos en

otro lado de la figura.
Deben quedar solo dos
cuadrados iguales y dos
rectdngulos iguales.

 Una secuendia es el orden !
en el que se presentan los Pempmm——
nimeros o las figurds teniendo

en cuenta unas caracteristicas
establecidas.



Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (de

composicion, transformacion y relacién) que involucren

la cantidad en una coleccidn, la medida de magnitudes
(longitud, peso, capacidad y duracién de eventos) y problemas
multiplicativos sencillos.

Evidencias de aprendizaje

1.1 Interpreta y construye diagramas para representar rela-
ciones aditivas y multiplicativas entre cantidades que se
presentan en situaciones o fenémenos.

1.2 Describe y resuelve situaciones variadas con las operacio-
nes de suma y resta en problemas cuya estructura puede
sera+b=7a+7=c¢07+b=rc.

1.3 Reconoce en diferentes situaciones relaciones aditivas y
multiplicativas y formula problemas a partir de ellas.

(" Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar,

representar elementos en colecciones, etc.) o estimar
L I el resultado de una suma y resta, multiplicacion o re-
parto equitativo.

Evidencias de aprendizaje

2.1 Construye representaciones pictoricas y establece relacio-
nes entre las cantidades involucradas en diferentes fen¢-
Menos o situaciones.

2.2 Usa algoritmos na convencionales para calcular o estimar
el resultado de sumas, restas, multiplicaciones y divisio-
nes entre nimeros naturales, los describe v los justifica.

(- Utiliza el Sistema de Numeracion Decimal para com-
K 3 parar, ordenar y establecer diferentes relaciones entre
" dos o més secuencias de nameros con ayuda de dife-
rentes recursos.

Evidencias de aprendizaje

3.1 Compara y ordena nimeros de menor a mayor y vicever-
sa a través de recursos como la calculadora, aplicacion,
material grafico que represente billetes, diagramas de
colecciones, etc.

prendizaje - DBA

3.2 Propone ejemplos y comunica de forma oral y escrita las
condiciones que puede establecer para conservar una re-
lacion {mayar que, menor que) cuando se aplican algunas
operaciones a ellos.

3.3 Reconoce y establece relaciones entre expresiones nu-
mericas (hay mas, hay menas, hay la misma cantidad) y
describe el tipo de operaciones que debe realizarse para
que a pesar de cambiar los valores numéricas, la relacion
Se COnserve.

P

/A Cpmpara y explica caracteri_sticas que se pueden me-
(== dir, enel proceso de resolucion de problemas relativas

C__Ta longitud, superficie, velocidad, peso o duracion de
los eventas, entre otros.

Evidencias de aprendizaje

4.1 Utiliza instrumentos y unidades de medicion apropiados
para medir magnitudes diferentes.
4.2 Describe los procedimientos necesarios para medir longi-

tudes, superficies, capacidades, pesos de los objetos v la
duracion de los eventos.

4.3 Mide magnitudes con unidades arbitrarias y estanda-
rizadas.

4.4 Estima la medida de diferentes magnitudes en situacio-
nes practicas.

[ L\: Utiliza patrones, unidades e instrumentos convencio-
'\q - nales y no convencionales en procesos de medicién,
= — v o .y 5 .
. caloulo y estimacién de magnitudes como longitud,
peso, capacidad y tiempo.

Evidencias de aprendizaje

5.1 Describe objetos y eventos de acuerdo con atributos me-
dibles: superficie, tiempo, longitud, peso, dngulos.

5.2 Realiza mediciones con instrumentos y uriidades no con-
vencionales, como pasos, cuadrados o rectangulos, cuar-
tas, metros, entre otros.

5.3 Compara eventos segtn su duracion, para ello utiliza re-
lojes convencionales.



Clasifica, describe y representa objetos del entorno a

partir de sus propiedades geométricas para establecer

relaciones entre las formas bidimensionales y tridi-
mensionales.

Evidencias de aprendizaje
6.1 Reconoce las figuras geométricas segtin el nimero de fados.
6.2 Diferencia los cuerpos geometricos.

6.3 Compara figuras y cuerpos geométricos y establece rela-
ciones y diferencias entre ambos.

Describe desplazamientos y referencia la posicion de

un objeto mediante naciones de horizontalidad, verti-

calidad, paralelismo y perpendicularidad en la solucion
de problemas.

Evidencias de aprendizaje

7.1 Describe desplazamientos a partir de las posiciones de
las lineas.

7.2 Representa lineas y reconoce las diferentes pasiciones y
la relacion entre ellas.

7.3 En dibujos, objetos o espacios reales, identifica posiciones
de objetos, de aristas o lineas que son paralelas, verticales
0 perpendiculares.

7.4 Argumenta las diferencias entre las posiciones de las
lineas.

Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de
los nameros y de las operaciones para calcular valores
desconocidos en expresiones aritméticas.

Evidencias de aprendizaje

8.1 Establece relaciones de reversibilidad entre la suma y
la resta.

8.2 Utiliza diferentes procedimientos para calcular un valor
desconocido.

Opera sobre secuencias numéricas para encontrar

nameros u operaciones faltantes y utiliza las propie-

dades de las operaciones en contextos escolares o
extraescolares.

Evidencias de aprendizaje

9.1 Utiliza las propiedades de las operaciones para encontrar
nimeros desconocidos en igualdades numéricas.

9.2 Utiliza las propiedades de las operaciones para
encontrar operaciones faltantes en un proceso de calculo
numerico.

9.3 Reconoce que un nimero puede escribirse de varias ma-
neras equivalentes.

9.4 Utiliza ensayo y error para encontrar valores U operacio-
nes desconocidas.

Clasifica y organiza datos, los representa utili-

zando tablas de conteo, pictogramas con escalas

y graficos de puntos, comunica los resultados
obtenidos para responder-preguntas sencillas.

Evidencias de aprendizaje

10.1 Identifica la equivalencia de fichas u objetos con el valor
de la variable.

10.2 Organiza los datos en tablas de contes y en pictogramas
con escala (uno a muchos).

10.3 Lee la informacion presentada en tablas de conteo, picto-
gramas con escala y graficos de puntos.

10.4 Comunica los resultados respondiendo preguntas tales
como: jcuantos hay en total?, jcuantos hay de cada
dato?, jcudl es el dato que méas se repite?, ;cudl es el
dato que menos se repite?

Explica, a partir de la experiencia, la posibilidad
ﬂ i de ocurrencia 0 no de un evento cotidiano y el
[E==] | resultado lo utiliza para predecir la ocurrencia
de otros eventos.

Evidencias de aprendizaje

11.1 Diferencia  situaciones  cotidianas  cuyo  resultado
puede serincierto de aquellas cuyo resultado es conocido
0 Sequro.

11.2 Identifica resultados posibles o imposibles, segtn corres-
ponda, en una situacion cotidiana.

11.3 Predice la ocurrencia o no de eventos cotidianos basado
en sus observaciones.




Unidadhl

Estandares basicos
de competencias

Reconozco significados del niimero en dife-
rentes contextos (medicién, conteo, compa-
racion, codificacion, localizacién, entre otros).

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con nlmeros en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Resuelvo y formulo problemas en situaciones
aditivas de composicion y transformacion.

Reconozco significados del niimero en dife-
rentes contextos (medicion, conteo, compa-
racion, codificacion, localizacion, entre otros).

Identifico regularidades y propiedades de los
nlimeros utﬁizando diferentes instrumentos
de clculo (calculadora, dbacos, bloques mul-
tibase, etc).

Desarrollo habilidades para relacionar direc-
cion, distancia y posicion en el espacio.

Criterios de desempeiio

Cuanto mas aprendemos,

mas crecemos

Desempenos,

Derechos Basicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje

Conformo una centena a partir de la agrupa-
cién de decenas y unidades.

DBA 2.Ev. 2.1

Reconozco el uso de los nimeros en el con-
texto.

DBA 2. Ev. 2.1

Resuelvo situaciones problema del contexto
que se solucionan por medio de fa suma.

DBA 2.Ev. 2.2

Establezco relaciones de orden con niimeros
hasta el 999.

DBA3.Ev.3.1,3.2,3.3

Utilizo instrumentos y unidades de medida
adecuadas para medir longitudes.

DBA4.Ev.4.1,4.2,43
DBAS.Ev. 5.2

Rerresento objetos y situaciones del entorno
utifizando el punto, [a linea y el plano.

DBA7.Ev.7.2

e Entiende la centena como una cantidad que se puede formar por medio de la
agrupacién de diez decenas o cien unidades.

* Comprende la dindmica del Sistema de Numeracion Decimal para representar
cantidades, completar secuencias numéricas y establecer relaciones de orden.

s Efectda operaciones de suma y resta entre nimeros de centenas exactas.

Realiza medicion de objetos del entorno utilizando instrumentos adecuados.

®  Reconoce en los objetos atributos medibles.

e r———

problema en distintos contextos,

Guia 1

jConozcamos la centena!

Guia 2

jConozcamos los numeros
del 100 al 500!

Guia 3

iSumemos y restemos
centenas exactas!

Guia 4

iEstos son los nimeros
del 500 al 999!

Guia 5

iRealicemos mediciones
en nuestro entorno!

Guia 6

iDibujemos puntos y lineas!

| Derechos Basicos de Aprendizaje
| ® DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una

Conceptos y
procedimientos

: Conteo de 0 a 100.

Agrupar decenas y unidades para formar
centenas.

Composicién y descomposicién numérica.

Conteo hasta 500.
Lectura y escritura de niimeros hasta 500.
Relacion de orden.

Relacion entre agrupacion de objetos y
niimeros.

Planteamiento y resolucién de situaciones
problema con adicion.

Conteo hasta 999.
Secuencias numéricas.
Relacion de orden.

Descomposicion en unidades, decenas y cen-
tenas.

Patrones de medida: arbitrarias y estandari-
zadas.

Atributos medibles.

Puntos.
Lineas rectas, curvas, abiertas y cerradas.

suma y resta, multiplicacion o reparto equitativo.
e DBA 3: Utiliza el Sistema de Numeracion Decimal para comparar, ordenar y establecer diferentes relaciones entre dos 0 mas secuencias
de nlimeros con ayuda de diferentes recursos.
* DBA 4: Compara y explica caracteristicas que se pueden medir, en el proceso de resolucion de problemas relativos a longitud,
superficie, velocidad, peso o duracion de los eventos, entre otros.
e DBA 5: Utiliza patrones, unidades e instrumentos convencionales y no convencionales en procesos de medicién, calculo y estimacion
de magnitudes como longitud, peso, capacidad y tiempo.
®  DBA 7:Describe desplazamientos y referencia la posicion de un objeto mediante nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo
y perpendicularidad en la solucién de problemas.

Desempeiio general: Empleo los niimeros mayores que 100 para la solucién de situaciones

Recursos

Palitos, semillas, piedritas, tapas, tarjetas con
ntimeros de unay dos cifras, regla, lapices de
colores, &baco, pegamento, lapiz.

Abaco, hojas de papel, regla, lapiz, tarjetas de
cartulina, lapices de colores, bolsa no trans-
parente, calendarios, revistas, periddicos.

Tarjetas de cartulina u hojas de papel, lapices
de colores.

Abaco, regla, lapices de colores, tarjetas de
cartuling, tiza o lazos, bolsa no transparente,
tarjetas con los nimeros del 0 al 9.

Reglas, metros, tizas, cartulina o papel.

Regla, lapices de colores, hojas de papel.

e . "
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Ustga2

Estandares basicos

de competencias

Sigamos conociendo

y aprendiendo

Desempenaos,

Derechos Basicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje

Desempeifio general: Uilizo los nimeros hasta 999 para representar cantidades y resolver
situaciones problema.

Conceptos y
procedimientos

Resuelvo y formulo problemas en situacio-
nes aditivas de composicion y de transfor-
macion.

Reconozco propiedades de los nimeros (ser
par, ser impar, etc.) y relaciones entre ellos
(ser mayor que, ser menor que, ser multiplo
de, ser divisible por, etc.) en diferentes con-
textos.

Realizo construcciones y disefios utilizando
cuerpos y figuras geométricas tridimensio-
nales y dibujos o figuras bidimensionales.

Dibujo o escribo cuerpos o figuras tridimen-
sionales en distintas posiciones y tamanos.

Construyo secuencias numéricas y geométri-
cas utilizando propiedades de los nimeros y
de las figuras geométricas.

Realizo construcciones y disefios utilizando
cuerpos y figuras geométricas tridimensio-
nales y dibujos o figuras bidimensionales.

Dibujo o escribo cuerpos o figuras tridimen-
sionales en distintas posiciones y tamanios.

Criterios de desempefio

Resuelvo problemas en los que se involucran
situaciones aditivas con cantidades numéricas
de tres cifras.

DBA 1.Ev.1.1,1.2,13

Encuentro diferentes estrategias para solucio-
nar situaciones de resta.

DBA 2.Ev.2.1,2.2
DBA 8.Ev.8.1,8.2

Utilizo adecuadamente las propiedades de las
operaciones en la solucién de situaciones.

DBA9.Ev.9.1,9.2

Reconozco las caracteristicas de las lineas pa-
ralelas y pernendiculares.

DBA7.Ev.7.1,7.2,73,74

Utilizo los ndmeros o las figuras necesarias
para formar secuencias.

DBA 2. Ev. 2.1
DBA 3. Ev. 3.1

Encuentro diferencias y semejanzas entre figu-
ras geométricas de nuestro entorno.

DBA6.Ev.6.1,6.2,6.3

o Utiliza la dindmica del Sistema de Numeracién Decimal para representar cantidades

hasta mik.

o Realiza secuencias numéricas y establece relaciones de orden entre los nimeros

menores que 1000.

s Resuelve situaciones cotidianas en donde se involucran operaciones de adicion o
sustraccion de cantidades numéricas de tres cifras.

Realiza representaciones en la recta numérica.

Aplica la orientacién y lateralidad para ubicarse en un espacio.

ContinGia secuencias tomando como base un patrén numérico o geométrico.
Resuelve situaciones en las que se emplea el dinero.

Guia 7

Lleguemos a resultados
con la adicion

Guia 8

Resolvamos restas

Guia 9

jConozcamos las propiedades
de las operaciones!

Guia 10

iExploremos todo lo que
podemos hacer con lineas!

Guia 11

Si seguimos la secuencia,
;hasta donde llegaremos?

Guia 12

Representaciones numéricas.

Resolucién de situaciones problema que involu-
cran adicion.

Hojas de papel, regla, lapices de
colores, abaco.

Regla, hojas de papel, cartulina,
dados, baco.

Resolucion de situaciones problema que involu-
cran sustraccion.

Relaciones espaciales.
NUmeros pares/impares.
Secuencias numéricas.

Tapas, piedritas, palitos, lana, tizas,
regla, lapices de colores.

Lineas paralelas.

. ' Lapices de colores, regla.
Lineas perpendiculares. P 9

Figuras geométricas bidimensionales.

- . Lapices de colores.
Secuencias geométricas.

Figuras bidimensionales.

El rectangulo. ) ]
Geoplano, tiras de lana, hojas,

:Qué forma tienen El cuadrado. R
las figuras? El triangulo.
El circulo.

Derechos Bisicos de Aprendizaje:

DBA 1: Interpreta, propone y resuelve problerhas aditivos (de composician, transformacion y relacion) que involucren la cantidad en
una coléccion, la medida de magnitudes {longitud, peso, capacidad y duracion de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.
DEBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una
suma y resta, multiplicacion o reparto equitativo.

DBA 3: Utiliza el Sistema de Numeracién Decimal para comparar, ordenar y establecer diferentes relaciones entre dos 0 mas secuencias
de niimeros con ayuda de diferentes recursos.

DBA 6: Clasifica, describe y representa objetos del entorno a partir de sus propiedades geométricas para establecer relaciones entre
las formas bidimensionales y tridimensionales.

DBA 7: Describe desplazamientos y referencia la posicion de un objeto mediante nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo
y perpendicularidad en la solucién de problemas.

DBA 8: Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los nimeros y de las operaciones para calcular valores desconocidos
en expresiones aritméticas.

DBA 9: Opera sobre secuencias numéricas para encontrar nimeros u operaciones faltantes y utiliza las propiedades de las operaciones
en contextos escolares o extraescolares.

P , o e




Unidadls

Describo cualitativamente situaciones de cambio y
variacion utilizando el lenguaje natural, dibujos y
graficos.

Uso diversas estrategias de calculo {especialmente
caleulo mental) y de estimacion para resolver pro-
blemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

Identifico i a la luz de los datos de un problema los
resultados obtenidos son o no razonables,

Represento el espacio circundante para establecer
relaciones espaciales.

Desarrollo habilidades para relacionar direccion,
distancia y posicion en el espacio.

Realizo y describo procesos de medicion con patro-
nes arbitrarios y algunos estandarizados de acuerdo
al contexto.

Analizo y explico sobre la pertinencia de patrones e
instrumentos en procesos de medicion.

Realizo estimaciones de medidas requeridas en la
resolucién de problemas relativos particularmente a
la vida social, econdmica y de las ciendias.

Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales
en distintas posiciones y tamarios.

Realizo construcciones y disefio utilizando cuerpos
y figuras geométricas tridimensionales y bidimen-
sionales.

Criterios de desempefio
e Identifica caracterfsticas de los objetos.

e Utiliza la multiplicacion para resolver situaciones propias de

la vida.

e Calculael dreay el perimetro de figuras planas del entorno y

reconoce la importancia de esto.

® Reconoce laimportancia del reloj en situaciones cotidianas y
organiza eventos seguin el tiempo en que suceden.
® Identifica cémo se emplea y para qué sirve el termémetro en

la vida diaria.

Pongamos a pru ba

i

Reconozco la importancia de los niimeros en el va-
lor monetario del dinero y sus aplicaciones.

DBA 1.Ev. 1.1 DBA 2.Ev. 2.1,2.2
Utilizo diferentes estrategias para representar la
suma de cantidades iguales en forma de multipli-
cacion.
DBA1.Ev.1.1,1.2,1.3
DBA 8.Ev.8.1,8.2

DBA 2. Ev.2.1,2.2
DBA9.Ev.9.3,9.4
Utilizo la multiplicacion en la solucion de diferentes
situaciones de la vida cotidiana.

DBA 1. Ev. 1.2 DBA 4.Ev. 4.4
DBA9.Ev.9.1,9.2,93,9.4

Ubico espacialmente objetos y realizo desplaza-
mientos empleando distintos términos de direccio-
nalidad.

DBA7.Ev.7.3

Reconozco la importancia de calcular el 4rea de
figuras planas.

DBA 5. Ev.5.1,5.2

Utilizo el reloj para medir la duracién de eventos
cotidianos.

DBAS. Ev.5.1,5.2,53

Establezco semejanzas y diferencias entre las figu-
ras geométricas que nos rodean.

DBAG.Ev.6.2,6.3

:¢Como empleamos el dinero?

Realicemos pruebas
de habilidad sencillas

Juguemos agrupando objetos
de caracteristicas similares

Delante, detras... jahi esta!
Volando con la imaginacién,
resolvemos la situacion

jJusto a tiempo!

¢Qué son los cuerpos geométricos?

Derechos Basicos de Aprendizaje:

= DBA 1: Interpreta, propone y resuelve problemas aditivos (

de composicion, transformacion y relacion)

Dinero, billetes y monedas.
Tienda escolar.

Concepto de multiplicacion.
Sumas sucesivas.
Resolucién de situaciones problema sencillas.

Aplicaciones de la multiplicacion.

Resolucién de situaciones problema.

Ubicacion espacial.
Localizacién de objetos en el plano.
Direcciones y unidades de desplazamiento.

Avrea de figuras por recubrimienta.
Secuencias geométricas.

El reloj.
Unidades de medida de tiempo.

Cuerpos o s6lidos geométricos:
- Poliedros.
- Cuerpos redondos.

(longitud, peso, capacidad y duracion de eventos) y problemas multiplicativos sencillos.

s DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (

equitativo.

eventos, entre otros.
capacidad y tiempo.

* DBA 6: Clasifica, describe
tridimensionales,

problemas.

DBA 4: Compara y explica caracteristicas que se pueden medir, en el

* DBA 5: Utiliza patrones, unidades e instrumentos convencionales

* DBA 7: Describe desplazamientos

Billetes y monedas didacticas, em-
Faques de productos, hojas blancas,

apices de colores.

Regletas de Cuisenaire, regla o metro.

Palos, semillas o piedras, regla, un plie-
go de cartulina, tapitas de gaseosa. |

‘Lapices de colores, regla.

Hojas de papel, regla, tijeras.

Palitos o semillas, cartulina, chinches
o alfileres, palitos, relojes, lapices
de colores, hojas de papel, cinta
adhesiva, marcadores, plato plastico
grande, tijeras.

Caja de carton, hojas de papel.

que involucren la cantidad en una coleccidn, la medida de magnitudes
agrupar, representar elementgs en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una suma y resta, multiplicacion o reparto
proceso de resolucién de problemas relativos a longitud, superficie, vélocidad, peso o duracion de los
y no convencionales en procesos de medicién, calculo y estimacion de magnitudes como longitud, peso,
y representa objetos del entorno a partir de sus propiedades geométricas para establecer relaciones entre las formas bidimensionales y

y referencia la posicion de un objeto mediante nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en la solucion de

DBA 8: Propone e identifica patrones y utiliza propiedades de los numeros y de las operaciones para calcular valores desconocidos en expresiones aritméticas.
¢ DBA 9: Opera sobre secuencias numéricas para encontrar nimeros u operaciones faltantes y utiliza las propiedades de las operaciones en contextos escolares o extraescolares.



Unicle) 4

Estandares basicos
de competencias

Reconozco en los objetos propiedades o atri-
butos que se pueden medir (longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa) y en los
eventos su duracion.

Reconozco propiedades de los nimeros
(ser par, ser impar, etc) y relaciones entre
ellos (ser mayor que, ser menor que, ser multi-
plo de, ser divisible por, etc).

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con nlmeros en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Interpreto cualitativamente datos referidos a
situaciones del entorno escolar.

Represento datos relativos a mi entorno
usando objetos concretos, pictogramas y dia-
gramas de barra.

Clasifico y organizo datos de acuerdo a cua-
lidades y atributos y los presento en tablas.

Reconoce en los objetos propiedades o atri-
butos que se puedan medir (longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa).

Criterios de desempefio

Repartamos equitativamente
y representemos datos

Desempefios,

Derechos Basicos de Aprendizaje
y Evidencias de Aprendizaje

Reconozco propiedades medibles como la al-
tura y la temperatura de objetos del entorno.

DBA 5. Ev. 5.1

Utilizo la division para resolver situaciones de
la vida diaria.

DBA 2.Ev. 2.2
DBA . Ev.9.3

Aplico mis conocimientos para hacer repartos
iguales en situaciones cotidianas.

DBA 2.Ev. 2.1, 2.2

Construyo  pictogramas_partiendo de  los
datos de una tabla o gréfica.

Analizo informacion de resultados para dar
solucion a preguntas sencillas.

DBA 10.Ev. 10.1,10.2, 10.3,10.4

Interprefo la informacion representada en
graficas de puntos.

DBA 10. Ev. 10.3,10.4

Describo procesos de medicion de volumen o
capacidad para distintos liquidos.

DBA 10. Ev. 10.1

e Resuelve situaciones de la vida diaria utilizando adecuadamente la operacion

Desempeiio general: Realizo procedimientos adecuados de célculo e interpretacion de informacion

Guia 20

iDiferenciemos niveles!

Guia 21

iQué bueno es compartir!

Guia 22

Y podremos resolverlo?

Guia 23

jConozcamos un pictograma!

Guia 24

iRepresentemos
la informacion!

Guia 25

iMidamos algunos alimentos!

Derechos Basicos de Aprendizaje:

o DBA 2: Utiliza diferentes estrategias para calcular (agrupar, representar elementos en colecciones, etc.) o estimar el resultado de una

para resolver una situacion problema.

Conceptos y

procedimientos

Altura.
Clima.
Temperatura, termometro.

La division.
Restas sucesivas.

Repartos equitativos.
Divisores.
Resolucién de problemas.

Pictogramas.

Organizacion de objetos y datos.

Representar datos en tablas.

Organizacion de objetos y datos.

Representar datos en tablas.

Capacidad.
Medidas arbitrarias.
Medidas estandarizadas.

suma y resta, multiplicacion o reparto equitativo.

Recursos

Regla, termémetro, hojas de papel, lapices
de colores.

Lépiz, papel, piedritas, tapas, palitos.

Tapas, piedras, palos, regletas de

Cuisenaire.

Léapices de colores, regla.

Hojas, lapices de colores, regla, libros.

Recipientes, regla, hojas, colores.

correspondiente. . - . « DBA 5: Utiliza patrones, unidades e instrumentos convencionales y no convencionales en procesos de medicién, calculo y estimacion
*  Resuelve problemas aplicando conocimientos de division. : . de magnitudes como longitud, peso, capacidad y tiempo.
2 Eetco[;gscttgomformaaon y organiza los datos obtenidos mediante diferentes métodos o ppA 9: Opera sobre secuencias numéricas para encontrar nimeros u operaciones faltantes y utiliza las propiedades de las operaciones
@ Idseztilﬂcla l;'medida de capacidad y su aplicacién diaria en contextos escolares o extraescolares.

P ysuap ) e DBA 10: Clasifica y organiza datos, los representa utilizando tablas de conteo, pictogramas con escalas y graficos de puntos,

comunica los resultados obtenidos para responder preguntas sencillas.
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iIConozcamos
la centenad! Ay

Desem pe no:

‘ - Conformo una centena a partir de la agrupacién -

: de decenas y unidades. ’

i
------- a3
-

Trabajo con el profesor o la profesora

Observamos con atencidn la siguiente ilustracion. Contamos la cantidad
de carros que hay en ella:
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2. De acuerdo con la ilustracién anterior, comentamos las siguientes

preguntas:

a.  ¢Cudntos carros azules hay en la primera fila?

® o 0 T

¢Cudntos carros verdes hay en la segunda fila?

¢Cudntos carros hay en cada una de las filas siguientes?
¢Cudntas decenas completas de carros hay en el parqueadero?
Llega un carro mds a la primera fila y se ubica en el espacio libre.

¢Cudntos carros en total quedan en el parqueadero?

Leemos con buena entonacidn o escuchamos con atencién el siguiente

texto. También observamos las ilustraciones:

sﬁ |:§-‘.\

Hay una decena de carros en cada fila. Si contamos el total
de carros que hay en las 10 filas, tenemos:
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a 1 centena
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4 Traemos un dbaco del Centro de recursos. Luego la profesora o el S
profesor nos dibuja la siguiente tabla en el tablero. £l o ella nos explica FER
como representar en el dbaco una centena: 3

bl

_ | _ i “

Centenas Decenas Unidades =2
1 0 0

5. Representamos el nimero 100 en el dbaco y comparamos con los demdas
compaferos y comparieras lo hecho. Lo corregimos si es necesario.

6. Vamos al Cenfro de recursos y traemos una centena de obijetos,
pueden ser pdlitos, semillas, piedritas o tapas. Luego los organizamos
en grupos de 10 objetos, es decir, en decenas. Por ejemplo:
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«  Ahora respondemos:

;Cudntos grupos de 10 semillas fueron necesarios para completar
la centena?




- % Observamos los grupos que formamos en la actividad anterior. Luego

completamos en el cuaderno la secuencia de decenas que hay entre

10 y 100:

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

e a

* Actividades de, prddlca

<4

w Tmbajo en eggtpo

L

Traemos del Centro de recursos tarjetas con nimeros de 1y 2 cifras.
Sino las hay, las elaboramos.

a.
b.

Ordenamos las tarjetas con los nimeros de mayor a menor.
Reunimos tres tarjetas que, cuando
las sumemos, den como resultodo 46 45 9
una centena. Observamos

ejemplo de la derecha:

Redlizamos cinco combinaciones de las tarjetas y las sumamos.
Compartimos nuestras sumas con los demds compafieros
companeras. Luego verificamos los resultados.

Elaboramos una tabla como la siguiente. Ubicamos en ella seis ndmeros
que sumamos en la actividad anterior. Tenemos en cuenta los valores
posicionales de sus cifras.

Centenas Decenas Unidades

Matemsticas (2 M



En el cuaderno, escribimos los seis nimeros que ubicamos en la tabla
de la actividad anterior. En frente de los ndmeros, escribimos sus
nombres en letras.

Dibujamos en el cuaderno diez racimos
de bananos, con diez unidades cada uno.
Completamos las siguientes oraciones
de acuerdo con nuestros dibujos:

4%
a. Hay racimos de bananos. # # %
b. En cada racimo hay decena de bananos.
c. En total hay decenas de bananos.
d. En fotal hay centena de bananos.

——
L2
2
O
- B
)
©
2
=
-

Completamos en el cuaderno las siguientes sumas. Escribimos el
ndmero que hace falta para que dé el resultado:

a 15+ ]=50 ¢ | +37=89
b. +22 =67 d 72+26=

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

Actividades de _laplrc'dc%%

e

Tmbajo con mLfamﬁllu

Pregunto a un familiar el nombre de cinco productos que se compran por
centenas. Realizo el dibujo de estos productos en el cuaderno.

Lievo mi frabaijo a la escuela o colegio. Lo comparto con mis comparieros y
companeras.

La profesora o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

R



iIConozcamos los nimeros
del 100 al 500!

i” 2 : Desemperio: \
‘ * Reconozco el uso de los nimeros .
en el contexto.

L]
:
L]
L ]
*9oescessrcssnnncene

@ Trabajo con el profesor o la profesora

1. Observamos con atencion la siguiente imagen. Luego comentamos con

nuestras companeras y compafieros las respuestas a las preguntas de
la siguiente pdgina:

Matematicas o i‘-
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2. Contamos la cantidad de mariposas que hay en la siguiente imagen:

las siguientes preguntas:
a.

- 0 o n o

. 44

|
i* 2. Teniendo en cuenta la ilustracion anterior, respondemos en el cuaderno

¢ Cudntas flores hay en los drboles?
¢ Cudntas centenas de flores hay en los dos drboles?
. Cudntas flores sobran después de contar una centena?

En el cuaderno, escribimos en nimero y en lefras la cantidad de
flores que hay en los drboles.

Ix
3
,g%@
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> F by -
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¢ Cudntas mariposas hay al lado derecho?

¢ Cudntas mariposas hay al lado izquierdo?
¢Cudntas mariposas hay en total?

¢ Cudntas decenas de mariposas hay en la imagen?
¢ Cudntas centenas de mariposas hay en la imagen?
. Cudntas unidades de mariposas hay en la imagen?

U!‘i?’??'. 1, Guie N




Trabajo e0.equipos...

Traemos dbacos del Centro de recursos. . Los nimeros de tres cifras

S i se pueden descomponer
Representamos en ellos los siguientes | cocoitne i

ndmeros: unidades. Debemos escribir
e ; i primero las centends a ‘

106: ciento seis. . =

200: doscientos. . decenas y a la derecha las

A Um‘dqd@& ,..f'-'«

325: trescientos veinticinco.

Observamos las cifras que estdn representadas en los siguientes
dbacos. En el cuaderno, escribimos en ndmeros vy letras cudles son
esas cifras:

; wmc—-

@

En el cuaderno, escribimos los nimeros que hacen falta en las siguientes
dos secuencias:

2 tm@ *+o20D

7. Enel cuoderno, escribo conletras los nombres de los siguientes ndmeros:
406:
185:
a00: o

: . Matematicas



& Enunahoja, escribo cinco nimeros diferentes de tres cifras. Los nimeros

deben estar formados por las siguientes cifras:

T S re——
| -

9. En el cuaderno, escribo los siguientes grupos de ndmeros. Luego

2

organizo los ndmeros de cada grupo de mayor a menor.

(278 289 298 | [ 400 100 600 | (345 254 453 |

10. En el cuaderno, completo los nimeros que hacen falta en el siguiente

grdfico. Tengo en cuenta el ejemplo:

segun el ejemplo:

11. Hago en el cuaderno una tabla parecida a la siguiente y la completo

E Ndmero Descomposicién Escritura
165 E : : ] : Ciento sesenta y cinco
340 ‘ c d u .
o | [ |
: 208 {»‘—’-——-“--1‘
!*c fd _;l_:
|

Unidad 1, Guia 2



12. Lleo o escucho con atfencidn la siguiente situacion. La resuelvo en el
cuaderno de Matemdticas:
®e  Pablo compré una manzana de $400.

Valentina compré una empanada de pollo de
$950.

* ¢Quién pagd mas? ;Por qué?

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

o~

E . . s gy
. Actividades de préctica _
q
’3*7;" Trabajo con la profesora o el profesor
1. Juguemos a ¢ Quién es el mds rdpido?
Materiales:
+ Tarjetas de carfulina o de hojas
de papel.
+ Ldpices.
Participantes:

+ Todos los nifios y nifas.
* La profesora o profesor.

Preparacion:

» Cada nifo y nifia escribird un ndmero entre 100 y 500 en cada
farjeta. El nifo usard nimeros grandes y claros. Por ejemplo: 235.

* Luego los nifios y nifias meten todas las tarietas dentro de una
bolsa. La bolsa no debe ser transparente.

» Los nifos y nifias se organizan en yrupos de 3 o 4 estudiantes.

" Matemsticas




Reglas del juego:

« La profesora o el profesor saca una tarjeta. Entonces, hace una
pregunta sobre el numero que hay en ella.

«  Solo podrd responder el primer grupo que alzé la mano.
»  Los demas grupos deberdn respetar el furno del que fue mds rdpido.

»  Sila respuesta dada no es la correcta, se le dard la oportunidad al
equipo que le siguid en rapidez.

+  Siel segundo equipo también se equivoca, se cambia de pregunta.
Antes de cambiar, se dard la respuesta para que todos la sepan.

» Sialgdn equipo o estudiante grita o da la respuesta en voz alta, se
le quitard un punto a su equipo.

Desarrollo del juego:

Las preguntas que hace el profesor o profesora son como las siguientes:
« ";Qué numero estd en las decenas?”
« "¢Cudnfas centenas tiene este nimero?"

« "¢ Qué nimero estd antes que el nimero de los
decenas?"

« "¢Quién me dice un nUmero mayor que este?" \ —~

Puntuacion:

* El equipo mds rdpido en responder obtendrd
5 puntos si la respuesta es correcta.

 Si la respuesta no es correcta, no se le
dan puntos.

| o
» El equipo que conteste una pregunta \!ﬂ
que inicialmente fue incorrecta recibe f

3 puntos.

- El equipo ganador serd el que obtenga
mayor cantidad de puntos.

N
o
:
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e
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=
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(3

 Trabajo individual

e

2. En el cuaderno, descompongo los siguientes ndmeros. Luego los
organizo en las tablas que estdn debajo de cada uno:

2 rrabajo en pareios

3. Observamos la primera ilustracion del juego de la actividad 1 de esta
seccion. Hacemos lo siguiente:

a. Observamos las tarjetas que aparecen en la ilustracion.

b. Escribimos en el cuaderno los nimeros de las tarjetas de mayor
menor.

c. Coloreamos de rojo las unidades, de azul las decenas y de verde
las centenas de los ndmeros.

4. Comparo mi trabajo con el de mis compafieros y compaferas. Si me
equivoqué, lo corrijo.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

 Matematicas




. Actividades de Dgplﬂii::c:lcIgri_gf

L2 Trasajo con mi familia

i

Dibujo las siguientes dos siluetas en una hoja o en el cuaderno:

S

e ——

le pido a un familior que me ayude
a recortar nUmeros en periddicos,
calendarios o revistas. Consigo ndmeros
de 3 cifras cuya cifra de la centena sed
2 0 3. Pego los ndmeros recortados en la
silueta correspondiente.

Lievo mi trabajo al colegio o escuela. Lo
comparo con el de mis compafieros vy
compaferas. Le presento mi trabajo a mi
profesor o profesora.

Averiguo en la fienda minimo cinco
productos que cuesten entre $100 y $500.
Luego escribo los precios en el cuaderno.
Los escribo en orden del mds costoso al
mds barato.

La profesora o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

Unidad 1, Guia 2
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= EEEN e
| . iSumemos y restemos
- centenas exactas!
Guia
>3 §<§é;é;}) e

* Resuelvo situaciones problema del contexto que
se solucionan por medio de la suma.

"l St

i "-_Actividades}bqérsic@

.. |
i |
eAs -
Q-_%j; Trabajo en equipo

L

Leemos o escuchamos la siguiente situacion. Pensamos en cdmo
podemos encontrar las respuestas a las preguntas sobre ella:

‘ @ .
e
Ivan tiene una finca con 200 vacas. Su hermano José también tiene una
finca, pero solo con 100 vacas.
* ;Cudntas vacas tienen entre los dos hermanos?

e ;Cuantas vacas mas tiene Ivan que su hermano José?

2. Comentamos las respuestas alas dos preguntas de la situacion anterior.

3

Matematicas e



4 Trabajo con el profesor o la profesora

3. Leemos y observamos como podemos enconirar el total de vacas con
la ayuda del dbaco y la comparamos con la nuestra.

e e

Si representamos en el dbaco la cantidad de vacas de cada
finca y redlizamos la suma, tenemos:

m
Q2

=)
O
—
O

©
2

=
=2

C d u
2 0 0
‘ ‘ 1 0 0
i@ 3 0 0
= 3centenos
200 + 100 = 300

Doscientos mds cien igual a trescientos
Los dos hermanos tienen 300 vacas en total.
+ ;Obtuvimos el mismo resultado?
« ;Utilizamos el mismo procedimiento!?

4. Observamos cdmo encontrar la diferencia o resta de vacas que hay
entre los dos hermanos:

= INO
OoO|O|O|Qa
OO0 |Cc

200

Doscientos menos cien igual a cien

Ivéan tiene 100 vacas mds que José.




5.

Leemos con buena entonacion o escuchamos con atencidn la
informacidn del siguiente texto:

®

Necesitamos sumar o restar
centenas exactas. En este caso,
realizamos el mismo procedimiento
que para adicionar o sustraer
unidades. Recordemos que al sumar
O restar ceros obtenemos como
resultado cero.

Con buena ortografia, escribimos cdmo sumamos o restamos centenas
exactas. ‘

Realizamos las siguientes actividades:
d.  Solucionamos mentalmente las siguientes sumas y restas:

3 0 0 1 0 0 4 0 0 3 0 0
+ + + +

2 0 0 2 0 0 1 0 0 2 0 0

5 0 0 4 0 0 0 0 0 0

2 0 0 3 0 0 1 0 0 1 0 0

b. Ahora escribimos los resultados en el cuaderno. Los comparamos
con los de ofros comparieros y comparieras.

Hacemos las siguientes sumas y luego las restas. Escribimos los
resultados en el cuaderno:
+ 200 + 100 + 100



% oo naviauar

2. Leo mentalmente la siguiente situacion. Respondo las preguntas en mi
cuaderno: -

®e
L ]

Martha tiene tres monedas de $100 y limena
tiene una moneda de $200.

: Ahorrar
» ;Cuantas monedas tienen en total las dos? cinerofes
una bueria
» ;Cuanto dinero tienen en total los dos? manerd pard
Q\u@%ﬂ 1 alcanzar
"\@2} =100%: ® nuestros suefios
C"@ %ES}@KQJ %: y deseos.

A 2
A“ P & -LELDUD """" ..
o @eo,‘w
N \f\

10. Leo mentalmente la siguiente situacion. Respondo en mi cuaderno la
pregunta:
®e
: L
Luis iba a comprar una canica que costaba $300.
El llevaba dos monedas en la mano, que le
alcanzaban para comprar la canica. En el
e Camino, setropezoy se le cayeron las monedas.

Encontrd una moneda de $100, pero la otra
no la encontro.

» ;De cuanto era la moneda que se le perdi6
a Luis?

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

Unidad 1, Guia 3
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| { Actividades deprdctlc

-~
d

<

@ Trabajo en equipo

L

Juguemos a La tienda:
Materiales:

Participantes:

®

Desarrollo del juego:
a.

oy esolor

Mufeea =260
care  $30

Tarjetas de cartulinau hojas de papel.
Ldpices.

Todos los estudiantes en grupos
de fres.

La profesora o profesor.

Observamos los productos que
hay en la tienda escolar de la imagen.

En las tarjetas u hojas, escribimos o dibujamos dos productos que
al sumarlos den $500.

Intercambiamos  nuestro frabajo con el de ofro equipo para
compararlo.

Realizamos la suma de los precios de los productos para verificar si
el resultado es correcto.

En ofra tarjeta u hoja, inventamos un problema con productos de la
tienda. En el problema, debemos restar y obtener como diferencia
$100.

Intercambiamos nuestro problema con otro equipo.

Resolvemos el problema que nos entregaron. Luego lo devolvemos
al equipo que lo inventd para que lo revise.

El otro equipo nos dice si resolvimos correctamente el problema. De
no ser asi, lo corregimos.




- 2. Didlogamos sobre como nos parecio el juego de la actividad anterior.
También dialogamos sobre como podemos aplicar en la vida diaria lo
que aprendimos con la tienda.

3. Leemos con atencién la siguiente situacion. Luego respondemos la
pregunta en el cuaderno de Matemdticas:
®*® El papa de Susana tiene un cultivo de flores.

El lunes recogié 3 centenas y 8 unidades
de flores. El martes recogié 2 centenas y
2 decenas. El miércoles recogid 2 centenas,
1 decena y 1 unidad de flores.

m
2
2
O
N
o
Y]
e
&
D 1

* ;Cuantas flores recogi6 en total el papa de
Susana hasta el dia miércoles?

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

b iC
1. Con ayuda de un familiar, invento dos problemas: G/ hacemes restas, —
{ debemos tener en cuenta que

uno de suma y ofro de resta. Empleo 10S | el nomero de mayor valor
siguientes nimeros en los problemas:  debe ir en la parte de arriba.

: El numero de menor valor

2. Completo en mi cuaderno la siguiente secuencia numeérica:
50, 150, 250, , , 400,
2. Llevo mi frabajo al colegio o la escuela. Lo comparto con mis

companeros, companeras y la profesora o profesor. Resolvemos las
operaciones entre todos.

La pr'o(—‘esora'o el profesor valora los desemperios dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso. !

l



iIEstos son los nlimeros
del 500 al 999!

. Desempefio: \

‘ - Establezco relaciones de orden con nomeros
: hasta el 999. .
:o '“"“ e e o ------------- »

A\ n- ‘
. \ Activldadesbbﬁ\sicgs'

&

<@ Travajo en equipo.

1. Vamos al Centro de recursos. Buscamos dbacos
y represenfamos en ellos los siguienfes ndmeros.
Seguimos el ejemplo:

2. Con los nimeros de la actividad anterior, completamos las siguientes
tablas de descomposicidn en el cuaderno:

c |d|u c|d| u c |d| u c |d| v
6 | 34

2. Leemos con atencion la siguiente informacion:

®
Para leer un ndmero de tres cifras, primero leemos las
» ° centenas, luego las decenas y, por dltimo, las unidades.

Por ejemplo: el niimero 634 se lee “seiscientos treinta y cuatro”.

‘ Matemsticas 2




i T——
gy Trabajoindividual

4. En el cuaderno, escribo los nimeros que hacen falta en las siguientes
secuencias:

FITTTTTTae.
OO O VO R O

5. Escribo en el cuaderno los siguientes recuadros.
Luego relaciono con una linea el nimero con el
nombre correcto:

Unidad 1, Guia 4

- : 100: cien
761 Ochocientos ochenta y dos e
- — i 300: trescientos
904 Quinientos cuarenta y ocho E 400t certor
548 Setecientos sesenta y uno 0 q”fn‘entos
: 600: seiscientos
882 Novecientos cuatro 700: setecientos
£ 800: ochocientos
:900: novecientos
bt -E‘».f.,...u..:...-.-‘.....é;q-_-ea:~""“"'““'"3'“ﬁ££
Trabdig s

6. Escribimos en tarjetas de cartulina cuatro ndmeros mayores que 500.
Los cuatro nimeros se deben formar con los siguientes ndmeros, sin
repetirlos:

S REGPR Ty, e S ey o 2~ S L S
dnag S .._I > S 5 -~ - -,

7. Intercambiamos nuestras tarjetas con ofro equipo. Encerramos con
color verde las centenas, con azul las decenas y con rojo las unidades.




g& ' Trabajo en parejas

&. Leemos el siguiente texto. Observamos, con mucha atencidn, los
ejemplos que presenta:

e s e

Para indicar que un ndimero es mayor que otro, utilizamos
el signo > “mayor que”. Por ejemplo:

735 > 678
735 es mayor que 678

Para indicar que un ndmero es menor que otro, utilizamos
el signo < “menor que”. Por ejemplo: ;

846 < 935
846 es menor que 935

Para indicar que dos o mds ndmeros son iguales, utilizamos
el signo = “igual”. Por ejemplo:

710 =710
/10 es igual que 710

9. En el cuaderno, escribimos las siguientes comparaciones. Las
completamos utilizando los signos de < (menor que), > (mayor que) o
= {igual) segun corresponda:

256, (376 412 389 597 (597 731 (317

703 (730 812 812 968 (896 500 (600

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

°

Matematicas




£
L&
i
1

p’ |

Wi

ﬂ_ﬁ ' .(" \
f(35 ?'2’ 8‘!5 |

Materiales:
« Tiza o lazos.

«  Bolsa no fransparente.

- Tarjetas con ndmeros del 0 al 9.

Participantes:

»  Todos los nifios y nifias del salén somos los marineros.

+ La profesora o profesor es la capitana o capitdn del barco.
Preparacion:

»  Introducimos las diez tarjetas con los nimeros del 0 al 9 en la bolsa.
«  Sdlimos al patio.

« Con la fiza o con los lazos, dibujamos cinco circulos que serdn los
barcos.

«  Hacemos grupos de cinco o seis marineros por barco.

q
Q8
2
O
o
®
2
=
=)




Comienza el juego:

a.
b.

La capitana o capitdn del barco saca 3 tarjetas.

La capitana o capitdn dice un nimero de 3 cifras que se forme con
las tarjetas sacadas.

Cada equipo debe escribir dentro de su circulo el ndmero de fres
cifras que diga la capitana o el capitdn. El primer equipo que lo haga
gana 1 punto.

Por ejemplo, si las tarjetas son 3, 7 y 8, el nimero que se forma es
378. La capitana o el capitdn dird en voz dlta "trescientos setenta y
ocho".

El barco que complete primero 10 puntos podrd zarpar (salir del
puerto) y ganard. :

2. Dejamos las farjetas en el Centro de recursos para poder utilizarlas
después en otras actividades.

3"&‘; Thdbajo con el profesor o la profesora

3. Recordamos los nimeros que formamos en la actividad anterior. Luego
escojemos cinco de ellos y los escribimos en ndmeros y en letras.

4. Respondemos las siguientes preguntas en nuestro cuaderno:

a.

Tenemos las cifras 3, 4 y 5. ;Cudntos ndmeros de tres cifras
podemos formar con ellas? No podemos repetir ninguna cifra de
cada ndmero.

Un nimero tiene las siguientes caracteristicas:

- El valor de la cifra de la unidad es el doble del valor de la cifra
de las centenas.

» La cifra de la decena es mayor que la cifra de la centena.
« La suma de sus digitos es 13.
¢ Cudl es el nUmero?

Matematicas




| Trabajo individual:

5. Observo las siguientes tarjetas con nimeros. Escribo los ndmeros en mi
cuaderno en orden de menor a mayor. Descompongo estos ndmeros
en unidades, decenas y centenas.

(408 ) (219 | (500 (107 | (327 ) 638 ) (135 ) (320

6. Descubro el nimero que se borrd en cada caso. Puedo usar calculadora.

a 24+ |=43+13 d 345-123=532-{ |
b. 34-17=56~ | e 35+ |=56
¢ 26+  |=98+T3 . 79-25=97- |

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

(_ Actlvidades de apllcdcr'

7. Trabajo con mi famili

1. Con ayuda de un familiar, respondo la siguiente pregunta:

«  ¢Cudnfos nimeros de tres cifras puedo formar combinando los
nimeros 3, 4y 67

2. Voy a la tienda o al supermercado con un familiar. Averiguo el precio
de 3 productos que cumplan la siguiente condicion:

Cuando se suman los precios de los fres productos, su resultado no
supera los $900.

3. Llevo mi trabajo al colegio. Lo expongo ante mis compafieros vy
companieras y el profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempenos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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IRedlicemos mediciones
en nuestro entorno!

Guia 7 S

Desempeno:
‘ « Utilizo instrumentos y unidades de medida E
: adecuadas para medir longitudes. o
... .w s = coe o- ooooooooooooo »

'\ Actividades Fb%smﬁs‘ P

‘A Trabajo con la profesora o el profesor
1. Observamos la ilustracion anterior y dialogamos sobre cudl es la

respuesta correcta en los siguientes casos:
a. Los nifios y las nifas de la ilustracion estdn midiendo con

[ Las manos, los pies y los dedos. | [ Elmefroylaregla. |

b. Los nifios y las nifias estdn midiendo

$

El ﬂempd_ | Ellargoy el ancho del piso del salén. )




2. Utilizamos el paso y la cuarta para medir
distancias y objetos de nuestro saldn de clase. ({'] .
Escribimos en el tablero una tabla en donde T Una cuarta es la medida

registremos las medidas encontradas. i de la mano abjerta desde |
i el pulgar hasta el mefiique. ¢

3. El profesor o la profesora mide con el paso
y con la cuarta las siguientes longitudes:

Rgeeofclem_og

« Ellargo del salén de clases.
+ Ellargo de la mesa o escritorio.
« Ellargo de la puerta del saldn de clases.

...........................

& Ahora cuatro estudiantes toman las medidas asicomo lo hizo el profesor
en la actividad anterior.

5. Escribimos los resultados de las mediciones hechas por cada uno de los
estudiantes frente al resultado obtenido por la profesora o el profesor.

6. Comparamos los resultados que obtuvieron los cuatro estudiantes con
los obtenidos por el profesor o la profesora. Comentamos:

a. ¢Cudntos pasos mide el largo del salon de clases?

b. ¢Cudntas cuartas mide el largo de la mesa o escritorio del profesor
o profesora?

c. ¢Cudntas cuartas mide el largo de la puerta?

¢ Qué diferencias hay entre los resultados obtenidos por el profesor
o profesora y los nuestros?

e. ¢Qué unidad de medida podemos utilizar para que todos
obtengamos el mismo resultado?

¥  Trabajo en parejas

7. Tomamos una regla, la observamos y respondemos
las siguientes preguntas:

a. ¢Para qué sirve la regla?

Tg)
2
2
O
o
o
B
c
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b.  ¢Qué longitud tiene?

RecofJemos )
i La forma abrevnada de

¢. ¢Como se liama la distancia que hay ! escribir |
entre cada nimero? i centimefrosescm,

metros es m, s

&. Dibujamos en el cuaderno la regla y los . decimetros es dm,

y mllimetros es mm, .

Eheaiiaveeee

objetos que podemos medir con ella.

9. Trazamos en nuestros cuadernos con la regla lineas de 4 centimetros,
7 centimetros y 10 centimetros.

g Trabajo individual

10. Leo afentamente el siguiente texto sobre el metro como unidad de
medida:

.ie El metro como unidad de medida

® . e
EI ser hu.mcmo siempre utll!ZGb.Cl 1 metro es igual a 10 decimetros.
diferentes instrumentos para medir Lm =10 dm
objetos: cuerdas, pies, cuartas,

: 1 metro es igual a 100 centimetros.
brazadas, etc. Pero estos instrumentos

e 1m =100 cm
no permitian obtener resultados . iy
. . . , | 1 metro es igual a 1000 milimetros.
iguales ni exactos, hasta que se inventd

1m=1000mm
el metro. == e

El metro se divide en decimetros, centimetros y milimetros.

Un metro tiene 10 decimetros, cada decimetro tiene
10 centimetros y cada centimetro tiene 10 milimetros.

Es decir, un metro tiene 100 centimetros o 1.000 milimetros.

L ® o * .

11. Reflexiono sobre las siguientes preguntas:
a.  ¢Para qué sirve el metro?
b.  ¢Cudntos centimetros tiene un metro?
. Sino existiera el metro, §cdmo mediria los objetos y las distancias?




2 Trabajo con el profesor o la profesora
] 1jo cC ._QJAPM.,-,. Yl PEDYS Debemos valorar y cuidar

12. Traemos un metro del Centro de recursos los recursos de nuestra

o . escuela, Cada uno de los
y lo utilizamos para hallar las mismas FHEEC

medidas del numeral 2. Escribimos nuestros utilicernos

resultados en el cuaderno de Matemdticas. S"j&d :ef‘ X ’
sado por =

12. Comparamos estas medidas con  los mucristniﬁos
resulfados obtenidos cuando medimos con ,j” =
la cuarta y el paso. Luego respondemos: (A

qué conclusion llegamos?

Unidad 1, Guia 5

14. Reflexionamos sobre lo siguiente:
«  ¢Por qué esimportante tener una unidad de medida como el metro?

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

s -
*
= »
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Actividades de}‘p_l-_‘;_d\:g_t_'_l_c

ca.
o

*%-4 Trabajo en equipo .

1. jJuguemos a estimar una medidal Hacemos lo siguiente:
a.  Un niflo o una nifia traza una linea recta en el piso.

b. Todos estimamos la longitud de la linea en metros o
en centimetros.

¢. Escribimos en el cuaderno la longitud que cada
uno dice.

d. Luego traemos un metro del Cenfro de
recursos. Medimos con el-metro la linea
para saber su medida exacta.

e.  Quien mds se aproximd ala medida exacta
de la linea es el ganador o ganadora.




1 &% Trabajo en parejas

2. iVamos a medir estaturas! Realizamos lo siguiente:
a. Tomamos el metro.
| b.  Medimos la estatura de dos compafieros o compafieras.

c. Escribimos en el cuaderno el nombre y la edad de cada compafiero
y companera.

i d. Al frente de cada nombre, registramos su estatura en centimetros.

2. Medimos con un metro o una cinta métrica la longitud de los lados de
los siguientes objetos. Escribimos los resultados en el cuaderno:

a. La Iohgi‘rud del alto de la puerta del salén de

clases es @ cm.

b. La longitud del largo de la puerta del salén de

clases es @ cm.

Alto

c. La longitud del alto del

————— "
iR fableroes ([ Jjem. Largo

d. La longitud del largo del tablero

es(___Jem.

e. La Iongi’ru'd del largo del piso del salén

declaseses(____Jjcm.

. La longitud del ancho del piso del
salon de clases es [_____Jjcm.

Matematicas e "‘,



4, Respondemos en nuestro cuaderno:

1. Con cartulina o papel, hago un metro con todas sus partes. Lo doblo
cada 10 centimetros para guardarlo.

En mi casa, con ayuda de un familiar, mido con pasos, con cuartas y con
el metro que hice lo siguiente: iy

A

a.
b.

C.
d.

I Lo Iongi’rud_dél dto de la guia de

Matemdticas es cm. N
@ _ i El dlto de un objeto

L i = { depende de su posicion.
La longitud del largo de la guia de g 2
Matemdticas es [ cm.

Gulss ds Aprmndisaie

;Cudl es el instrumento mds adecuado i

para medir el largo del salén de clases y
el largo del patio?

2Cudl es el instrumento mds adecuado
para medir la longitud de un ldpiz? = =" -

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

=

El ancho y el largo del cuarto donde duermo.

Fl largo v el alfo de la puerta de entrada a “'l"" Alto
mi casa. ==
El largo y el ancho de una ventana. Y

Finalmente, escribo los resultados en mi cuaderno. Ao

Comparto la préxima clase mi trabajo con mis companeros y
compafieras. Lo presento amiprofesora o profesor para que lo verifique.

La profesora o el profesor valora los desempefios dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

Unidad 1, Guia 5
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iDibudemos puntos
Yy lineas!

Y
i 96 ‘:'<<Dcscmpcﬁo:

- Represento objefos y situaciones del entorno
utiizando el punto, la linea y el plano.

:..w ™ 482 b0000ecennsensens »

| m- Py |
y \ Actividades bdsicas

SEET  Trabajo en parejas.

1. Con nuestro dedo indice, seguimos los cinco recorridos que nos llevan

de los cuerpos de las jirafas a sus cabezas.




4. Leemos y analizamos la siguiente informacion:

Después de terminar los recorridos, dialogamos con mi compafiero o
compafiera sobre lo siguiente:

a. Al cuerpo de la jirafa con el ndmero 1le corresponde la cabeza con

laletra

b. Al cuerpo de la jirafa con el nimero 3 le corresponde la cabeza con
laletra

c. Ala cabezo de la jirafa con la vocal E le corresponde Io jirafa
ndmero

.Cudles la ||rofo con el cuello més largo?

e. ¢Para unir las jirafas con sus cabezas realizamos recorridos rectos
0 CUrvos?

Tomamos un Idpiz con buena punta. Dejamos caer el Idpiz desde una
altura de 10 cm o mds sobre la hoja del cuaderno. Hacemos esto varias
veces.

»  Con los puntos hechos sobre la hoja, formamos la
figura que queramos. Utilizamos una linea para unir
los puntos. -

7" Al soltar el lapiz varias N
( veces, se dibujan varios >>
puntos sobre la hoja.

Un segmento estd limitado por dos puntos. Asi se representa
un segmento: = _—

Las lineas rectas no se limitan por puntos. Asi se representa
una linea recta:

| Segmento |
El segmento es parte de una linea recta. Acd podemos ver esta
relacién:

.

-
= L ] ® o L L]
.

\O
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]
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e
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5.

Dibujamos las siguientes lineas en el cuaderno. Coloreamos de azul los
segmentos y de rojo las lineas rectas:

e G =< > o~ 9]

Dibujomos en el cuaderno los siguientes puntos tal como aparecen
acd:

e e s 8 08 08 0 0 L

® o o 2 5 & 0 2 o 0 2 0

L]
°
L]
L L]
L
L)
L]
® & & & o o o @

* Luego, con un ldpiz de otro color, unimos con una linea los puntos.
Finalmente, escribimos debajo de cada figura su nombre.

Traemos una hoja del Centro de
recursos. Dibujomos en ella 3 puntos.
Luego unimos los puntos con una
regla.

»  ¢Conocemos la figura que se formé? ¢Cémo se llama la figura
formada?

Observamos las siguientes secuencias de puntos. Dibujomos en el
cuaderno los puntos y los unimos con una linea. Seguimos el orden de
los ndmeros. Completamos la figura donde sea necesario:

3 5 16 15 n lo
4.. Ty ..]4 o ] .9
5® - 013 2¢ Py
@ e 12
6 le e7
7@ e 1]
2e ®q
g ® ® 10
1 @ ® @
® 9. 91011 3 Z 5
2e el5 ° 2@
L]
3 e e 14 . 13
b ®
4 9 e 13 5 .56 & &
5@ @ 12 ]o .4 = 20
2 3 16® %9
6 ® @ @ ) e el ® 9
7 8 9 10 1718

Hoferices (5]




9. Leemos con mucha atencidn la siguiente informacion:

Lineas rectas y lineas curvas

O
2
2
O
o
©
2
c
)

Las lineas que forman el triéngulo de la actividad 7 se llaman
lineas rectas.

Las lineas que forman el corazén y el circulo de la actxvndad
8 se llaman lineas curvas. -

Hay algunas lineas abiertas, como las que forman el camino
en la siguiente figura.

Otras son lineas cerradas, como las que forman el circulo y

el corazon.
®
0 ®
.8 12 @
., 13 @
.6 14 @
1@ ®s 5@ ®
®
®e ¢ Y ®
2 3 16 19
® o
17 18
Camino.

10. Respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Qué tipos de lineas conforman las anteriores figuras?
b. ¢Qué formas tienen estas figuras?

11. Dibujamos dos ejemplos de lineas curvas, dos de lineas rectas, dos de
lineas abiertas y dos de lineas cerradas.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.
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Actividades de}_p;égtigc;' '

A

cinco objetos que usemos para nuestra higiene
personal. Luego unimos los puntos y observamos
si hemos dibujado lineas rectas vy lineas curvas

en cada objeto. T—

'% Trabajo individual -

2. Observo detenidamente el siguiente laberinto. Luego ‘redlizo lo
siguiente:
a.  Sefidlo con el dedo los distintos caminos que puede seguir el gato
para llegar a la leche.
b. Ahora respondo:

* De los caminos que sefialé, scudl es el mds corto y cudl es el
mds largo?

&Y Trabajo en pgr_equ___._ _
1. Utilizando puntos, dibujomos en el cuaderno ¢ E

| Maternaticas




2. Reflexiono sobre las siguientes preguntas y las respondo:
a. ¢Qué tipo de linea tracé con mi dedo para seguir el recorrido del
gato?

b. +Cémo es el recorrido de mi casa al colegio? ¢Debo caminar en
lineas rectas y en lineas curvas? Hago en el cuaderno un dibujo de
mi recorrido usando las lineas correspondientes.

O
‘g
2
O
O
®
2
c
p

4. Represento en mi cuaderno los siguientes puntos. Los uno con una
linea. Debajo de cada ung, escribo sies:

« Linea curva. . Linea cerrada.
« Lihea recta. . Linea abierta.

5. Pinto de rojo las lineas cerradas y de verde las lineas abiertas.




&% Trabajo en parejas

6. Traemos del Centro de recursos una hoja. En ella calcamos o dibujamos
las siguientes imdgenes. Luego con un Idpiz unimos las lineas. Después
coloreamos de verde las lineas rectas, de rojo las curvas y de amarillo
las cerradas.
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7. Enuna hoja invento un dibujo que tenga lineas curvas, rectas y cerradas.
Luego mi compafiero o compafiera escribe sobre cada linea si es curva
recta o cerrada.

/

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

. Matematicas (2
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_ Actividades de }qpli?acigr.\'ﬁ

; Trabajo con mi familia

Unidad 1, Guia 6

1. Dibujo un paisaje de la naturaleza. Utilizo lineas curvas, lineas rectas,
lineas abiertas y lineas cerradas.

2. Dibujo en mi cuaderno la siguiente figura. Sefialo en ella las siguientes
lineas con diferente color cada una:

+ Lineas curvas.
« Lineas rectas.
+ Liheas abiertas.
« Lineas cerradas.

2. Enla proxima clase, comparto mi trabajo con mi profesora o profesor.

La profesora o el profesor valora los desempefos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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Trabajo individual

Leo con atencion la evaluacion y la desarrollo en mi cuaderno.
Escribo en el cuaderno cudntas centenas hay en:

A. 10 decenas. 0. 100 unidades.
200 unidades. = 40 decenas.
500 unidades. 30 decenas.
Completo las siguientes secuencias:
20 40 70 90
120 122 124 127
500 1 300 100

Resuelvo la situacion problema escogiendo las respuestas
correctas:

El'tio de Alicia le ha regalado una moneda de quinientos pesos. Ella quiere
cambiarla por monedas de menor valor para ahorrar parte del dinero y

con el resto comprar algunos dulces. ;De qué manera le pueden cambiar
a Alicia la moneda de quinientos?

Cinco monedas de cien pesos cada una.

3. Tres monedas de doscientos pesos.

C. Una moneda de doscientos y dos monedas de cien pesos.
Tres monedas de cien pesos y una de doscientos pesos.
Dos monedas de doscientos pesos y una moneda de cien pesos.

W




4. Leoy resuelvo:

Marcela compré una torta de queso que le
costé $500 y Diana comprd una torta de
vainilla que le costé $400. Marcela y Diana
tenian $500 cada una antes de pagar.

A, ¢Cudnto dinero pagaron enire
las dos?

5. ¢Quién pagd mds? ;Cudnto dinero pagé de mas?

C. ¢Cudnto dinero le sobrd a Diana después de pagar?
5. Enlaimagen, las lineas que forman las tortas son

A. abiertas y rectas. C. rectasy cerradas.

5. cerradas y curvas. D, curvas y abierfas.

Il. Elaboro las siguientes tablas en mi cuaderno y descompongo los
ndmeros en centenas, decenas y unidades:

c|ld{u c|d|u c|ld]u
(oos o

1. Escribo en mi cuaderno el nimero anterior y el nimero siguiente de los
ndmeros del ovalo azul:

F@F
DI D
rDYE FD¥

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados

con el desarrolio de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,

me indicara qué actividades de refuerzo debo redlizar.
L

v
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Lleguemos a resultados
con la adicién

« Desempefio: \
- Resuelvo problemas en los que se involucran

‘ situaciones aditivas con conhdodes numéricas .
4 de tres cifras. »
..w - - - %0000 ssssvononne

.....................................

# Trabajo en equipo F

1. Leemos con buena entonacion la siguiente situacion y comentamos la
respuesta:

Los nifios y nifias de la escuela Las Margaritas estan sembrando algunas
semillas. Las nifias han sembrado 352 semillas y los nifios 431.

o °* /Cuantas semillas han sembrado en total los nifios y las nifias de la
escuela?

i Para adicionar nimeros |
: de tres cifras: primero .

adicionamos las unidades, i
& luego las decenas y, por
&+ Oltimo, las centenas.




2. Observamos cémo podemos resolver la anterior situacion:

NN

a. Representemos en el dbaco el nimero de semilas que
sembraron los nifios y las nifias:

® d u
. 3 5
+
4 3 1

b. Adicionamos las unidades: c¢. Adicionamos las décenas:

2 + 1= 3 unidades 5 + 3 = 8 decenas
cl(d|u dlu
2 5(0
1 310
3 810

N DHiwio
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OO0 | C
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352 + 431 =

Los nifios y las nifias sembraron 783 semillas en total.

2 En el cuaderno, elaboramos las siguientes tablas y resolvemos las
adiciones y restas:

NEREE L5167 L1 ]o]s
5 | 7|1 4 | 3] 2 5 | o
a4 3]e6] [ 3]|5]s8s - 5 | 7
2 | 2|5 2 | 3| 6 1| 4| 2

4. lLeemos con buena entonacioh o escuchamos con atencion las
siguientes situaciones. Las resolvemos en el cuaderno:

oo #m a

a. Guillermo tiene un negocio de jugos. El compré un bulto con
254 guanabanas y un bulto con 344 guayabas.

« ;Cudntas frutas compré Guillermo en total? =

@

]




*®b. Enlafinca de dofia Flor, se cosecharon 323 aguacates y 150 pitayas.
Estos frutos seran vendidos en el mercado.

» ;Cuantas frutas se cosecharon en total en la finca?

~ La pitaya contiene
gran variedad
de vitaminas
y minerdles.
También
tiene otros
beneficios que
nos hardn crecer
sanos y fuertes.

5. Escribimos en el cuaderno las siguientes adiciones y los totales. Unimos
con una linea la suma o adicion con su resultado:

Para responder cudntos
cuadernos hay, debemos
adicionar 467 vy 374.

oo W\# .

En la papeleria, hay 467 cuadernos
cuadriculados y 374 cuadernos rayados. ¢

 ¢;Cuantos cuadernos hay en total?

g
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7. Leemos y observamos con mucha atencién el siguiente procedimiento.
Con este procedimiento, se resuelve la anterior situacion:

e ————

Hay adiciones en las que es necesario reagrupar las unidades
en decenas Yy las decenas en centenas.

a. Representamos la adicién 467 + 374:

|
\g

=)
O
™N
e

©
.

c
-

= e fmﬁ?‘ﬁ'
e S Sasasaial
400 60 v 300

4 centenas 6 decenas unidades 3 centenas 7 decenas  unidades
C d u
4 6 7

+

3 7 4

LY e

b. Adicionamos las unidades.
Como el resultado de esta
adicién es 1, las reagrupamos
en 1decena y 1unidad suelta.

Qo azakaat
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14, las reagrupamos en 1 centena y 4 decenas

adicién es

c. Adicionamos las decenas. Como el resultado de esta
sueltas.
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Ahora sabemos que en la papeler

en total.




8. Resolvemos las siguientes adiciones en el cuaderno. Luego
encerramos con un circulo de color azul aquellas sumas en las que
fenemos que reagrupar las unidades en decenas y las decenas en
cenfenas.

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

et

. Actividades de, p‘r!ti'ctig;ﬁ1

#A Trabajo en equipo

1. Colocamos una hoja encima de la siguiente

figura y la calcamos. St
calcar la imagen
no apoyar el ldpiz ¢
fuerte, ya que '

podemos dafiar
la guia.

)

Matematicas



2. Ahora coloreamos la figura calcada, segun las siguientes indicaciones:
a. Coloreamos de amcrillo las regiones cuya suma es 745.
b. Coloreamos de azul las regiones cuya suma sea 849.
c. Coloreamos de café las regiones cuya suma es 423.
d. Coloreamos de rosado las regiones cuya suma sea 820.

N
o2
2
O
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2. Leemos atentamente la siguiente situacion y la informacion de los
cuadros. Luego realizamos lo indicado en el cuaderno:

La profesora entregd a Luis una hoja. El debfa colocar en la hoja los
ndmeros que hacian falta. Los ndmeros debian cumplir las relaciones que
se presentan.

&

Los nimeros que coloco Luis son los siguientes:

Profesora Luis 4

132+ ]=199 | 132 +[57] = 199
45 -] ]>18 | 45 -[20] > 18
26 +[ |<98-39 26 + < 98-39 °
| oo
— = E — = i ®
145 E=l 32 + 46 145 _ 32 + 46 ek

a.  Explico si las relaciones estdn correctas @ B

O No. - Relacién matemdtica:
es la que existe entre

b. Si estdn incorrectas las relaciones, 1S varios ndmeros que tienen
corriio : operac{ones entre ellos.

4. Algunos nimeros se borraron de las siguientes operoaones Escribo en
mi cuaderno las operaciones. Completo las operaciones con el nimero
que se borrd en cada caso:

493 520 504
070 067 360
701 157 012




5. Presentamos nuestro frabajo a los demds compaferos y companeras.

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.

g |
... Actividades de ’apllcac@;d

[, e .

M Trabajo con mi familia
= e e R O RS B 7T

1. Con ayuda de un familiar, formo nimeros de 3 cifras con algunos de
los siguientes ndmeros. Luego, invento dos problemas de adicién con
los ndmeros formados:

&

c. 478 + 209 =

2. Llevo mi trabajo al colegio y lo expongo ante mis companeros y
companeras y el profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

Matematicas (2 )
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1. Leemos o escuchamos la siguiente situacidn. La resolvemos con ayuda

Desempeno: \

‘ - Encuentro diferentes estrategias para solucionar
situaciones de resta.

,,,,,,,,,,,,,,,,,

; \Actlwdudes bﬁslcas/

T -

Trabajo con-" pr r o la profesora

del dbaco:

Isabel y sus amigos fueron al rio y
recogieron piedritas para un trabajo
del colegio. Ellos recogieron
345 piedritas en total.

Si Isabel recogié 120 piedritas,
Jcuantas piedras recogieron sus
amigos?

Para sustraer nimeros
de tres cifras, al igual que
con la adicion, sustraemos
1§ primero las unidades, luego
& las decenas y, por dltimo, |
i las centenas.




2. Reflexionamos sobre lo manera adecuada de resolver la situacion
anterior:

sustraccién:
| ¢ [ d ] u
| 3145
1 | 2 0 |
2 2 | 5.

Para resolver la situacién, debemos redlizar la siguiente

Los amigos de Isabel recogieron 225 piedritas.

Escribimos las siguientes sustracciones en el cuaderno. Las resolvemos
mentalmente o con ayuda del dbaco:

9 3 6 5 7 8 9 4 7
4 2 il 1 3 6 5 4 5

Leemos o0 escuchamos la siguiente situacion:

Alejandra tenfa 423 fotografias pegadas en
su album familiar. Sin embargo, se le regé
un vaso de agua encima y se le dafiaron
158 fotografias. ¢Cuantas fotografias
secas le quedaron a Alejandra?

Redlizamos una sustraccién para
encontrar la respuesta. Para realizar
algunas sustracciones, es necesario
desagrupar una decena en 10 unidades
y una centend en 0 decenas.

Matematicas




‘%5, Leemos con buena entonacion el siguiente procedimiento. Observamos
también las imdgenes que nos ayudan a resolver la situacion anterior:

e

Para redlizar algunas sustracciones, es necesario desagrupar
una decena en 10 unidades y una centena en 10 decenas.

Redlicemos paso a paso la sustraccién entre 423 y 158:
a. Representamos el nimero 423:

5 aaa il & ‘ i_ C I d Y
it ¢ | 4 2 .
400 20 3 L L Dlafsen
4 centenas 2 decenas unidades | |

>0
\Q

2
O
™N
e

©
X

c
i

b. Como no hay suficientes unidades para sustraer 8,
desagrupamos una decena y restamos las unidades:

?’-F?l!!!i — e s ST
¢ T ; ; ot . & 4 | 5 T \3\
: rrEy ¥ - ! !
' . S 1 5 8
400 10 3 = - :
4 centenas 1 decena unidades

c. Como no hay suficientes decenas para sustraer 5,
desagrupamos una centena y restamos las decenas:

S S BEEEE gg‘@@ C d u
il BEE goe® | 4+ s |'s
:t"' i : e | | | Et"f-: 1 _—5 8
o s 6 5
100 10 1B
3 centenas 1centena 1decena unidades

d. Ahora podemos hdallar la diferencia en las centenas:

fnﬂmﬂ‘;’i i - v
Ei ' I l Y o c d u

; | e E 8B 99¢ d 1
SR BRARA s T
S I : T ggwN I 1 __5 ; _8
s | e L 2 | 8 | 5 |
Y 03 '

A Alejandra le quedaron 265 fotografias secas.




6. Escribimos las siguientes sustracciones en el cuaderno. Las completamos
con los nimeros que hacen falta:

17 4 3 51 9|7 8

Trabajo individual

7. Leo o escucho las siguientes situaciones. Las resuelvo en eI cuaderno:

@ a9
®e

a. En una panaderia, hay 420 panes de coco. &% #
Don Andrés compré 150 panes de estos. M N

* ;Cuantos panes de coco quedaron en
» la panaderia?

b. Una maquina infla 563 globos en un dia.

* Si ya inflo 286, jcuantos globos le
quedan por inflar?

@
Y
g

o

Comparo mi frabajo con el de mis comparieros y comparieras. Corrijo
Si es necesario.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

®

" Actividades de pl%ctic?)

4 Tmbajo con la profesora o el profesor

4

1. Juguemos a jEscalera de sustracciones!

Materiales:

» El tablero del libro u hoja de papel con el tablero en ella.
» 1dado por cada pareja.

 Hojas o el cuaderno para redlizar las sustracciones.

Ao




Parficipantes:

Indicaciones del juego:

@

Todos los estudiantes en grupos de 2 0 3.

Todos los participantes arrancan el juego desde la partida.

El objetivo es llegar primero a la meta después de resolver las
sustracciones y haber pasado por todo el tablero.

Cada participante, por turnos, lanza el dado y avanza a la casilla
indicada.

Al llegar a una sustraccion, el participante debe resolverla.

Si un participante resuelve mal la sustraccion, deberd regresar al
lugar en donde estaba anteriormente.

Si el participante la resuelve bien, podrd lanzar de nuevo el dado y
avanzar. Para estar seguros de la respuesta de las sustracciones,
se le puede preguntar a la profesora o profesor.




+ Al momento de encontrar una escalera, se debe subir por ella.
Luego se debe resolver la resta de la casilla correspondiente. Si se
encuentra una serpiente, el participante refrocede a la casilla donde
se encuentra la cola.

iBuena suerte y a jugart

E Trabajo individual .

2. Una vez terminado el juego anterior, escribo las sustracciones en el
cuaderno y las resuelvo.

@

{ Con mi dedo indice

Razono § me diviggf,

- sefialo la ruta para
. que la vaca vaya

. desde el inicio

. hasta donde estd
el pasto,

N [
== ] —ﬁ_—
eIl el
m3))| =] =)L
'In?c.io_J_—[_|—]—| l E

2. Leo y andlizo la siguiente situacion. También observo atentamente la
informacion de la tabla:

Isabela, Paula y luan aprovecharon las vacaciones par

. @ .
A\ g -

a recolectar
conchas y hacer collares. Ellos registraron en una tabla las conchas
que cada uno recolecto:

( Dias Isabela Paula Juan )
Lunes oooo ooo0 00000 |
M_artes 000 o000 ooo
Miércoles ooo oo o0
Jueves Q0000 oo cooo0
(Total )

'...
.....

1

Matematicas | o i.-.
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E
® Ellos llenaron la tabla con estas 2 -
condiciones: L
- . N
» FEl dia lunes, 1 @ equivale a -1
o  2conchas. =
* El dia martes, 1 e equivale = 3

a 3 conchas.

» El dia miércoles, 1 @
equivale a 2 conchas.

 Eldiajueves, 10
equivale a 3 conchas.

1. Recuerdo la informacion de la situacién anterior. Luego respondo las
siguientes preguntas en el cuaderno:

s Quién recogié mds conchas del dia lunes al jueves?

«  :Cudntas conchas le faltan a Paula para superar al nifio o nifia que
tiene mds conchas?

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

( Actividades de }c:lpli;:’aci'gl?;‘gg

g4 Trabajo con mi familia

1. Con ayuda de mi familia, invento dos problemas con ndmeros de tres
cifras. En los problemas debo aplicar la sustraccion sin desagrupar.
Luego invento otros tres desagrupando. Los escribo en mi cuaderno y los
resuelvo. Luego los escribo en una hoja, sin resolver.

2. Llevo mitrabajo a la escuela e intercambio la hoja de problemas con un
compafiero o compariera. Mi compafiero o compafera los resuelve.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

| LY

!/




IConozcamos las propiedades
de las operaciones!

( Desempeno: \
+ Utilizo adecuadamente las propiedades A

de las operaciones en la solucion

¢ de situaciones. »
ey o‘-. i

Seessscrrtensentcesn

_. \ Actividades bEsmgg/{

T

A< Trabajo con la profesora o el profesor

1. Leemos con buena entonacion la siguiente situacidn:

‘ b -
El equipo de la seleccion Colombia de futbol estd conformado por

11 jugadores. Durante un entrenamiento, el director técnico decide hacer
grupos de 2 jugadores para realizar una actividad fisica.

* ¢:De qué manera puede el
técnico agrupar a los jugadores
para que ninguno quede solo?

2. Con ayuda del profesor o profesora, buscamos la manera de
representar la situacion anterior y responder la pregunta.




m g

‘2. Traemos del Centro de recursos un grupo de tapas, piedras, palitos y
lana. Con elementos de un mismo grupo, representamos los ndmeros
del 1al 12. Por ejemplo:

O
T TR
AN TN D

4. Teniendo en cuenta la representacion anterior, dialogamos sobre las
respuestas a las siguientes preguntas:

0. ¢En cudles grupos o conjuntos se pueden formar pare|os sin que
sobren elementos?

b. Escribimos en el cuaderno los nimeros que representan estos
grupos o conjuntos y debajo de ellos el nhombre "ndmeros pares”.

c. Luego encerramos con lana los grupos donde sobra 1 elemento al
agrupar de a 2 elementos.

d. Escribimos en el cuaderno los nimeros que representan estos
grupos. Debajo de los ndmeros, escribimos el nombre “ndmeros
impares".

o
2 &
5
o8
N
3
oE
c &
D : =

— =
- =4

———

L ot
e | e —
e
[ — i
i e =
(|

5. Leemos con mucha atencion acerca de los numeros pares e impares:

s Ndmeros pares e impares

. Los nimeros pares son aquellos en los que, al agrupar de a dos
elementos, no sobra ningln elemento. Por ejemplo, los siguientes
ndmeros:

2,4,6,8y10.
Los nimeros impares son aquellos en los que, al agrupar de a
dos elementos, sobra un elemento. Por ejemplo, los siguientes
ndmeros:

13,57y9




6. A partir de la lectura anterior dialogamos sobre las siguientes preguntas.
Escribimos nuestras respuestas en el cuaderno:

a. ¢Qué son los nimeros pares?
b.  ¢Qué son los ndmeros impares?
c. Damos ejemplos de nimeros pares y de ndmeros impares.

&% Trabqu en equipo

7. Leemos con buena entonacidn o escuchamos con atencion la siguiente
situacion:

°, EE \wo
®e

El profesor de Ciencias Naturales de la escuela Baudilio Montoya organizd
una salida ecoldgica. El fue con los estudiantes del Comité ambiental al
bosque de palma de cerca de Salamina. La visita tenia como fin observar
e Y aprender sobre la variedad de animales y plantas que habitan ese lugar.

Cuando habian caminado 160 metros, el profesor
noté que los estudiantes Carolina y Juan José
no iban con el grupo. Muy preocupados, se
devolvieron a buscarlos. Después de caminar
60 metros, encontraron a Carolina y a Juan José,
sentados sobre una piedra. Continuaron entonces
el recorrido todos juntos y, después de caminar
80 metros, llegaron al lugar previsto.




—

&. Redlizamos las siguientes actividades en el cuaderno:

a. Dibujamos una linea recta y la dividimos en 22 espacios igudles.
Enumeramos los espacios de 10 en 10 asi:

| | | | | | | | | | | | | | | | | | | ! | | >
1 t | ! ! ! ! | | ! ! ! i ! | | | | | I | | -

1
{
0 10 20 30 40 50 60 70 80

Unida_d 2, Gu?a 9

90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200 210 220

b.  Marcamos con color rojo el punto cero. Este punto corresponde dl
punto de partida.

0 10 20 30 40

c. Contamos en la recta de 10 en 10 hasta llegar a 160. Este punto
corresponde al lugar donde el profesor noté que Carolina y Juan
José no iban con el grupo.

T
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120 130 140 150 160

d. Desde el punto 160, nos devolvemos contando de 10 en 10 hasta
el punto 100. Este punto es donde el grupo encontré a Carolinay a
Juan José sentados en una piedra.

| | | | | | | | | |
{ 1 { ] | ! ! I | T 1 ! | ! | i | =

| | | | | 1 | 1 [
|
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100110 120 130 140 1507160 170 180

e
-

e.  Avanzamos de 10 en 10 hasta el punto 180. Alli es el lugar de llegada
previsto por el grupo que visitd el bosque.

- | | | | | | | | | | | | | | | | I [

: I T T T T T 1 1 I l I T I I I I i T
0 10 20 30 40 550 60 70 8O

S0 100 110 120 130 140 150 160 170 180

f.

Finalmente, observamos la representacion del recorrido total:

| | | | 1 l ] | | | | ! | | | | »

| I B e O N . L L L L L
70 80 90 100 “H10_120 130 140 150" 160 170 180 190 200 210 220




2. Teniendo en cuenta la actividad anterior, respondemos las siguientes
preguntas:
a.  ¢Cudntos metros recorrié en total el grupo hasta llegar al bosque?
b. ¢Hacia qué lado contamos cuando estamos sumando en la recta
numeérica?
c. ¢Hacia qué lado contamos cuando estamos restando en la recta
numMérica?

gﬁ% Trabajo SNRAEIdS..

10. Leemos y analizamos cédmo sumamos y restamos en la recta numérica:

[ ] ™ ™

{Cémo sumamos y restamos en la recta numética?

- La linea recta se puede emplear para representar sumas
y restas de cantidades. A esta linea la llamamos ‘“recta
numérica”.

Para redlizar sumas en la recta numérica, nos ubicamos
inicialmente en el punto que corresponde al primer sumando.
Luego avanzamos a la derecha tantas veces como lo indiquen
los demds sumandos. Por ejemplo:
Avanzo 5 + Avanzo 7
| | |

5+7=12 —————+—+—+—+—+—+—+—+—+—+

o 1+ 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

Avanceé 12 en total

Para restar en la recta numérica, nos ubicamos inicialmente
en el punto que corresponde al minuendo. Luego nos
desplazamos hacia la izquierda las veces que indique el
sustraendo. El punto de llegada corresponde a la diferencia.

Por ejemplo:
Avanzo 10
10-7=3 < =—F+—+—+—++—+—+—+F=+—+—+—+—>
6 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14
‘v\\_-_-_—_ - S

Diferencia 3 ; Retrocedo 7 Minuendo

% ©




“11. Recordamos la informacion del texto anterior. Luego respondemos las
siguientes preguntas en el cuaderno:

a. ¢Ddénde nos ubicamos en la recta numérica para iniciar una suma?

b. Estamos trabajando en unarecta numérica. ¢ Hacia dénde debemos
avanzar tantas veces como indiquen los demds sumandos?

c.  ¢Qué sucede si en una resta cambiamos el orden a los nUmeros?

Unidad_ 2 _Guia 9

12. Observamos atentamente el siguiente cuadro comparativo. En el
cuaderno, escribimos lo que enfendemos acerca de las propiedades
de la suma y la resta: I

e i

PropTegades de la suma Propiedades de la resta |

No cumple la propiedad
Propiedad conmutativa conmutativa: 5

A\ 7
Cuando se hace una suma, se pueden = NO podemos “desordenar” los :
desordenar los sumandos. A pesar de = terminos de la resta. Por eso, siempre

ello, se obtiene el mismo resultado. €N u.nadresta se debe emhpez.ar gorl la
izquierda. Luego se van haciendo las
a+tb=b+a £ 5

restas que van apareciendo.
2+5=5+12 5 - 3 es diferente que 3 - 5 porque
3 es menor que 5.

Propiedad iativ .
opiedad asoclativa ) Tampoco cumple la propiedad
A veces sumamos tres o mas asociativa.

numeros a la vez. Podemos sumar
los niumeros de dos en dos. Al final,
sumamos los resultados.

No se pueden ir “agrupando” las
restas de cualgquier modo,

atb+c=(a+tb)+c=a+(b+q) G._bnc.z(c'b)—c¢o-(b—C)
ejemplo: 7+ 5+ 6 ejemplo: 7-5‘-4
(7+5+6=7+(5+6) (7 - 5) - 4 es diferente que 7 - (5 - 4)

Elemento neutro

El cero es el elemento neutro de

la resta. Cualguier nimero natural
restado con cero da el mismo
nimero. Esto solo aplica si el cero es
el sustraendo.

a-0=a
8-0=8pero0—-8=+8

Elemento neutro

El cero es el elemento neutro de

la suma. Cualquier namero natural

& sumado con cero da el mismo nimero
natural.

a+0=0+a=a
P =G =S =P




12. En el cuaderno, trazamos una recta humérica.
Representamos en la recta numérica las

siguientes operaciones:

i El minuendo es la cantidad
i total que deseamos restar. ¢
: El sustraendo es la cantidad
i que se resta. =
. La diferencia es el resultado |

de la

resta realizada,

1. Dibujo en el cuaderno una recta numérica. Represento en ella la suma

y restas S|gLJ|enTes

2. Leo con mucha atencion las siguientes situaciones v las resuelvo en el

La siguiente tabla muestra la cantidad de huevos que se preparan en un
comedor comunitario durante una semana:

cuaderno:

o Lunes Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Sabado )

{70 huevos | 75 huevos

62 huevos

87 huevos

135 huevos | 50 huevos}

* ;Cuantos huevos se consumieron en la semana?

* Se compraron 370 huevos para la semana. ;jCuantos huevos sobraron g

hicieron falta segun la tabla?

.4

\
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‘2. Andlizo la siguiente situacion problema. Luego la resuelvo en mi cuaderno:

.
@ il .
Un escarabajo debe realizar un recorrido de 8 metros :
hasta su préximo refugio. En el dia, el escarabajo recorre
4 metros, pero en la noche la lluvia lo hace retroceder
2 metros.

Unidadl 2, Guia 9

« ;Cuantos dias tarda el escarabajo en llegar a su refugio?

&Q Trabajo en parejas

4. Leemos la siguiente situacion y realizamos la actividad indicada:
o .

Hay una maquina de juego en la que los nimeros se transforman. Un nifio

o nifia escribe un nimero y le aparece otro nimero en la pantalla. Pueden

ocurrir dos cosas:

* Que el nimero de la pantalla sea mayor que el que escribi6 el nifio o
nifia. En este caso, la maquina hizo una suma.

* Que el nimero de la pantalla sea menor que el que escribi6 el nifio o

nifia. En este caso, la maquina hizo una resta. ‘
Observamos el siguiente ejemplo:
Nimero escrito +  Pantalla Numero escrito = Pantalla
Z) (o)) Om g
Aumenta Disminuye : :

5. En el cuaderno dibujo las siguien’res
transformaciones, descubro la operacion vy @ y
escribo el nimero correspondiente. ™ La primera maquina :

Numero escrito Pantalla Niamero escrito Pantalla i que sirvi6 para hacer
___n C oo i cdleulos fue el dbaco. El
@ Q E“> 37 > 75 ¢ dbaco fue inventado por
. . los chinos hace mds de
NUmero escrito Pantalla Ndmero escrito Pantalla i 800 afios. .

e




Recordamos los ndmeros
que fueron trasformados en
la actividad anterior. Luego
completamos en el cuaderno
el esquema de la derecha
con esos nUmeros:

Leemos el siguiente caso:

Andrés tiene 8 afios y su mama tiene 32. El es
2 afios mayor que su hermana Claudia. Andrés
esta feliz porque estudia en un colegio que tiene
Metodologia Activa. En su colegio, utilizan Guias
de aprendizaje.

En las actividades de aplicacion, le han pedido que }%
sume su edad, la de sumamay la de su hermana. ()
Debe hacer la suma de tres maneras diferentes.

-

&. A partir de la situacién anterior, respondemos:

a.
b.

. Cudntos anos tiene la hermana de Andrés?
¢ Cudntos afios suman las tres edades?

Planteamos la suma de las edades de tres maneras diferentes asi

Edad de Andrés + Edad de Claudia + Edad de la mama

Edad de la mama + Edad de Andrés + Edad de Claudia

Edad de Claudia + Edad de Andrés + Edad de la mama

10. Escribimos qué pasa con los resultados al desarrollar el proceso de las
tres formas mencionadas.

5

Y
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B2% wravajo con mi familia

"y e L E i,
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1. Le pido afres in’regron’fes de mi familia que cada uno diga un ndmero
menor a 900. Escribo en mi cuaderno los ndmeros que me dijeron
realizo las siguientes actividades:

a. Organizo en una tabla los ndmeros que me dijeron y los sumo.

b. Redlizo una resta entre el nUmero mayor y el menor de los que me
dijeron mis familiares.

2. Observo la siguiente ilustracion. Leo con atencion la sﬁuaaon y la
resuelvo en mi cuaderno:

Juan viajo en un automovil
873 metros y se devolvio
373 metros.

* ;A cuantos metros esta
Juan del punto de
partida?

87ZmE— b
®e

2. Comparto la préxima clase mi frabagjo con mis companeras,
compoﬁeros y la profesora o profesor.

La profesora o el profesor valora los desempefos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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iExploremos todo
o |0 que podemos hacer con lineas!

‘ - Reconozco las caracteristicas de las lineas paralelas
y perpendiculares.

# Trabajo en equipo

1. Juguemos a jComo mande capitdn! Hacemos lo siguiente:

Q.
b.

Formamos un circulo.

Nombramos un capitdn o una capitana. El o ella dard
las 6rdenes de lo que hardn los demds.

El 0 la capitana dird lo siguiente:

* El capitdn ordena: de pie y
con las manos arriba.

» El capitdn ordena: sentados.
- El capitdn ordena: acostados.

Todos y todas
deben estar atentos
para cumplir la orden
del capitdn.

| Matematicas




d. Los demds jugadores hacen lo que dice el capitdn.
e. Eljugador que se equivoque va sdliendo del juego.

Trabajo en parejas.

Unided 2, Gua 10

2. Dibujamos en el cuaderno las tres posiciones que hicimos en la actividad
anferior.

nuestra
salud! Para
eso, debemos
sentarnos,
acostdrnos y
estar de pie
correctamente.

2. Con una lineq, representamos la posicién que tiene el cuerpo en
cada una de las situaciones anteriores.

4. Leemos y observamos la siguiente informacion. Luego verificamos
las lineas que hicimos en la actividad anterior.

Lineas horizontales y lineas verticales

Linea horizontal

La linea que forma el cuerpo cuando
estoy acostado se llama linea horizontal. Linea vertical

La linea que forma el cuerpo cuando
estoy de pie se llama linea vertical.




5. iVamos a trazar un camino de dos lineas! Hacemos lo siguiente:
a. Tomamos 2 Igpices.
b.  Amarramos los dos Idpices con un caucho o con una cinta.

c. Ponemos los dos Idpices sobre una hoja de papel.  _+*
Luego los movemos en una misma direccion. A

6. Leemos con atencidn el siguiente texto sobre las lineas paralelas:

il Lineas pardlelas

- Dos o mas lineas son paralelas cuando , =
hunca se cruzan, es dedr, se . J~ 3
prologan indefinidamente. S5t -

- - - - -

7. Escribimos en el cuaderno qué son lineas paralelas. Luego dibujamos
un ejemplo de ese tipo de lineas.

&. Vamos a formar lineas perpendiculares!
a. Tomamos una hoja blanca.
b.  Doblamos la hoja por la mitad.

c¢.  Abrimos la hoja y la doblamos nuevamente en
sentido contrario. Miramos que se forme una cruz.

d. Delineamos la cruz con un Idpiz de color.

\

Las lineas que se
formaron al doblar la hoja
son lineds perpendiculares
entre sf.

e. Observamos el siguiente ejemplo vy verificamos:

L Angulo
! Aﬁ I 1 recto
ngulo
. o | recto g
Angulo | | ]
recto @
Lineas
perpendidulares
e

Matematicas 9 }i:




9. Teniendo en cuenta el ejercicio anterior, respondemos las siguientes
preguntas:

a.  ¢En cudntas partes iguales quedé dividida la hoja®?

b. ¢Las rectas que forman la cruz se unen en algdn punto? Si es asi,
sefialamos el punto con un I&piz de un color diferente.

c. ¢Qué nombre reciben las rectas que forman la cruz?

e
Q2
S

O
N
s
(1Y)
2
o
2

10. Comparamos nuestras respuestas anteriores con el contenido del
siguiente texto: |

L Ve .
Las lineas o rectas perpendiculares

. bl e . Angulo
. tenen las siguientes caracteristicas: .

W recto

* Se cruzan en un punto.
* Forman cuatro partes iguales al cruzarse.
* Los dngulos que forman son rectos (de 90 grados).

- L] - - -

1. Diologamos con los demds compafieros y compareras sobre las
diferencias entre lineas paralelas y lineas perpendiculares.

12. Observamos la siguiente imagen, la dibujamos o calcamos en el
cuaderno. Con un color amarillo pintamos las lineas verticales y con un
color azul las lineas horizontales.

N

Presentamos nuestro trabado ala profesora o al profesor.




g { Actividades deb_p:d'ctiga'

By  Trabajo individual

1. Escribo como titulo en mi cuaderno "Lineas paralelas y perpendiculares”.
Redlizo lo siguiente:

Invento un dibujo con lineas paralelas y lineas perpendiculares.
b. Dibujo las siguientes lineas en mi cuaderno:

+L1 v

c. Coloreo de verde las lineas perpendiculares. Coloreo de morado
las lineas paralelas.

Q

2. Observo las siguientes figuras geométricas vy las dibujo en mi cuaderno:

2. Con las figuras dibujadas, redlizo lo siguiente:

Escojo tres figuras. Pinto con el mismo color las lineas que son
paralelas en cada una de ellos.

En las figuras restantes, pinto con otro color las lineas que son
perpendiculares.

O

O

Comparo mi frabajo con el de los demds compafieros y comparieras.

.-Ma.‘rernéﬁcas




@é T-;*abdjo en eqqi__po :

5. Leemos con buena entonacion o escuchamos con atencion las
siguientes situaciones. Las resolvemos en el cuaderno:
- @ .

9 . L
Qe %%/W
a. Vanesay Nicolas caminan tomados de la mano por
un camino de barro.

* ;Las lineas que forman las huellas en el
camino recorrido son lineas paralelas o
lineas perpendiculares?

UnildadIZ, Guia 10

b. lulidan debe subir por una
escalera para pintar la parte
alta de la pared. La escalera
de Julian esta a la izquierda:

» ,las lineas que forman los escalones son paralelas o
perpendiculares?

@

®

2

& Observamos la siguiente ilustracion. Realizamos en el cuaderno un
dibujo similar e identificamos con diferentes colores lo siguiente:




S >

+ Lineas paralelas. * Lineas verticales.
* Lineas perpendiculares. * Lineas horizontales.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

1. Con ayuda de un familiar, armo una escalera con pdlitos, pitillos o palos
de helado. Tengo en cuenta que los escalones deben quedar a igual
distancia uno de otro.

2. Ahora armo una casita con puertas y ventanas. Uso los mismos
materiales con los que armé la escalera. Identifico lineas poralelas,
perpendiculares y los dngulos rectos que se forman en la casita.

3. Llevo el frabajo a la escuela y lo comparto con mis comparieros y
companeras.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

| .Mafe_méﬁcas




H EE RS

Si seguimos la secuencia,
¢hasta dénde llegaremos? "

:;« ............................ Guia

‘ﬂ_ > '\'\

- Utilizo los nOmeros o las figuras necesarias
para formar secuencias.

s,

/8 Actividades bqt'islczgﬂ1

&

A®A Traajo en equipo..

1. Observamos atentamente las siguientes imdgenes. Ordenamos las
imdgenes, es decir, decimos cudl imagen va primero, cudl en segundo
lugar, cudl en tercer lugar y asi hasta llegar a la dltima.

»  Luego explicamos a la profesora o al profesor por qué les dimos
ese orden.




2. Identificamos las figuras geométricas planas en las imdgenes:
cuadrados, rectdngulos, circulos, tridngulos, etc.

3. Observamos las caracteristicas de la siguiente secuencia de figuras
geométricas planas:

O /AO

4 Andlizamos con mucha atencién el orden @
en que aparece cada una de las figuras
anteriores.

. Una secuencia es el orden
~ en el que se presentan los

Luego respondemos- - nlmeros o las figuras teniendo
. en cuenta unas caracteristicas

a. ¢Cudntas veces se repite cada figura? . establecidas.

b. ¢Qué figura aparece al lado derecho del
cuadrado? s Qué figura aparece dl lado derecho del tridngulo? ;Qué
figura aparece al lado derecho del circulo? ¢Qué figura aparece al
lado derecho del rectdngulo?

c.  ¢Se repite el orden en que aparecen las figuras?
d. ¢Cudl es el orden en que aparecen las figuras?

5. Andlizamos la siguiente secuencia de nimeros y respondemos las
preguntas en el cuaderno:

3)3)s)( JleJagas J( J@9

a. ¢los ndmeros que aparecen en la secuencia anterior son?

b. ¢Qué numeros deben ir en los cuadros que estdn vacios?
¢Por qué?

Matematicas
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6. Observamos la siguiente secuencia. Decimos qué ndmeros deben ir en
los cuadros que estdn en blanco. Explicamos por qué:

474339 |3127] 19| n

=
"g :

=
O
o~
o

()
e

c
=

7. Leemos con mucha atencidn el siguiente texto y analizamos las

secuencias:
o @

«* Una secuencia es el orden en que se presentan los nimeros
o las figuras teniendo en cuenta unas caracteristicas
establecidas o patrones. Por ejemplo: ’

Secuencia geométrica:

/ANO /ANO

En la anterior secuencia geométrica, estdn organizadas algunas
figuras geométricas planas en un orden. Va primero un cuadrado,
después sigue un tridngulo, luego sigue un circulo v, finalmente,
sigue un rectdngulo. Después vuelve a repetirse ese orden. Se
inicia con un cuadrado, sigue un tridngulo y después sigue un...

Secuencia numérica:

2, 4,6, 8,10, 12...

En esta serie, los nimeros van ordenados en secuencia de
dos en dos. Ademds, todos los ndimeros son pares. Los puntos
suspensivos los podemos reemplazar por el nimero 14, que
continda la secuencia.




gag Trabajo en parejas.

8. Luego de leer el texto anterior, reflexionamos:

a.

b.

¢Qué le diriamos a nuestro compafiero o compafiera sobre qué es
una secuencia geométrica o numérica?

¢Qué figura sigue después del rectdngulo en la secuencia
geomeétrica?

¢Como estdn ordenados los ndmeros en la anterior secuencia
numMeérica?

¢Qué ndmero sigue después del 12 en la secuencia?

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

. Actividades de préctica. A

@ Trabajo con la profesora o el profesor

1. Juguemos a Secuencia divertida. Hacemos lo siguiente:

a.

Nos reunimos en grupos de diez
estudiantes.

El profesor o profesora le dice a
cada grupo un tema con el que
jlugardn a la secuencia divertido.
Por ejemplo: colores, frutas,
medios de transporte, ciudades,
efc.

Cada grupo elige dl nifio o la nifa que iniciard la secuencia.
El nifio o la nifia que inicie dice un color, por ejemplo, "rojo".

El nifio o la nifa siguiente debe repetir el color anterior y uno nuevo.
Por ejempilo, "rojo, azul".




f. Eltercer nifio o nifia repite la secuencia de los dos colores anteriores
y agrega uno nuevo, "rojo, azul, verde".

g. Asf continuamos la secuencia hasta que alguien se equivoque.
‘ Aclaracidn:

- E nifio o la nifa que se equivogque deja de jugar por 1ronda. Si
quieren cambiar de tema, deben esperar a que todos hayan jugado
con el tema que les correspondio.

e
e
2

3
O
o
©

®
2

c
e

2. Observamos las siguientes series de figuras geométricas. Decimos cudl
es la figura que continuard en las secuencias. Dibujamos en el cuaderno

las secuencias completas:

a. Por su forma:

b. Por su color:

c. Por su tamano:

e
™ Traemos los bloques légicos del Centro de recursos.

Hacemos distintas combinaciones para ordenar series. Cuando hacemos
la serie, tenemos en cuenta la forma, el color, el tamafio o cualquier otra
caracteristica de los bloques.

Pedimos a un nifio o a una nifia que nos diga qué figura sigue después
de la figura final de la serie.

.. Le damos pistas para que pueda encontrar dclmente esa figura. .-




3. Encontramos los valores desconocidos en las siguientes dos
secuencias. Utilizamos diferentes estrategias para encontrar los
valores. Coloreamos de rojo lo secuencia ascendente y de azul la
secuencia descendente:

a 350, ) 360, (] J(C 3o (| ]
U Ja0s, (][ ] az20.

b 102, 96, U, )8 )]
_ ] C 3T 7 es

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

m Trabajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, invento y represento en mi cuaderno dos
secuencias. Las secuencias deben tener las siguientes caracteristicas:

0. Una secuencia es con nimeros.
b.  Otra secuencia es con objefos que encuentre en mi hogar.

2. Observo objetos o lugares que hay cerca de mi casa y que tienen forma
cuadrada, rectangular, friangular o circulor. Escribo en el cuaderno los
nombres de estos objetos y lugares, y los dibujo. Debajo de cada uno,
escribo los usos que mi familia y yo les domos.

3. Comparto la proxima clase mi tfrabagjo con mis comparfieros,
compoﬁeros y profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempenos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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ZQué forma tienen
las figuras?

.< ooooooooooooooooooooooooooooo
.
]
o
*

Desempefio:
‘ - Encuentro diferencias y semejanzas entre figuras
geomeétricas de nuestro entorno.

“\ Actividades ,;barSiCqu

: Trabajo en equipo

1. Observamos las figuras geométricas de la primera actividad de la guia
11. Luego respondemos las siguientes preguntas:

a. ¢Qué nombre recibe cada una de estas figuras?

b.  ¢Qué caracteristicas tiene cada? Por ejemplo, su ndmero de lados.
c. ¢Cudles de estas figuras tienen lineas paralelas?

d. ¢Cudles de estas figuras tienen lineas perpendiculares?

2. Observamos nuestro salon de clases. [ . . . e
Buscamos objetos del salén quetengan |« /« V

las mismas formas de las figuras .
mencionadas en la anterior actividad. | } . s s :
Finalmente, dibujamos los objefos en el D — .
cuaderno.

»

Traemos el geoplano del Centro de
recursos. Representamos en él las
figuras de la derecha:




4. Respondemos las siguientes preguntas sobre la actividad anterior:

a.
b.
C.

¢Cudntos lados tiene cada figura?
¢Qué figuras tienen lados de igual longitud?
¢Qué figuras tienen lados de longitud diferente?

@ Trabajo en equipo

5. iVamos a hacer cuatro figuras con firas de lanal Hacemos lo siguiente:

a.

Traemos del Centro de recursos estos elementos:

*Una hoja de bloc o una hoja de papel periddico.

+  Medio pliego de cartulina.

*Un pedazo de lana o cualquier cuerda.

» Una tapa de un frasco o un plato pequefio de forma circular.
* Un metro y una regla.

Medimos cada lado de la hoja con la lana.

Cortamos un pedazo de lana cada vez que medimos un lado.
Obtenemos cuatro pedazos de lana, cada uno de la longitud de
cada lado.

Medimos con la regla las longitudes de cada una de las cuatro tiras
de lana. po —

Matematicas (2




e. Comparamos las cuatro tiras de lana. Respondemos la siguiente
pregunta:

Todas son |guales

¢COmo son entre si?

N
N
R
S
w.
o~
2t
®
O
c
)

f. Tomamos el medio pliego de cartuhno Escrlblmos en eI medlo
pliego como titulo "medidas de la primera figura®.

g. Pegamos las tiras de lana formando la misma figura en el pliego.
Les colocamos las respectivas medidas a los lados de la figura.

iVamos a hacer la segunda figura! Hacemos lo siguiente:

a. Recortamos la hoja de bloc de tal manera que formemos un
cuadrado.

b. Con lana, medimos cada lado del cuadrado.

c. Cortamos la lana hasta obtener cada una de las longitudes de los
cuairo lados.

d.  Medimos la longitud de cada uno de los cuatro lados.
e. Respondemos la siguiente pregunta:

2 Todos son iguales. -z

¢Como son entre si 3 Todos son desiguales. =<,
los cuatro pedazos — —
de lana? 2 Dos son mas largos e iguales. =

S Dos son mas cortos e iguales. =<

f. Comparamos las cuatro tiras o pedazos de lana.
g. Pegamos las tiras de lana en el medio pliego.

h. Ponemos las medidas de los lados en el medio pliego de cartulina.
Le colocamos como titulo "medidas de la segunda figura”.




. Observamos el siguiente ejemplo de las dos figuras que hicimos
hasta ahora:

Medidas de la primera figura
28 cm

Medidas de la segunda figura

10 cm
e

21 cm 10 cm

7. iVamos a hacer la tercera figural
Realizamos lo siguiente:

a. Doblamos la hoja de bloc. Hacemos
coincidir dos esquinas opuestas de
la hoja para formar dos tridngulos.
Podemos guiarnos por la imagen de
la derecha:

b.  Medimos con lana o pita cada uno de
los lados del tridngulo.

¢. Recortamos los fres pedazos de pita de la longitud de los lados del
tridngulo.

d. Medimos cada pedazo y los comparamos.

e. Pegamos las firas de lana en el medio pliego de cartulina.
Escribimos como titulo "medidas de la tercera figura”.

&. jVamos a hacer la cuarta figural
a. Ahora, tomamos el plato o la tapa.
b. Rodeamos el borde del plato con una tira de lana.
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c. Medimos el largo de la tira de lana que rodea el borde.

e. Colocamos como titulo a todo nuestro trabajo "figuras planas”.

Pegamos la tira de lana, en el medio pliego de cartulina, formando
la figura. Le colocamos como titulo "medidas de la cuarta figura”.

Luego lo exponemos ante nuestros compafneros y companeras.

Medidas de la primera figura

28 cm Medidas de la segunda figura

/Y [ 10cm

-
[ >

—
— =l

A

21 cm 10cm

Medidas de la tercera figura Medidas de la cuarta figura
Y

10cm 12¢cm

Y |

S — |
10 cm f

f. Llevamos nuestro trabajo al Centro de recursos.
Leemos y analizamos el siguiente texio:

A
Y

El recténgulo | °em

Es una figura plana que tiene
cuatro lados. Dos lados del
rectdngulo son largos e igudles y
dos son cortos e iguales. Sus lados
enfrentados son paralelos. | 5cm

3cm
3cm

A
Y




El cuadrado

Es una figura plana que tiene todos
sus cuatro lados igudles. Sus lados
enfrentados son paralelos.

El triGngulo

Es una figura plana que tiene tres
lados. Los lados del rectédngulo pueden
ser: iguales, dos iguales y uno diferente
o todos desiguales.

Cuando medimos los
lados de las figuras y los sumamos,
estamos hallando el perimetro. Por ejemplo:
El perimetro del rectdngulo de la derecha es:
5em+5cem+3cm+3cem=16cm.

3cm

El circulo

Es una porcién de plano limitada por
una linea curva cerrada. Esa linea curva
cerrada es llamada circunferencia.
Algunas cosas que vemos a diario,
como una rueda de bicicleta, de carro,
de moto, una moneda, la tapa de un
frasco, etc., tienen forma circular. La
medida que va del centro del circulo a
cualquier extremo del mismo se llama
radio.

X

3cm

3cm -

X

3cm

5cm

X

y

4

5cm

2¢cm

~ Matematicas
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10. Enrelacidn con el texto anterior, hacemos lo siguiente:
a. Respondemos estas preguntas:
. Cudntos lados tiene el cuadrado?
¢ Cudntos lados tiene el rectangulo?
¢,Cudntos lados tiene el tfriangulo?
¢En qué se diferencian el cuadrado y el rectdngulo?
b.  Damos ejemplos de figuras planas.

c. Escribimos las ideas principales del texto anterior en el cuaderno de
Matemdticas. Ponemos como titulo "figuras planas”.

L ]

o™
o
]
O
]
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1. Leemos el siguiente texto sobre las figuras bidimensionales:

Una figura bidimensional

Es una figura que sélo tiene dos dimensiones (como ancho y
alto). Esta figura no tiene espesor.

Las siguientes son representaciones grdficas de: ninguna
dimensién, una dimensién, dos dimensiones y tres dimensiones,
respectivamente.

0 dimensiones 1 dimension 2 dimensiones 3 dimensiones

Los cuadrados, los circulos, los tridngulos, entre otros, son
figuras bidimensionadles.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

L]




1. Resuelvo en mi cuaderno la siguiente situacidn:

.~ Actividades de préctica

<

Trabajo individual

. @
E U
La rectora de la escuela La Florida desea comprar la malla necesaria para
cercar el terreno de la escuela. Ella lleva al almacén un dibujo del terreno,

que tiene forma de rectangulo. El dibujo tiene también las medidas de cada
uno de los lados:

120m

Y
Y

70m
70m

|— >
| |

120 m

-

El vendedor hizo las cuentas y le informé a la rectora que debia comprar
400 metros de malla.

Ayudo a la rectora a comprobar si el vendedor hizo bien el ejercicio o si se.
equivoco. S

gﬁ_—é Trabajo en equipo .

2

Vamos al Centro de recursos y traemos el geoplano. En él
representamos las siguientes figuras:

a.

Un rectangulo de ocho puntillas por los dos lados mds largos y
cuatro puntillas por los lados mds cortos.

Un cuadrado de cinco puntillas por cada lado.
Un fridngulo con la misma longitud en sus tres lados.

| Matematicas




2. Observamos la siguiente figura geométrica y respondemos en el
cuaderno:

«  iCudntas figuras distintas de cuatro lados iguales podemos
encontrar?

N =
- =
£ -
5

w =
N

ea
o
E E
c ==
> 8

I et

4, Buscamos cinco objetos del saldén de clases que tengan forma cuodroda
o rectangular. Realizamos lo siguiente:

Tomamos 15 palillos
igudles y formamos la
siguiente figura:

Trasladamos dos pdlillos

a. Dibujamos los objetos en el cuaderno. v los ubicamos en
o ) otro lado de la figura.
b. Escribimos las medidas en la parte del  Deben quedar solo dos
dibujo que les corresponda. ~ cvadrados igudles y dos

rectdngulos iguales.

c. Encontramos el perimetro de cada uno
de los objetos.




| =

—

5. Observamos las figuras y cuerpos geométricos de la siguiente
fabla. Encontramos las semejanzas vy las diferencias entre cada
par. Luego completamos la tabla:

s | ")
Figuras Semejanzas Diferencias

y

_—

TN i e L

geométricas plands estdn \\
\\ formadas por lados, vértices

N Yy una cara.
\

Los cuerpos
geométricos, a diferencia de las

' figuras planas, estdn formados por ),
\ aristas, vértices y caras.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.
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8% Trabajo con mi familia

|
| \'F—q I:
2 &
o
N
-

1. Pido a un adulto que me ayude a crear un dibujo. En el dibujo,
utilizo figuras geométricas. El dibujo puede ser como alguno de los
siguientes:

@

2. Observo objetos o lugares que haya cerca de mi casa y que tengan
forma bidimensional. Los objetos o lugares pueden ser cuadrados,
rectangulares, friangulares o circulares. Luego hago lo siguiente:

a. Escribo los nombres de los lugares u objetos.
b. Dibujo los lugares y objetos.
c. Debadjo de cada uno, escribo los servicios que me prestan.

3. Hago la descripcion detadllada del lugar que mds me agrada de mi
casa. No utilizo dibujos, solo palabras

4, Comparto mi frabaijo la préxima clase con mi profesora o profesor.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

L ]
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cCuanto he

agprendide? < °* . ° ¥

° \°4

.v ..VO

g Trabajo individual

l. Leo atentamente la evaluacion y la desarrollo en mi cuaderno.

I Eldboro en mi cuaderno la figura, escribo las operaciones

completo los recuadros:
- 237 + 295 - 376 + 308

VARV AVEIN

789

2. Leo, observo y resuelvo en mi cuaderno:

Luis, Martin, Guillermo y Marcela
compraron algunos productos en la
tienda escolar, para compartir en

el descanso, como lo muestra la
ilustracion.,

A. ¢Cudnto gasté cada nifio
en lo que compra?

B.  ¢Qué diferencia hay entre lo que
gasto Guillermo y lo que gasto Luis?

C. ¢Cudnto dinero en total gastaron Marcela y Martin en la tienda
escolar?

D. ¢Cudnto mds gastd Luis que Marcela?

Il. Teniendo en cuenta la ilustracién de la situacién anterior, podemos
afirmar que

A. Martin estd delante de Marcela.

B. Martin estd detrds de Marcela.

C. Martin estd al lado derecho de Marcela.
D.  Martin estd al lado izquierdo de Marcela.

o
106
’ F



11l. Observo atentamente la secuencia de figuras geométricas:

.. 5 -.
i ] )

3. La secuencia continua con:

V. Observo la secuencia numérica:

B

4. Los numeros que hacen falta en la secuencia son:
A. 200, 300, 400, 500, 600.
B. 200, 300, 350, 450, 600.
C. 200, 250, 300, 350, 450.

V. Respondo la siguiente pregunta de acuerdo con la siguiente informacidn:

Nataly describié su figura geométrica preferida asi:

Es una figura plana que tiene cuatro lados. Dos lados son largos e
iguales y dos son cortos e iguales. Sus lados enfrentados son paralelos.

5. La figura que describe Nataly es:

A. cuadrado C. rectdngulo -
B. tridngulo A D. circulo (N

La profesora o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrollo de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,

me indicara qué actividades de refuerzo debo redlizar.
®




Ingresa a Renueua en:
www.campus.escuelanueva.co
\J encontrards un ecurso virtual
con el que te divertidds
y ampliards tus aprendizajes.
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¢Cémo empleamos e
el dinero? |

< .................... ST
.
L
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Desempeno:

- Reconozco la importancia de los nOmeros en
el valor monetario del dinero y sus aplicaciones.

-

Trabajo con el profesor o la profesora

.. Leemos con mucha atencién las siguientes preguntas. Dialogamos
sobre ellas:

¢Para qué nos sirve el dinero?

¢ Qué monedas conocemos?

¢ Qué significan los ndmeros que tienen los billetes y las monedas?
¢ Hemos usado dinero en alguna oportunidad?




2. Leemos con buena entonacidn y con atencidn la siguiente situacion:

. @ .
: e 9P
Andrés y Camila son estudiantes de grado segundo
en la escuela La esperanza. Cuando ellos salen a
descanso, les gusta mucho jugar a la tienda de \
frutas. En el juego, Andrés es el cliente y Camila

la persona que vende las frutas.

Para jugar, ellos utilizan tarjetas con imagenes
de algunas frutas. Ellos también utilizan algunas
monedas didacticas.

Naranja  Fresa

Recordamos el juego de Andrés y Camila. Leemos y

respondemos en el cuaderno: /
Camila le vende a Andrés una tarjeta de una pera.
La tarjeta le cuesta $650. S
¢cCon qué grupo de monedas debe pagar :
Andrés la tarieta de la pera? Selecciono la ~ Perd

respuesta correcta:

’ Mateméticas




Andrés le eniregé a Camila el siguiente grupo de monedas. Con
estas monedas, él paga una tarjeta de una naranjo:

Q b ::IL g

¢Cudnto dinero recibié en total Camila por Narahjo
la tarjeta de la naranja?

@ Trabajé en equipo

Traemos algunas monedas diddcticas del
Centro de recursos. Colocamos las monedas
sobre la mesa. Hacemos lo siguiente:

thd
=
=
E
o

i
3

iConozcamos la alcancial

Las alcancias son unos
objetos construidos de

Observamos las monedas. dhersos mateniles

y tamafos que

Nos fijamos en el valor de cada moneda. estdn hechos para
ahorrar dinero.

Observumos las figuros gue daparecen Utilizando la alcancia
en las monedas. Estas figuras estdn en aprendemos a usar g
la cara donde no aparece el valor de g 7,2 vaerer
moneda. v,

Observamos qué animales o simbolos
aparecen en cada moneda.

Leemos con atencion el texto de la siguiente pdgina. Analizamos la
importancia del dinero:



Importancia del dinero

. En esta sociedad, sin dinero no tenemos acceso a casi nada.
El dinero es importante para dlimentarse, para vestirse vy,
sobre todo, para vivir en sociedad.

Por esta razén, debemos aprender a ser organizados con el
dinero, priorizar los gastos y ahorrar.

L ] ® e . ]
-

Escribimos con nuestras propias palabras por qué es importante el
dinero y por qué debemos ahorrar.

Utilizando las monedas diddcticas, completamos las | siguientes
operaciones en el cuaderno:

$200 + [ | =$700
[ J+$200+[ ]+ $50 = $850

$100 4+ |+ ]+ $200 = $500

L J+[ ]+ 4500+ ]=$950

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

= S - g
= Actividades de»4p__ljg_c;_t‘_‘l_g;;_/;1

v %2 B -
2% Trdbajo en equipo .

iJuguemos a La tiendal Seguimos las indicaciones:
Nos reunimos en equipos de 6 personas.

Elegimos un compafero o compafiera para que sea el tendero.
Los demds seremos los clientes o compradores.

Matematicas { -




c.  Cadauno de los que somos clientes
toma $950 en monedas o billetes
diddcticos.

d. Cada cliente debe comprar
articulos. Los clientes se
guian por la ilustracién de la
derecha:

e En cada turno, el cliente hace lo
siguiente:

La cuenta de cudnto debe

pagar en total.

Le da el dinero que calculé al
tendero.

f El tendero revisa las monedas recibidas. Luego hace la cuenta
para saber si debe dar vueltas. Si es asi, le devuelve algo de dinero
al cliente. |

9. Nos rotamos los personajes del juego. Asi cada uno tendrd la
oportunidad de participar.

P

2. Andlizo y resuelvo en mi cuaderno las siguientes situaciones:

oo oy ﬁ'
a. Hay varias posibles combinaciones en monedas con las cuales se forma

$800. Escribo en mi cuaderno dos de ellas.

o b. Supongo que el pasaje en transporte ptiblico cuesta $900. Tengo en ¢
mi bolsillo monedas de $50, $100, $200 y $500. Encuentro 3 modos
diferentes de pagar el pasaje con mis monedas. Por ejemplo:

 Con cuatro monedas:
$100 + $100 + $200 + $500 = $900 o




Comparo las respuestas de las situaciones anteriores con mis
compahneros y compaferas.

Observo con atencién las siguientes tarjetas. Luego redlizo las
actividades indicadas:

Sumo la cantidad de dinero que hay en cada tarieta.

Ordeno de menor a mayor las cantidades de dinero que resultaron
de las sumas en cada tarjeta. Luego las escribo en el cuaderno.

5. Completo las siguientes operaciones para que se cumpla la igualdad:
0. 200+50+50=100+( ] d 400>200+[ J+[ |

500 + 50 >200 +( ] e [ J+100>[ ]
500+ )< 900

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

’

\
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(; Actividades de bdpli‘CiGCﬁ[ﬁ

M@ Trabajo con mi familia

Pido prestadas algunas monedas de diferente valor a un familiar.
Luego hago lo siguiente:

Observo las monedas detenidamente.

Dibujo las monedas en el cuaderno. Tengo en cuenta su tamano
original.

Respondo:
. Todas las monedas tienen el mismo tamafno?
¢ Por qué las monedas tienen tamafios diferentes?

Acompafio a un familiar a la fienda.
Redlizo lo siguiente:

Observo atentamente los articulos.

Escojo 5 articulos que cumplan lo
siguiente:
Se pueden comprar pagando
con monhedas.
> Cuestan menos de $950.
Escribo el nombre de los cinco articulos en mi cuaderno.
Escribo con qué monedas podria pagar cada uno de los articulos.

Dibujo las monedas con que podria pagar cada uno de los articulos.

2. En la préxima clase, comparto mi trabajo con los demds comparieros
y compaheras.

La profesora o el profesor valora los desempefios dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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B/ Realicemos
. o pruebas de habilidad sencillas

1 ‘ - Utilizo diferentes estrategias para representar l--

la suma de cantidades iguales en forma

: de multiplicacion. - »

\Actlwdades b%smas :

.................................... o

gﬁg Trabajo en parejas,
iJuguemos con las regletas de Cuisenaire!

Traemos las regletas de Cuisenaire y una regla o un metro del
Centro de recursos.

Ordenamos las regletas de mayor a menor.

Observamos con atencién la siguiente imagen. Luego dialogamos
sobre las siguientes pregun’ros

Tcm
2¢cm
3cm
4.cm
5cm
6 cm
7cm
8 cm
9cm
10 cm

¢Qué color tiene la regleta mds corta?
¢Queé color tiene la regleta mds larga?

o

ﬁ";"‘




Tomamos regletas de distintos colores y medimos el largo de cada
una. Luego respondemos las siguientes preguntas:

¢Cudnto mide el largo de la regleta blanca? Todas las regletas

blancas tienen la misma medida?

¢ Cudnto mide el largo de la regleta roja?

¢.Cudnto mide el largo de la regleta verde claro?

¢ Cudnto mide el largo de la regleta rosada?

¢ Cudnto mide el largo de las demds regletas?
Colocamos una regleta roja sobre la mesa. Debajo de

la roja, colocamos 2 regletas blancas. Nos guiamos
por la ilustracion de la derecha:

Comentamos: ¢cudntas regletas blancas son
necesarias para cubrir el largo de la regleta roja?

.
1)

Relacionemos las regletas blancas con las rojas:
Colocamos una regleta roja sobre la mesa.

Debajo de la roja, colocamos regletas blancas hasta igualar la
regleta roja.

Continuamos hasta colocar 10 reglefas rojas y las correspondientes
regletas blancas equivalentes. Observamos la siguiente imagen
para guiarnos:

L
i B ]




Dialogamos sobre las siguientes preguntas. Luego las contestamos:

¢A cudntas regletas blancas equivalen dos regletas rojas?
¢A cudntas regletas blancas equivalen tres regletas rojas?

¢A cudntas regletas blancas equivalen cinco regletas rojas?

¢A cudntas regletas blancas equivalen diez regletas rojas?

Analizamos la informacidn de la siguiente tabla. Luego dibujamos en el

cuaderno la tabla con todos los datos:

[Fila Regletas rojas Veces Valor numérico

r] 3 1 2

o DD 2 242

B I ] 3 2+2+2

—4 M™_E) T 4 ke

5 E A SN 5 Rl VLY

M I I I I I | 6 242424242 42

7 D) T & . 7 2+2+242424242
g T D TH T e 8 | 2424242+42+424242
S J I T T T T I I O | 242+2+4242+2+2+2+2
:]o L J 1 J 1 I T I I I

Dos sumado dos veces
es igudl a cuatro. Dos sumado tres
veces es igudl a seis.




1

& leemos afentamente el siguiente texto. Observamos las
representaciones que aparecen en él:

}Cémo sumar més répido?
A veces tenemos un mismo numero sumado varias veces.
Cuando es asf, podemos hacer otra operacién distinta a la

suma. Entonces, con esta operacién podemos encontrar mas
facil y rdpido el resultado. Veamos:

- Una vez dos
2
B B Dos veces dos

PUNE S
- - - Tres veces dos
‘ Gt ) 2

Las palabras vez y veces las reemplazamos por el signo x. El
signo x se lee “por”, Entonces:

2 veces 2 es igual a 4
2por2=4esdecr2x2=4
Esta operacién se llama multiplicacién.

Anadlizamos el texto anterior. Completamos en el cuaderno las
siguientes oraciones. Escribimos los ndmeros que hacen falta:

Cuatro veces dos es igual a ocho. O sea que:

4 1x12]|=|8
Tres veces dos es igual a seis. O sea que: X =
Cinco veces dos es igual a . O sea que: X =

10. Respondemos en el cuaderno:

¢En qué se diferencia el proceso de la multiplicacion del proceso de
la suma?




1. Leemos un poco mads sobre la multiplicacion:

| bt < &

La multiplicacién

| o * Es la suma abreviada de sumandos igudles. Esta operacién se

{ representa con el signo X, que se lee “por”’.

Por ejemplo, tenemos la siguiente suma:

2+2+2=6

El dos sumado tres veces es igual a seis.

En forma de multiplicacién, se representa asf:
2 x3 = 6
;V_J

Factores Producto

* Factores: son los nimeros que se multiplican entre si.
* Total o producto: es el resultado de la multiplicacién.

Los términos de la multiplicacién son dos: factores y producto.

[

12. Dibujomos en el cuaderno la siguiente tabla. La completamos con
5,6, 7,8y 9 regletas rojas en los renglones de la primera columna.
Luego ponemos su representacion en forma de suma, multiplicacion y

| producto:

[ Regletas Veces Suma Multiplicacidn Producto)
- 1 B T

s N | 2 2+2 2 x2 4
BT T DN 3 %2 |
_-—-_--— a 2+2+2+2 4 x2 B 8

5
A — ; —
e : ) o

== - Bl 8_ -
N 9 o

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

&

3
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. " Actividades de préctica’

1. Observo los siguientes botones. Expreso en forma de suma la
cantidad de agujeros de todos los botones. Luego represento en el
cuaderno en forma de multiplicacion la suma.

2. Escribo en el cuaderno las siguientes dos columnas. Relaciono con una
linea las expresiones que se corresponden. Recuerdo que no debo
escribir ni rayar la guia de aprendizaije.

[5+5+5+5= ’ L_Bx3 |
[2+2+2=_ | 1 2x4 |
(4+a= ) o
[6+6+6+6+6=_] {SML )
|3+3+3= | L 4x5 |}

2. Leo la siguiente situacion problema y la resuelvo en el cuaderno.

Expreso en factores de la multiplicacion mis respuestas: )
Santiago y Camila visitaron la finca de su tio Ricardo. Alli observaron una
colmena. En la colmena, las abejas trabajaban en equipo y de manera
organizada para producir miel. Santiago y Camila vieron

® 6 abejas. Cada abeja tenia 6 patas, 2 alasy 2 0jos. e
Ellos quisieron resolver las siguientes inquietudes:
a. ¢Cudanto suman las patas de las 6 abejas?
b. ¢Cuanto suman las alas de las 6 abejas?
¢. ¢Cuanto suman los ojos de las 6 abejas?




S -

En mi cuaderno, expreso en factores las siguientes sumas. Luego hallo
el producto correspondiente y lo escribo:

6+6+6+6= x| ]=

3+43+3+3+3+3= x|

4+4+4 =

| = |
&g frabujo en parejas.

Leemos con atencidn la siguiente situacion:
L
@

Simon y Martin juegan tiro al blanco. Ellos registran los puntos de cada
lanzamiento en la siguiente tabla:

o ' 0 N
Numero T go= -

._de lanzamientos )

b —
Martin 10 4 4 6 2
Simon 8 6 6 2 2

\_ e : = - A

Recordamos la situacion anterior. Sin realizar ninguna operacion
matemdtica, respondemos:

¢ Quién gana el juego?
¢Qué operaciones debemos realizar para saber quién gand el
juego?
Realizamos las operaciones matemdticas necesarias para resolver las
siguientes preguntas:
¢ Quién gano el juego de la actividad 57?
0. ¢Quién se acercé mds cuando desarrollamos la actividad 67?
¢Cudntos punfos menos obtuvo el que queds de segundo?

’ Matematicas




Recordamos los puntajes de cada jugador de la situacion anterior.
Representamos en forma de multiplicacion los puntajes de cadaunoy |
el total.

5% ]=10 . [ Jx4=8
X =6 4. 7x3=

0. Comparamos nuestro frabajo con el de nuestros compaferos vy
companeras. Si es hecesario, hacemos correcciones.

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

=
P

- Actividades de ,apligﬂc{%:ﬁ

® Trabajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, pienso en las siguientes preguntas vy las

resuelvo: Y
gz b 4
» ;Cuantas patas de loro hay en la jaula? j y ﬁsq 9\\ rf gti :

En una jaula, hay 4 loros.

» ;Cuantos picos de loro hay en la jaula? .~
* Cada loro tiene 4 dedos en cada pata. ;Cuantos dedos hay en la
jaula? o

Represento en forma de suma las respuestas de la situacion anterior.

Represento en forma de multiplicacion las sumas de la actividad
anterior.

La pr'o(—‘esora_o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

R

/
/
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= . B 3uguemos agrupando
m—mpt" obdetos de caracteristicas
Guia similares
@15 7 A

Desempeno:

‘ - Utilizo la multiplicacion en la solucién de diferentes
situaciones de la vida cotidiana.

.
L
Wﬁ'——-ﬁ_“..‘gn S en 2k
: S S5 en'sn

4 \ Actividades b%\smag/_

@ Tr_abajé en equipo

T

Observamos la siguiente imagen. Luego comentamos con nuestros
companeros y compaferas:

¢Cudntas bicicletas hay en total?

¢Cudntas llantas tiene cada bicicleta?

¢Cudntas llantas suman todas las bicicletas?

¢Qué nUimero se repite en la suma?

¢ Cudntas veces se repite el nimero de la suma anterior?

¢Con qué ofro procedimiento podemos encontrar el nimero total

de llantas?

G




Leemos la siguiente situacion. Luego respondemos las preguntas
sobre ella:

. -
L %‘ig‘:_;@./‘ 2 *”’

Andrea tiene dos camisetas de la seleccion Colombia: una roja y una amarilla.
Ella también tiene tres pantalonetas: una azul, una blanca y una negra.

e a. ¢De cuantas maneras puede combinar Andrea las pantalonetas y las
camisetas?

b. ¢Cémo podemos representar graficamente la situacion?
c. ¢Como podemos representar la situacién en forma de multiplicacion?

®:¥ ranajo en parejas

% iVamos a practicar la multiplicacion
del nimero 2! Hacemos lo siguiente:

Salimos al patio.

Traemos palitos, tapas, semillas
0 piedras.

Formamos grupos de dos
elementos. Por ejemplo:

Grupos % %2 ) ?‘;2
de 2 palitos ) p— S

Contamos de 2 en 2 los elementos que conseguimos. Luego los
dibujamos en el cuaderno:

Por ejempilo:

2 4 6
En total, hay 8 palitos.

5i me queda
algdn elemento suelto, debo
colocarlo aparte.




e. Ahora agrupamos asi los grupos de 2 que conformamos:
Cada vez, afiadimos otro grupo de 2.

Tgrupodedos — 1vez2 —» 1x2=2

@ 2 grupos de dos — 2veces2 —» 2x2=4

%%} Jgruposdedos —» 3veces?2 — » 3x2=6

%)%g 4gruposdedos — 4veces2 ——» 4x2=28

Completamos la secuencia anterior en el cuaderno. Lliegamos hasta
10 veces 2.

£

Ahora vamos a practicar la multiplicacién del ndmero 3:

S —————————————— . P

- m—
% Tgrupodefres —» Tvez3 ——» 1x3=3

%% 2gruposdetres — » 2veces3 — »2x3=6 )
% %i 3 grupos de fres — 3veces3 ——» 3x3=9

‘ 5 Mai'emél‘-ic_as




Formamos grupos de 3 tapas o palitos.
Contamos de 3 en 3 los grupos formados.

Agrupamos 2 grupos de 3 como en la actividad anterior. Cada vez
anadimos ofro grupo de 3.

Continuamos con el ejercicio anterior hasta llegar a 10 veces 3.
Escribimos en el cuaderno la informacién anterior.

Seguimos en el cuaderno la secuencia anterior hasta llegar a construir
las tablas del 4 al 10. Hacemos la misma actividad que realizamos con el
2 y 3, con estos numeros.

Dibujamos en el cuaderno la siguiente tabla de multiplicar de doble
enfrada. Interpretamos la tabla:

¥ e B s i a9 = =G
1 |1 {2(3/|4a{s5{6 1|7 |8109]10
2 et p(8) | 10 | 12 | 14 | 16 | 18 | 20
3|36 |9 |12|15]|18 |21 |24 27|30
4 Aodpn Gt ot 26120902 | 28 | 32 | 36 | 40
5 | 5 | 10|15 |20 |25 |30 |35 |40 |45 | 50
6 | 6 | 12118 |24 |30 |36 | 42 | 48 | 54 | 60
7 | 7 | 14|21 |28 |35|42 |49 |56 |63]| 70
8 | 8 | 16|24 | 32|40 |48 |56 |64 | 72 | 80
9 | 9 | 18|27 |36 |45 |54 |63 |72 |81 |9
10 | 10 | 20 | 30 {40 | 50 |60 | 70 | 80 | 90 |100

Observamos la anterior tabla de multiplicar. Luego analizamos los
siguientes recuadros:

2x4 0o 4x2esiguala8 4x6 0o 6x4esigudla?24
2x4 8 4x6 = 24
4x2 = 8 6 x4 = 24




Segun la informacidn de la tabla de la actividad 6, respondemos:
¢Qué parejas de nimeros multiplicados entre sida como resultado 15?

¢Qué parejas de nimeros multiplicados entre si da como resultado
367

¢ ¢Qué parejas de nimeros multiplicados entre si da como resultado
727

¢Qué pareja de ndmeros multiplicados entre si' da como resultado 1007?

B 3 T@qjg._gﬁn:l_g. profesora o el profesor

Q.
¥

Leemos con atencion la siguiente informacion:
Hay situaciones en las que tenemos que sumar varias

veces la misma cantidad. En estas situaciones, usamos la
multiplicacién:

| 25+25+25+25+25= | 25x5=

Para resolver adecuadamente una multiplicacién, debemos
seguir el siguiente procedimiento:

a. Ponemos los factores uno sobre el otro. El orden 22
debe ser de derecha a izquierda: X
b. Primero, multiplicamos las unidades: =
5 X 5 = 25. Escribimos 5 en las unidades del | 2?
resultado. Ponemos 2 encima de las decenas :—X—S
porque 25 es igual a 2 decenas y 5 unidades.
c. Multiplicamos el 5 por la cifra de las decenas: ig
5 x 2 = 10. Ponemos el 1 en la casilla de las 105
centenas y el O en la de las decenas, ya que +9 |
10 decenas es igual a 1 centena y 0 decenas. 5 f
Mofermsficos




d. Al resultado, le sumamos las 2 decenas que se 22
habian puesto en las decenas de los factores. -%5—

l!n A
5 8
o il -
D&
m
-0
[(v]
el
&
=)

10. En el cuaderno, respondemos las siguientes preguntas:
a. ¢Para qué nos sirve la multiplicacion?
b. ¢En qué situaciones de la vida diaria podemos usar la mu|’nphcouon7
c.  ¢Qué pasos debemos seguir para resolver una multiplicacion?

1. Escribimos una situacion en la que utilicemos la multiplicacion para
resolverla.

-

.
i

Presentamos nuestro tr*abaoo ala profesora o dl profesor.

L. Redlizo en el cuadeno las siguientes . e

multiplicaciones: me dan ahorro
diariamente

en mi alcancia
$100, ¢cudnto
dinero tendré dl
finalizar el mes?

e e
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2. Leolas siguientes situaciones y respondo las preguntas en el cuaderno.
Expreso mis respuestas como sumas y como multiplicaciones:

oo Sl =
oo

a. Jorge compré 5 paquetes de galletas a $150 cada uno.
* ¢Cuanto dinero gast6?

* Sillevaba $900, ;cuanto dinero le sobrg?

b. Hay 12 carros chocones en un parque de diversiones. En cada carro,
caben 2 personas.

* ¢Cuantas personas caben en los 12 carros?

* Para montar en los carros chocones, cada boleta tiene un valor de
$950. ¢ Cuanto tendré que pagar por 8 boletas?

¢. Soffa organiza ramos de 3 flores cada uno. Ella compré 27 flores. i
* ¢Para cuantos ramos le alcanzaron las 27 flores?

d. Juan compro cinco racimos de bananos con 24 bananos cada uno.
* ¢Cuantos bananos compré Juan en total?
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Preparacion:

Traemos del Centro de recursos un pliego de cartulina y una tapa
de gaseosa.

Dibujamos la tabla de doble entrada en el pliego.
Colocamos la tabla en el piso, de tal manera que quede pegada.
Nos ubicamos a una distancia de tres pasos.
Desarrollo del juego:
Cada nifio o nifa lanza una tapa de gaseosa.

Observamos en qué cuadro cayd la fapa. Miramos a cudl ndmero
horizontal y vertical corresponde.

Describimos la multiplicacidn representada.

Escribimos en el cuaderno la multiplicacion con su respectivo
resultado.

Si la tapa cae en los cuadros laterales coloreados o se sdle, se
repite el lanzamiento.

Cada nifio o nifia lanza la tapa fres veces y realiza todo lo anterior.
Luego el nifio o nifla cede el turno a los demds companeros y
companeras.

Puntuacion:

Cada nifo y nifia suma los resultados de fodas sus multiplicaciones.
Gana el nifio o la nifa que, al sumar los resultados de todas las
multiplicaciones, obtenga el ndmero mayor.

Proponemos una situacion que se solucione con una multiplicacion.

Encontramos el nimero desconocido para que se cumpla la igualdad.
23x| |=92 6x =18 [ [x7=19

 [x9=18  x3=18

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

®




\ Actividades de ,0P|F‘£°°ﬁ¢

L8 oo con mifamiia

Escribo en mi cuaderno las siguientes situaciones problema. Luego
respondo las preguntas sobre ellas con ayuda de un familiar:

. @ .
L ] e DN
@0 J e
a. Durante 2 dias, un avion realizé 7 vuelos. En cada vuelo, el avién

transportd 86 pasajeros.

s
@ % %

* ;Cudntos pasajeros transporté en los 7 vuelos?
b. Un camién de la empresa “El furgén” transporta 125 bultos de café. La
empresa tiene mas de estos camiones.

®
; . &
* ¢ Cuantos bultos en total transportan 6 camiones? e
®e
Uso los ndmeros 125 y 6 para plantear y resolver un problema. En el
problema debo usar una multiplicacidn.

Consigo una cartulina de 11 centimetros x 11 centimetros. Dibujo en Ia
cartulina la tabla de multiplicar de doble entrada.

Comparto mi trabajo con mis compaferos y compafieras la préxima
clase.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

Matematicas
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Delante, detras... -
e v
: >

« Desempefio: )
- Ubico espacialmente objetos y redlizo desplazamientos
empleando distintos términos de direcciondlidad.

%ﬁ@ Trabajo con el profesor o la profesora

Observamos el salén donde nos encontramos. Didlogamos con la
profesora o el profesor sobre las siguientes preguntas:

¢En qué lugar del salén estd ubicado nuestro Centro de recursos?

Utilizamos expresiones de direccion: derecha, izquierda, delante,
detrds. Por ejemplo: el Centro de recursos se encuentra detrds de
mis companeros y companeras.

Una estudiante de ofro grado se encuentra en la puerta del colegio.
Esta estudiante quiere elicontrar nuestro Centro de recursos. i Qué
indicaciones le dariamos?



Leemos con atencion el siguiente texto:

Los planos y los mapas son unas representaciones muy (tiles. Estos
instrumentos nos ayudan a representar graficamente la ubicacién de
lugares y objetos dentro de un espacio.

&gé Trabajo en equipo

iVamos a jugar a desplazarnos!

Salimos al patio de la
escuela.

Nos ubicamos en
diferentes sitios.

El profesor o profesora
nos indica movimientos
en diferentes direcciones.
Por ejemplo: 2 pasos

a la derecha, 3 saltos
hacia atrds, 1paso a la
izquierda, efc.

Nos movemos hacia las
direcciones indicadas.

Observamos atentamente el
plano de la casa de dofa
Myriam. Luego respondemos
las preguntas. Utilizamos enlas
respuestas expresiones que
indiquen direccién. Pueden ser:
derecha, izquierda, delante,
detrds, entre.

Comedor

 Matemsticas




JEn donde se encuentra ubicada la sala?

¢En dénde estd ubicado el patio de la casa?

¢ Como llegamos a la alcoba principal desde la cocina?
¢En qué lugar de la casa estd ubicado el comedor?

Leemos atentamente la siguiente situacion:

L
@e

Alejandro estudia en la escuela Agua Blanca. La ruta desde la casa de
Alejandro a su casa es la siguiente:

e Alsalir de la casa, Alejandro camina dos cuadras hacia la derecha. Luego
él cruza la calle hacia la izquierda y sigue derecho tres cuadras. Al recorrer
las tres cuadras, se encuentra la escuela. ¥ .

@

En el cuaderno, dibujamos un plano de la situacién anterior. En él
explicamos cdmo llegar de la casa de Alejandro a la escuela Agua
Blanca.

.
&y

Trabajo individual

Escribo en el cuaderno mi ubicacion en el saldn. Utilizo expresiones
gue indiquen direccion.
® o

e

Observo la direccion en la que vuelan -
las mariposas. Luego respondo en el '
cuaderno:

¢, Cudntas mariposas vuelan hacia
la derecha?

¢ Cudntas mariposas vuelan hacia
la izquierda?

Presento mi trabado a la profesora o dl profesor. .
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Preparacion del juego:

Vamos ajugar a En donde se encuentra:

_ Actlwdades de prdctlca o
= e |

Tréba19§§$g4mﬁ%§e£a o'el profesor

En compania del profesor o
profesora, escogemos un objeto
que se encuentre en el salén. Por
ejemplo: una maleta.

Ubicamos el objeto que
escogimos en un lugar dentro
del saldn. Ubicamos dlrededor del objeto algunos obstdculos:
sillas, mesas, maletas, libros, efc.

Por turnos, vendamos los ojos de cada estudiante.

Por cada turno, habrd un "lazarillo” que orientard al estudiante que
tiene los ojos vendados.

Desarrollo del juego:

a.

Cada uno de los nifios o nifias debe tratar de llegar al objeto
indicado, sin tocar ninguno de los obstdculos.

El lazarillo debe utilizar expresiones de direccién para guiar al
parficipante. Por ejemplo:

»  Camine 2 pasos hacia la derecha.
= Dé 1paso largo hacia la izquierda.
»  Camine derecho 3 pasos.

Si el estudiante que estd caminando con los ojos vendados toca un
obstdculo, sale del juego. Entonces, el lazarillo pasa a su lugar.

El juego finaliza cuando todos los estudiantes del saldén hayan
pasado.

Matematicas 2
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3.

En el cuaderno, dibujamos el plano del salén de la actividad anterior.
Ponemos los obstdculos v el objeto dl que teniamos que llegar. |
Luego escribimos las frases de direccién que nos permitieron ubicar |
los objetos. ;

2l Thdbqj6 en parejas.

iVamos a jugar a Enconfremos el tesoro!
a. Uno de los dos esconde un objeto dentro del salén de clases.

b. En una hoja, quien escondié el tesoro eldbora un mapa con las
indicaciones. Utiliza expresiones de direccién, como derecha,
izquierda, horizontal, vertical, arriba, debajo, etc.

c. El compafiero o compafera usa las indicaciones para buscar el
tesoro.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

_ Actividades de }upliguc%nfd

..........................................

#8&: Travajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, dibujo en mi cuaderno el plano de la
habitacién donde duermo.

Escribo debajo del plano la ubicacién de algunos objetos dentro de
la habitacidn. Utilizo las expresiones de direccidn aprendidas en esta
guia.

Llevo mi trabajo a la escuela o colegio. Lo comparto con mis
compafieros, compafieras y el profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempenos dlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

%

/
¥




Volando con la imaginacién,
resolvemos la situacién

L S—

Desempeno:

* Reconozco la importancia de calcular el area
de figuras planas.

.'O Qw 00000000000000000 »

Juliana y Martin estan jugando a Pintaprequntas.
Este juego consiste en realizar algunas preguntas
al compafiero o compafiera. Por cada respuesta
correcta que alguno de ellos diga, se rellena con
color un cuadradito de una hoja de papel.

Juliana colored los cuadraditos de color azul y t

Martin de color rojo. Al finalizar el juego, la hoja de L

resultados quedo asi: .®
53

2. Con base en la situacidn anterior, respondemos las siguientes
preguntas:

¢Como sabemos quién gand el juego?
¢Cudl es el nombre del ganador?

Queremos cubrir con cuadraditos de igual tamano las respuestas
correctas de los dos jugadores.

¢Cudntos cuadritos necesitaremos para hacerlo?

Matematicas




iHagdmonos una idea de qué es superficie!

Vamos al Centro de recursos y traemos hojas de papel del mismo
tamafo. Las hojas pueden ser recicladas.

Cubrimos con las hojas la parte superior de nuestra mesa de
frabajo.

Respondemos las siguientes preguntas:

;Cudnias hojas completas necesitamos para cubrir la parte
superior o superficie de la mesa?

. Qué entendemos cuando hablamos de superficie?
. Cémo podemos medir la superficie?

gg% Trabajo en parejas

Leemos la siguiente informacion:

®
La superficie es la parte externa de los objetos. Algunas
« * superficies pueden ser planas y otras pueden ser curvas.

Leemos con atencién las siguientes oraciones. Decimos si cada una
es falsa o verdadera. Si la oracion es falsa, explicamos por qué.

Las superficies solo son planas.
La superficie es el borde de un objeto o de una figura.
Observamos las siguientes figuras planas. Luego las dibujamos

en el cuaderno de Matemdticas. Tenemos en cuenta el nimero de
cuadraditos de cada una:

|-




Respondemos la pregunta:

¢Cudntas unidades como esta L se necesitan para cubrir la
superficie de cada figura plana de la actividad anterior?

Leemos con buena entonacion sobre el drea de una figura:

La medida de la superficie de una figura plana se llama drea.

En la actividad anterior, la superficie del rectdngulo se cubre

conL8 B Esto quiere decir que el drea del rectdngulo son
8

El drea de unafigura plana es la cantidad de unidades iguales
que se necesitan para cubrirla,

»

Leemos con atencion la siguiente situacidn problema. Dialogamos
sobre como solucionarla:

L
®e

Una profesora deseaba celebrarle el cumplearios a los estudiantes de grado
segundo. Entonces decidié decorar el tablero del salén con las fechas de
o cumpleafios. Asi, cubri6 la superficie del tablero con hojas blancas. En el lado
mas largo del tablero utilizd 12 hojas. En el lado mas corto del tablero, usé
3 hojas. Podemos observar en la siguiente ilustracién como puso las hojas:

~ Matematicas |




10, Con la informacion de la situacion anterior, comentamos:

0. éCudntas hojas se necesitan para cubrir toda el drea de la [ &
superficie del tablero? o
Podemos usar hojas mds grandes para cubrir la superficie del

tablero. ¢Necesitamos mayor o menor cantidad para cubrir la
superficie?

O
b

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

B

1 Actividades de, plt.dctlgcz:l‘i1

 Trabajo individ

1. Leo con atencion, analizo y resuelvo la siguiente situacion problema:

3 B TP
Mario esta ayudando a su abuela a preparar unas
galletas. El molde para hacer las galletas tiene

® forma de triangulo. Ademas, el tamafio de la
galleta es el de la imagen de la derecha:

Tamafio
de la galleta

La abuela quiere hacer 25 galletas
pequefias en forma de tridngulo.

Observo detalladamente el siguiente
molde. Analizo si las galletas se
pueden empacar en él.

Represento mediante un dibujo la situacion anterior. Tengo en
cuenta si necesito galletas para completar el molde. Considero
también si las galletas cubren totalmente el molde.




leo con mucha atfencién la siguiente situacién problema. Luego
respondo las preguntas en el cuaderno:

El piso del bafio de la casa de don Esteban tiene forma rectangular. El quiere
colocarle baldosas cuadradas como lo muestra la siguiente ilustracion:

a. ¢ Cuantas baldosas son necesarias para cubrir toda la superficie del piso?
b. ¢Cudl es el area del piso en baldosas? .
@

Pienso en una manera de medir o hallar el drea de mi saldn de clases.
Luego hallo el drea de mi saldn con esta manera de medkr.

Observo y dibujo las siguientes figuras en mi cuaderno. Hallo el drea y
el perimetro de cada una teniendo en cuenta que la unidad de medida
es un cuadrado: o

Matematicas ( 2




Teniendo en cuenta la actividad anterior, respondo:
¢Como es el perimetro de todas las figuras?
¢ Como es el drea de todas las figuras?
¢Existen figuras con el mismo perimetro y diferente drea?

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

y.

" Actividades de h‘c1p|'iﬁc:'e::ciz}f:

—

g&& Trabajo con mi familia

iVoy a encontrar la medida del drea
de una cobija! Con ayuda de mis
familiares, realizo la siguiente actividad:

Tomo una cobija de mi casa.

-~
Ng

Elijo un objeto para cubrir la superficie
de la cobija, puede ser un pafiuelo o una
toalla.

Encuentro el drea de la cobija contando el ndmero de veces que
utilicé el objeto para cubrirla.

w 1 Hago la representacion grafica en mi cuaderno.
Pregunto a mis padres de qué otra forma puedo hallar el drea de la
1 cobija.

Escribo la explicacion de mis padres en el cuaderno.

Comparto con mis companeros, compareras y la profesora o profesor
las actividades que redlicé.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.




Idusto a tiempo!

L S—

Desempefio:

- Utilizo el reloj para medir la duracién
de eventos cotidianos.

= Py
icas
as.

- : \ Actividades l’b?is

r o la profesora

Leemos y observamos con atencidn la siguiente situacion vy las
imagenes. Luego respondemos las preguntas:

. @ .
e - %
L X ?
Adriana sale de su casa a las 6:45 de la mafiana y llega al colegio a las

7:10 de la mafiana. Permanece alli cinco horas y luego regresa feliz a su
casa.

a. ¢Cuanto tiempo se demora diariamente Adriana en llegar al colegio?
b. ;A qué hora llega Adriana a su casa?

c. Adriana va durante cinco dias al colegio. ;Cuanto tiempo suman las
horas que permanece alli los cinco dias?

Matemiticas ( 2




2. ivamos a jugar al reloj!
Traemos 12 palitos y 60 semillas o tapitas del Centro de recursos.

Representamos las horas que marcan los relojes de la situacion
anterior. Usamos los materiales que trajimos.

Los palitos serdn las horas y las semillas o tapitas los minutos. Por
ejemplo:

-~ &
= [l ===
& &

A mayor
distancia recorrida,

12580
empleado,
SO

Dialogamos con la profesora o el profesor sobre
las siguientes preguntas:

.Cudl es la importancia del reloj?
«  ¢Qué nombre reciben las manecillas del reloj?
2 Qué nos indican estas manecillas del reloj?

2. iConozcamos el relojl Leemos el siguiente texto:

o o ®

El reloj es un instrumento que nos sirve para medir el tiempo.

°
®

Hay diferentes clases de relojes:
e Reloj con manecillas: * Reloj digital:




El reloj de manecillas estd conformado por:

* Una manecilla corta: indica las horas. Esta manecilla se llama
horario.

* Una manecilla larga: indica los minutos. Esta manecilla se
llama minutero.

minutero

|

horario
L

|

segundero

i * Una manecilla que gira continuamente: indica los segundos.
‘ Esta manecilla se llama segundero.
: Algunas equivalencias de la medida del tiempo son:
Un minuto equivale a 60 segundos.
Media hora equivale a 30 minutos.
Una hora equivale a 60 minutos.

Un dia equivale a 24 horas.

- - -

Observamos si hay un reloj en el saldn. Si no, fraemos uno del Centro
de recursos. Luego hacemos lo siguiente:

Decimos si es un reloj con manecillas o uno digital.

Sefialamos las partes del reloj. Luego comentamos la funcién de
cada una.

~ Matematicas




&% Trabajo en equipo.

5 leemos el siguiente caso. Observamos las ilustraciones que | wi
acompafian los relojes. Nos fijamos en las horas que marca cada reloj: |

. @ .
z i
Luis vive en un pueblo llamado Santa Rosa. El viaja constantemente desde

su pueblo a San Jacinto. Este es el pueblo donde vive su tia. Su recorrido
es asf: '

« Luis toma un bus que viaja para San Jacinto. El bus sale a las 6:00 de la
mafana.

* Después de 15 minutos de recorrido, el bus realiza una parada para
recoger mas pasajeros. Luego de recogerlos, sigue el camino.




* Treinta minutos después, el bus se detiene para que los pasajeros coman
algo. Luego de que comen, el bus sigue su recorrido.

* Finalmente, el bus llega a San Jacinto 45 minutos después. Allf Luis se
encuentra con su tia.

Dibujomos en una hoja los relojes anteriores. Escribimos la hora que

indica cada reloj.




Leemos con atencidn la siguiente informacion:

Una hora se marca asi: cuando el minutero da
una vuelta completa a partir de las 12,

Una hora también se marca asi: cuando el
horario pasa de un ndmero al siguiente.

Media hora se marca asi: cuando el minutero
recorre media vuelta, desde las 12 hasta las
6. También cuando el minutero recorre media

vuelta, desde las 6 hasta las 12.

Observamos los siguientes relojes. Relacionamos en el cuaderno el reloj
digital con el de minutero que marca la misma hora. Por ejempilo:

El reloj nimero A marca la misma hora que el reloj ndmero 3.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

[t
o
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Actividades de, p%cti

Tmb_aj6 en equipo

iConstruyamos un reloj!
Materiales:

Indicaciones:

Octavos de cartulina de colores claros.
1 plato pldstico grande. @
Tijeras.
Marcadores

1 chinche

Papel

Cinta adhesiva.

Dibujomos un  circulo
grande sobre un octavo
de cartulina. Utilizamos

el plato como molde “
para realizar el circulo. ' . st s i ST

Recortamos el circulo de cartulina con las tijeras.

Recordamos tener mucha precaucidn al recortar la cartulina.

Dividimos el circulo en 12 partes iguales.

Escribimos los hdmeros del 1 al 12 alrededor del circulo de cartuling.
Estos ndmeros marcardn las horas del reloj. Nos aseguramos de
que los ndmeros tengan el espacio correcto entre ellos. Para eso,
primero escribimos los ndmeros g 1e marcan las 12, 3, 6 y 9. Luego
terminamos de marcar las horas con los ndmeros que faltan.




En una cartuling, de diferente
color a la del reloj, dibujomos
las manecillas.

Tenemos en cuenta que
la manecilla que indica las
horas es mds pequefia que
lo manecilla que indica los
minutos.

Con el chinche, realizamos un
pequeno agujero en el centro
del reloj. Alli sujetamos las
manecillas.

Cubrimos la punta del chinche
con un frozo de papel vy
cinta. Asi evifaremos algun
accidente.

Dibujgomos 4 lineas en los
espacios que hay enire los
ndmeros. Estas lineas indicardn
los minutos en el relo;.




Marcamos las horas que el profesor o profesora nos indique.

En el cuaderno, escribimos las horas que marcamos en nuestro
reloj.

e trabaio en parejas

Dibujomos los siguientes relojes en el cuaderno de Matemdticas.
Colocamos debajo de cada uno la hora que indica:

V-




4. Leemos con buena entonacion la siguiente situacion y respondemos
las preguntas en el cuaderno:

g bk~

Manuel sale de su casa a las 6:30 am, pero el transporte llega 15 minutos
despues.

* ;A qué hora llega el transporte? Manuel debe llegar a la escuela a las
7:00 a.m.

» ;En cudnto tiempo debe llegar el transporté hasta la escuela para que

5
llegue puntual: s

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

.;'ly;___ Actividades de Papli:;m%afq

®_Trabajo con mi familia

1. Le pido ayuda a un familiar. Dibujo en mi cuaderno 5 relojes marcando
las siguientes horas:

2:15 5:30 6:30 9:45

2. Escribo la hora que marcan los siguientes relojes:

3. Llevo mi trabajo a la escuela o colegio. Lo comparto con mi profesora o
profesor y con mis companeros y companeras.

La pro(—’esora' o el profesor valora los desempefios adlcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.




¢Qué son los cuerpos

geomeétricos?
b 1 9 3 Desempeno: \
‘ - Establezco semejanzas y diferencias entre .
las figuras geométricas que nos rodean.

...................

.\ Actividades p&mcﬁg <

@;Cx Trabajé en equi__p_o._ :

Observamos con atencién la siguiente ilustracidn:

Nombramos las figuras y cuerpos geométricos que forman la ilustracion
anterior.

Matematicas >




Comparamos las siguientes figuras y respondemos las preguntas.
Luego hallamos las semejanzas y diferencias entre ellas:

+

¢ Qué nombre tiene cada figura?

¢ Qué caracteristicas iguales tienen?

¢Cudntos lados, caras y vértices tiene cada figura®?

¢ Qué diferencias fienen las figuras?

¢, Cudl es una figura? ¢ Cudl es un cuerpo geométrico?

Leemos con mucha atencion el siguiente texto. Lo analizamos y
observamos los cuerpos o solidos geométricos que aparecen:

Cuerpos o sélidos geométricos

Un sdlido es una figura geométrica de tres dimensiones
(largo, ancho y dlto). Un sdlido ocupa un lugar en el espacio
y, por esto, tiene un volumen.

Ancho

Alfo




Los cuerpos geométricos pueden ser poliedros y cuerpos
i redondos.

a. Poliedros

La palabra poliedro estd formada por poli “varios” y edro
“caras”. Los poliedros son sélidos o cuerpos geométricos
de muchas caras. Los poliedros contienen los siguientes
elementos: caras, aristas y vértices.

Se pueden observar en la siguiente imagen sus partes:

» Vértice

" Avista

Cara

Algunos de los sélidos o cuerpos geométricos mds comunes
son:

* Cubo: es un cuerpo geométrico limitado por 6 cuadrados.

Cubo

* Prisma: es un cuerpo geométrico que tiene como minimo
6 caras. De las 6 caras, 4 son de forma rectangular.

Prisma




* Pirdmide: es un cuerpo geométrico
que tiene como base un cuadrado, un
tridngulo o un poligono. Los lados de
la pirdmide son todos triangulos. Estos
tridngulos se juntan en un solo punto
llamado vértice. Pirdmide

b. Cuerpos o sélidos geométricos redondos

Son cuerpos geométricos compuestos total o parcialmente
por figuras geométricas curvas. Entre estas figuras estdn
el cilindro, la esfera y el cono.

Cilin-dro Esfera

Recordamos la informacion del texto anterior. Luego respondemos en
el cuaderno las siguientes preguntas:

¢ Qué es un cuerpo o sdlido geométrico?

. Como se clasifican los cuerpos o sélidos geométricos?
¢ Qué es un poliedro?

¢ Qué son los cuerpos o sdlidos geométricos redondos?
¢ Cudles son los cuerpos redondos?

Dibujamos un sdlido o cuerpo geométrico. Sefialamos cada una de las
partes del sdlido dibujado.

Buscamos un objeto del salén que represente un cuerpo geométrico.
Lo describimos con nuestras palabras y decimos para qué se utiliza.

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.
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Actividades debprqdctlga'

<
gﬁ Trabajd en parejas-

Dibujamos en el cuaderno el siguiente cuadro comparativo.
Comparamos los objetos que aparecen al lado. Luego completamos el
cuadro con las semejanzas y diferencias que encontramos:

[ Objetos Semejanzas Diferencias

.

‘w Trabajo con el profesor o la profesora

iVamos a medir el drea de una cajal
Tomamos una caja del Centro de recursos.
Desarmamos la caja con cuidado.

Medimos cada uno de los lados de la caja. Para ello colocamos
una hoja de papel bond o periddico sobre la caja desarmada. La
colocamos fantas veces como sed necesario para cubrir toda la
caja sin que sobre papel.

Mai‘eméhcas
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d.

2. Hallamos el perimetro y el drea de la hoja de papel.

.. Respondemos las siguientes preguntas:

¢Cudntas hojas se necesitan para cubrir la totalidad de la caja
desarmada?

¢ Cudl es el perimetro de cada hoja?

Sumamos el perimetro de todas las hojas. ¢Cudl es el valor del
perimetro total?

¢Qué otra operacion podemos realizar para hallar el perimetro
total?

Volumen es el espacio que
ocupa determinado objeto. En el volumen
se tienen en cuenta tres dimensiones: alto,
largo y ancho. La unidad de medida
es el metro cdbico (m?).




o

Leemos las siguientes descripciones de figuras. Luego descubrimos
cudl es la figura o cuerpo geométrico en cada caso.

' |
A

o

(@]

Observemos las siguientes figuras geométricas, luego dibujomos en
el cuaderno cuatro cuerpos geométricos (se puede una misma figura
varias veces).

H ¢ Omm

Por ejemplo:

Tengo cuatro caras laterales que son iguales y friangulares. Mi base
es un cuadrado.

S0y Un cuerpo geométrico y no tengo aristas.
Tengo cuatro lados de igual longitud.
Tengo un vértice, dos caras y una arista. Mi base es circular,




=

m Trabajo con mi familia

Con ayuda de un familiar, en mi casa identifico cuerpos o sdlidos
geométricos. Llevo algunos ejemplos a la escuela y los explico a mis
companeros.

Actividades de :gplic’qciga

Identifico en los anteriores cuerpos o sélidos geométricos figuras
planas. Las dibujo en mi cuaderno.

Con una regla, dibujo los siguientes cuerpos geométricos. Luego
coloreo el circulo de la respuesta correcta.

La figura que aparece es... La figura que aparece es...
 Prdmide cuadrangular O
" Pirdmide triangular ) Prisma circular
 Prisma friangular > Cono
© Cilindro
La figura que aparece es... La figura que aparece es...
< ~ Cubo © Cilindro
.| O Prisma cuadrangular © Cono
=B O Prisma rectangular O Esfera

Comparto la préxima clase mi trabajo con mis compaferos o
companeras.

La profesora o el profesor valora los desemperios dicanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.
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Pr Trabajo individual

Desarrollo la evaluacion en mi cuaderno. Tengo
en cuenta que sélo hay una respuesta '
correcta para cada pregunta.

Observo la siguiente ilustracion
de la derecha y respondo las
preguntas:

La multiplicacién que expresa
correctamente el ndmero de
patas de los seis micos es

2 x6, 6 x 6.

El total de botones de las camisas de micos estd representado por

4x2. 2 X 6. 4 x6.

Observo el dibujo y respondo las preguntas:

Si en cada mesa caben 5
personas adultas, la cantidad de '\
adultos que caben en 6 mesas
es

30. 28.

Si en cada silla caben dos nifios, los nifios que caben en 5 sillas son

7. 10. 12.
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162
P



Observo la ilustracion y escribo en el cuaderno la respuesta correcta:

Si el largo de la mesa de pimpdn se cubre con 4 toallas y el ancho
con fres toadllas, el drea de la mesa es

7 todllas. = 14 toollas | 12 Toollas ~. 16 toadllas.

Teniendo en cuenta la ilustracion y la
situacion respondo las preguntas 6 y 7.

Miguel y su prima Sara quedaron de
encontrarse en el parque. Como Miguel no
lo conoce bien, Sara le envié un mapa y las
indicaciones del lugar de encuentro asi:

Entra en linea recta, hasta el circulo donde
hay un quiosco, ahi voltea a mano izquierda
en linea horizontal hasta una tienda con SR
forma cuadrada, luego camina en linea recta desde una silla que hay al
lado derecho de la puerta de la tienda hasta una zona azul. Ahi hay una
puerta roja y de ahi voltea a mano derecha, atraviesa una carretera y
yo estoy en una sombrilla amarilla.

El lugar de encuentro entre Sara y Miguel es:

parque de juegos _ restaurante
canchas ~ piscina

Realmente la tienda del mapa tiene forma de:

cuadrado . cubo
rectdngulo . pirdmide
La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados

con el desarrollo de las guias de esta unidad. Si cree conveniente,
me indicara qué actividades de refuerzo debo redlizar. ‘
f




Repartamos
equitativamente
y representemos datos
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Ingresa a Renueuva en:

y ampliards tus aprendizajes.




iDiferenciemos niveles!

‘ - Reconozco propiedades medibles como la altura
y temperatura de objetos del entorno.

-7

. “\ Actividades bﬁ;sicas'

................................ <]

1. Comentamos las siguientes preguntas:

a. ¢Cudl es la temperatura promedio en mi municipio o en mi ciudad?

b. ¢Cédmo medimos la temperatura?
c. ¢Conocemos un termdmetro? §Como es?




2. Leemos con buena entonacién o escuchamos con atencion el siguiente
texto:

Pasto es una ciudad de clima frio, situada al sur
de Colombia.

Alli vive Juan Carlos junto con su familia.
Cada dia, Juan Carlos se pone su
chaqueta y se va para el colegio. Hacia
las 10 de la mafiana debe quitarse
la chaqueta porque hace un poco de
calor. En las noches hace frio, asi que
debe utilizar la chaqueta de nuevo.

Su mamd, dofia Carolina, vive

muy pendiente de los cambios de

temperatura. Por eso, ella comprd un
termometro. El termémetro al medio
dia marca una temperatura de 20
grados centigrados. El termémetro en las

madrugadas marca una temperatura de 11 grados centigrados.

Dofia Carolina recuerda que estuvieron en Buenaventura a mitad de afio.
Alli la temperatura en el dia era mas de 30 grados centigrados y de noche
era 25 grados centigrados.

Juan Carlos no entendia por qué Pasto era una ciudad con un clima mas frio
que Buenaventura.

Dofia Carolina le explicé a luan Carlos la razén. Cuando una ciudad se
encuentra a mayor altura sobre el nivel del mar, es menor su temperatura.
Esto quiere decir que el clima es mas frio. En la medida en que bajamos al
nivel del mar, la temperatura aumenta. Asi el clima se vuelve més célido.

Buenaventura es cdlida porque esta situada en la Costa. Esta ciudad esta
a /7 metros sobre el nivel del mar. La ciudad de Pasto es fria porque esta
situada sobre la cordillera. Pasto esta a 2.527 metros sobre el nivel del
mar.




2. Contestamos las siguientes preguntas sobre el texto que acabamos de
leer:

a. ¢Cudl de las dos ciudades es mas cdlida? ¢Por qué?

b. ¢Qué instrumento nos sirve para medir la temperatura? ¢Qué
unidad de medida se utiliza para medir la temperatura?

c.  ¢Por qué hay lugares que tienen clima cdlido y lugares que tienen
clima frio?

o
N
Q2

>
O
<
.

®
el

£
st

4. Leemos el siguiente texto sobre la altura y el clima:

La altura y el clima

. El ser humano, los animales y las plantas se han adaptado a
vivir en diferentes zonas geogrdficas. Estos lugares se ubican
en alturas que estdn por encima del nivel del mar.

El clima varia dependiendo de la altura. Veamos la siguiente
lustracidn:

Nieves
perpetuas

Clima glacial
Temperaturas
menores de 0 °C

Clima de paramo
Temperatura entre 0 °Cy 6 °C

Clima frio
Temperaturas entre 6 °Cy 18 °C

Clima templado
Temperatura entre 18 °Cy 22 °C




5. Escribimos como titulo “La alfura y el clima” Debajo escribimos un texto
sobre cdmo varia el clima de acuerdo a la altura sobre el nivel del mar.

6. Leemos con afencion la siguiente informacion:

El termémetro

El term&metro es un instrumento empleado para
medir la temperatura. La unidad de medida més
usada en los termdémetros de nuestro pafs es el
grado centigrado.

Grados centigrados (°C)

El termdmetro generalmente comprende 100
divisiones iguales. Cada divisién representa
1 grado centigrado (1°C).

El termdmetro contiene mercurio. Cuando la
temperatura aumenta o disminuye, el mercurio se
desplaza en el interior del termémetro.
Asi es como marca diferentes niveles.

La temperatura normal del cuerpo
humano es de 36 a 37 grados
centigrados (36 °C a 37 °C).

i La forma mds sencilla de
{ escribir grados centigrados
i es °C. Por ejemplo:

I grado centigrado = | °C

7. De acuerdo con el texto anterior, contestamos en el cuaderno:
a. ¢Para qué nos sirve el termdmetro?

0. ¢Cudl es la unidad mds utilizada en nuestro pais para medir la
temperatura?

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

' 'Mafemé_’rlc_as
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: * Actividades de p;actic?ﬁ

' Trabajé en equipo
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1. Leemos con atencidn la siguiente situacion problema. La analizamos y
respondemos las preguntas en el cuaderno:

A las 8 de la mafiana, Maria tenfa una

temperatura de 38 °C. Una hora después, la

temperatura de Maria subi6 2 °C. Una hora mas
e tarde, la temperatura de Maria bajo 1 °C.

 ;Con qué instrumento se puede medir la
temperatura de Maria?

e ;Cual es la temperatura de Maria a las
10 de la mafana? 2

» ;Maria tiene una temperatura normal? _

2. Dibujamos en el cuaderno un termdmetro. Marcamos con color azul en
el termdémetro la temperatura final de Maria.

Cuando tengamos fiebre debemos

. Trabajo con la profesora o el profesor tener los siguientes cuidados:
* No debemos permanecer
3. Respondemos en el cuaderno: S ac eSO
* Debemos permanecer
* A veces la temperatura humana hidratados, es decir
aumenta por encima de los 37 ﬁ‘;‘;‘iggsc"”st"”teme”te
grados centigrados. ¢Con qué ‘

* Un bafio con agua templada [
nombre se conoce ese aumento? nos puede qwgqr a disminuir S

- la temperatura.

)
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Qﬂé_"? Trabajo en equipo

Observamos con atencién la ilustracién de inicio de esta guia. Luego
escribimos en el cuaderno lo siguiente:

a. Elnombre de cuatro plantas que se cultiven en clima cdlido o sobre el
nivel del mar.

b. El nombre de cuatro plantas que se cultive:n en clima frio.
c.  Elnombre de dos animales que vivan en clima templado.

Hablamos de alturq_
cuando estamos por
encima del nivel del mar.

5. Respondemos en el cuaderno la siguiente "C "C "C
pregunta: o
* Observamos los termdmetros de
la derecha. ¢En qué clima estamos = |

=0

= -10

cuando los termdmetros marcan
esas temperaturas? ¢cdlido, pdramo
o frio?

; -20

- 30

= -40

5°C 10 °C

Presentamos nuestro trabado a la profesora o al profesor.

]




(\;__ Actividades de OplICGclg#

%ﬁ% Trabajo con mi famil_ia

1. Con ayuda de un termdmetro, tomo la medida de

la temperatura de los integrantes de mi familia.

\ Escribo en el cuaderno el nombre de cada uno de

\ mis familiares. Al frente de cada nombre, pongo
1 su femperatura.
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2. Consulto el valor de la medida de la temperatura
de lo siguiente:

Un pedazo de carne congelada.
El agua hirviendo.
La leche a temperatura ambiente.

o N T @

El lugar donde estd ubicado mi escuela
o colegio.

3. Busco a mis padres o a mis hermanos
y hermanas. Les pregunto cudl es la
importancia  de  conservar  algunos
alimentos en refrigeracién. Escribo en el
cuaderno el nombre de 5 dlimentos que
necesitan refrigeracion. Luego explico por
qué esos dlimentos la necesitan.

4. Comparto la préxima clase mi trabajo con
mis companeros, compaferas y mi profesor
0 profesora.

La profesora o el profesor valora los desempenos alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

]




IQué bueno
es compartir!

Desempeno:
‘ - Utilizo la divisién para resolver situaciones
de la vida diaria.

.
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Trabajo en equipo

L. Observamos la siguiente ilustracion y dialogamos sobre la pregunta:

* Observamos la cantidad total de naranjas que tienen los nifios en

sus manos. ¢Como expresamos en forma de multiplicacion esta
cantidad?

M'_al“eméficas _




Trabajo en parejas

2. Leemos con buena entonacion y analizamos el siguiente caso:

: ; &%Jt:@/@\”

Paula decidi6 compartir doce monedas
del mismo valor con sus tres hermanos.

e Estas monedas las habia ahorrado en
su alcancia durante la semana.

Unidad 4, Guia 21

La mama de Paula observaba lo que
Paula hacia.

Paula empezé dando una moneda
a cada uno. Después ella dio otra
moneda a cada uno. Asi siguio hasta
que repartio todas las monedas.

La mama de Paula se acercd y la felicitd por compartir
con sus hermanos. Luego la mama les hablé a sus
hermanos. Paula repartio una a una las doce monedas
entre sus tres hermanos. Ella repartio las monedas en
cuatro rondas. Asi fue contando las monedas que le
iban quedando.

La mama les explicé que podemos también repartir
las monedas con una operacién matematica. La
operacion se llama division.




3. Respondemos las siguientes preguntas sobre el texto que leimos:
a. ¢Cudntas monedas recibid cada hermano de Paula?
b.  ¢Cudntas monedas sobraron?
c.  ¢Cudl de los siguientes frases explica mejor lo que hizo Paula?
*  Paula compartid las monedas con sus hermanos.

* Paula repartid o dividio en partes iguales las monedas entre
SUS hermanos. -

4. Leemos la siguiente situacién. Andlizamos cémo podriomos
responder la pregunta. Luego escribimos la respuesta en el cuaderno:
e .

LY
L]

Federico trajo seis trompos para repartir entre
dos de sus compafieros y una compariera.

e * ;Cuantos trompos le corresponden a cada
uno?

5. Comparamos el procedimiento que utilizamos para resolver la situacion
anterior con el siguiente:

Federico repartié seis trompos entre tres compafieros:

.
13

6 repartido entre 3 es igual a 2

A cada uno de los compafieros y a la compafiera de Federico
le corresponden dos trompos.

" Maternaticas




La expresién “6 repartido entre 3 es igual a 2", la podemos
cambiar. Esa expresién se puede cambiar por “6 dividido
e entre 3 esigual a 2".

&. jConozcamos la division! Leemos con atencion o escuchamos ~N
siguiente informacion: | 2

@ 9 x & a %1‘_ ‘L"n':"—’_\ o ﬁ q-

La division b b

el

=

S

Las palabras “dividido entre” las cambiamos por el signo +.

6+3=2

Procedimiento de la divisién

Para encontrar el resultado, buscamos un nimero que
multiplicado por 3 dé como producto 6. Ese nimero es 2
porque 3 x 2 = 6,

Términos de la divisién:
‘ 6 + 3 = 2 |
‘ s 8 B o
dividendo divisor cociente 55

Pr Trabajo individual |
7. De acuerdo con el texto de la actividad anterior. Contesto las siguientes

preguntas:

a. ¢Cudl de las siguientes expresiones la puedo reemplazar por
«repartido entre»?

Dividido entre Multiplicado por

b. ¢Cudles son los términos de la division?
c. ¢En qué problemas puedo utilizar la division?

Presento mi trabado a la profesora o al profesor.

N
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; < Actividades depfaCUC?

g Trabajo individual

1. Busco el nimero que falfa en cada cuadro. Luego completo las
operaciones en mi cuaderno:

3%0=e7 ~7¥0Fes. <NEmEn OXZTI2

2. Represento las multiplicaciones de la anterior actividad en forma de
division en mi cuaderno. El primer ejercicio de la actividad anterior lo
puedo representar de las siguientes dos formas:

3x9=27 m) 27:3=9 27+9=3

3. Expreso las siguientes divisiones como restas sucesivas. Me guio por el
siguiente ejemplo:
27 + 3 | El nimero 3 se puede restar 9 veces a 27, es decir, 27 +3 =9

1 E

@ |18-9] P [32:8) ¢ [30:5] 9 [49:7

27 24 | 21 || 18 || 15 }| 12 9 |
3 3 30 3} 3 3 3 |
24 || 21§ 18 || 15 12 || 9 6

Owou

00000\

4. Leo, analizo y resuelvo la siguiente situacion problema:

. @ .
e A . ;@_j- - (m‘\
®e " Bl ©

En una caja pequefia de cartén caben cuatro chocolatinas. Se necesita
empacar 24 chocolatinas.

o ° ¢luantas cajas pequefias se necesitan para empacar 24 chocolatinas? J @
®e

Presento mi trabado a la profesora o dl profesor.

L]




Q Actividades de aphcacl%n

e R o

% Trabajo con mi familia

Unidad 4, Guia 21

Pregunto a mis familiares cudndo utilizan la divisién en su vida cofidiana.
Escribo sus respuestas. Comento las respuestos con mis companeros
en la siguiente clase.

Invento una situacion problema en donde utilice una division sencilla
para resolverla.

Reviso cudnto dinero tengo ahorrado en mi
alcancia. Cuento el ndmero de semanas
que he estado cahorrando. Después
reparto en partes iguales la cantidad total
entre el nUmero de semanas y respondo:

e ,;Cudnto dinero he ahorrado por
semana?

Con ayuda de un familiar, realizo las siguientes divisiones. Luego las |
expreso como restas sucesivas: I

o [aa2] ©[3823] < [55]

ML

En mi cuaderno, completo las siguientes divisiones con el ndmero que
hace falta:

a. 3x8=24 mp 24:3= mp 24+ |=3

b. 4x9=36 mp 36+ =9 mp 36+9=
Comparto la proxima clase mi trabgjo con mis compaferos,
compoﬁeras y profesor o profesora.

La profesora o el profesor valora los desempefios alcanzados
con el desarrollo de esta guia y registra mi progreso.

%
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| \ Actividades, bésicas

@ Trabajo con la profesora o el profesor

1. Traemos 28 tapas, piedritas o pdlitos del Centro de recursos. Luego
hacemos lo siguiente:

a. Con los 28 elementos que trajimos, formamos varios grupos o
conjuntos. Cada conjunto debe tener |guol cantidad de elementos:

* Conjuntos de 1elemento.
¢ Conjuntos de 2 elementos.
* Conjuntos de 4 elementos.
* Conjuntos de 7 elementos.
* Conjuntos de 14 elementos.
* Conjuntos de 28 elementos.
b. Dibujamos en una hoja los grupos. Luego escribimos cudntos
elementos tiene cada grupo o conjunto.

Poriemplo:. 4@ ® ‘P ‘@@
@® ®® &6

‘P ‘e ‘P '‘e®
@® e e &




2. Respondemos en el cuaderno sobre la actividad anterior:

a. ¢Cudntos grupos o conjuntos de 1elemento fue posible formar?
¢, Cudntos grupos o conjuntos de 2 elementos fue posible formar?
¢ Cudntos grupos de 4 elementos fue posible formar?

.Cudntos grupos de 7 elementos fue posible formar?
s, Cudntos grupos de 14 elementos fue posible formar?
¢ Ha sobrado algin elemento al formar los diferentes grupos?

Tenemos que formar grupos con igual ndmero de elementos y sin
que sobre ningln elemento. ¢ Qué operacidn podemos realizar para
saber cudntos grupos se pueden formar?

&g Trabajo en parejas

3. Observamos con atencion el siguiente procedimiento de restas
sucesivas. Entendemos lo siguiente del procedimiento:

e Los 28 elementosrepartidos en grupos de 4 dan una division exacta.
» No sobraron elementos al hacer la division:

N
m |
24
O
o
Eoll
0

) 8
c i
D i

Q@ -0 o n T

28 24 | | 20 16 12 8 4
2l B B Y B! "4 "4
24 20 16 12 8 4 0

¢, Teniendo en cuenta la actividad anterior, comentamos con nuestra
companera o companero:

a. ¢+Cudntas restas sucesivas obtuvimos?

b. Recordamos el nimero de grupos de 4 elementos que obtuvimos
en la actividad 3. ¢El nimero de restas sucesivas es igual a este
ndmero?

5. Observamos c¢cdmo con los 28 elementos se pueden formar grupos
exactos de 1, 2, 4, 7, 14 y 28 objetos. Al formar los grupos, no sobra
ningin elemento. Cada pareja explica a los demds comparneros y
compafieras ¢cdmo, por medio de restas sucesivas, se comprueba esa
reparticion.




< Trabajo con I profesora o el profesor
6. Observamos con atencidn el siguiente procedimiento:

Para repartir los 28 elementos, podemos redlizar las siguientes

operaciones:
r/ 82 S pr—— 23 “‘\I
/7 N\ |
| 20 + 8 = 28 | 10 10 |
 10+10+4+4=28 | Y4 4 |
. 20+8=28 ‘ M o+ =28

7. leemos el siguiente fexto con ayuda del profesor o profesora.
Observamos con atencién el procedimiento que se desarrollo:
Queremos dividir cantidades de dos digitos entre un ndimero

de una cifra. Para hacer esa divisién, tenemos en cuenta el
siguiente procedimiento:

28_3 ey |
. _ 5 IT Divisor
' Dividendo 08 diehte ‘
- 8 '

0 — Residuo

__:::_:;f:f}/_;m_,_,\ 7
Dividendo: es el nimero que vamos a dividir. [
Divisor: es el nimero entre el que vamos a dividir.
{ Cociente: es el resultado de la divisién. _
Residuo: es la parte que no se ha podido distribuir, Puede ser

cero o un ndmero menor que ¢l divisor. g
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Para dividir 28 entre 2: 2
(T TTTTTTTTTTTTTTToTTTTTTTTTTTTomToToTTTTTmmTTTTTTT - ©
E |28 = 2 ] e Buscamos un ndmero que multiplicado por 2 : [
' ' dé como resultado 2. En este caso, el nimero | &
(28 [ 2 ’ =
i 7 es 1 porque 2 x 1= 2. - =

—. * Restamos el producto 2 a las decenas del
8|2 dividendo. Da como resultado 0.

- ¢ Bgjamos la cifra siguiente del dividendo, es
08 . ,
dedir, el 8. Ahora tenemos el nimero 8.

i N
= Rl
RN

(P  Buscamos un nimero que multiplicado por 2
i 28|12 dé como resultado 8. El nimero es 4 porque

| i—_2_14 . 4x2=8 |
_Og e Restamos el producto 8 a la diferencia 8.
0 El residuo es cero. Por lo tanto, la divisién es |
| o exacta.

&. Resolve<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>